DDS-CAD 11

Planung von Starkstromanlagen

@ DATA DESIGN SYSTEM

ANEMETSCHEK COMPANY



Herausgeber: Data Design System GmbH
Lidinghauser Stral3e 3
59387 Ascheberg
T +49259382490
E info@dds-cad.de
W www.dds-cad.de

Redaktion: Jens Ackermann

Alle Rechte vorbehalten. Vervielfaltigung ist nur mit Genehmigung des Herausgebers gestattet.

Erstellung:  September 2015



DDS-CAD 11 - Planung von Starkstromanlagen

Sehr geehrte Anwenderin,
sehr geehrter Anwender,

mit diesem Dokument moéchten wir lhnen den Einstieg in die Projektbearbeitung mit DDS-CAD erleichtern. Die Chronologie
entspricht in etwa einer zweitdgigen Schulung und ist auf die Vermittlung von Grundkenntnissen und Fertigkeiten gerich-

tet. Fiir weiterfiihrende Informationen verweisen wir jeweils auf das entsprechende Kapitel im Online-Handbuch*.

Der Schulungsablauf und auch der Ablauf in diesem Heft stimmen mit den Ablaufen in lhrer alltdglichen Praxis moglicher-

weise nicht liberein. Wir erachten aber die eine oder andere Abweichung aus didaktischen Griinden als sinnvoll.
Als inhaltliches Szenario wahlen wir die Planung einer Starkstromanlage in ihren wesentlichen Teilen. Den Ablauf
entnehmen Sie bitte den beiden folgenden Seiten bzw. dem Inhaltsverzeichnis. Aus dem thematischen Rahmen klammen
wir aus:

¢ Blitzschutz- und Erdungsanlagen

e Fernmelde- und informationstechnische Anlagen

e Anlagen der Gebdudeautomation

e Gefahrenmeldeanlagen

¢ Photovoltaik
Eine Bearbeitung dieser Anlagenteile wiirde den Rahmen dieses Dokumentes (und der Schulung) sprengen. Im Falle der
Gefahrenmeldeanlagen sowie der Fernmelde- und informationstechnischen Anlagen kénnen Sie sich mit den hier erwor-

benen Kenntnissen selbstandig an die Arbeit machen. Fiir die fett gedruckten Themen bieten wir weiterfiihrende Lehrgan-

ge an.

Wir wiinschen lhnen viel Erfolg und viel SpaR bei der Arbeit mit DDS-CAD!

! Aufruf in DDS-CAD: Wahlen Sie Hilfe » Handbuch
URL: http://docs.dds-cad.net/11/ger/manual/Default.htm
In der PDF-Version dieses Dokuments sind die Verweise als Link ausgefiihrt, sodass Sie die jeweilige Seite per Mausklick erreichen.
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Ubersicht zum Schulungsablauf

Objekte [

Modell

}—b‘ Auswertung ‘

technische
Eigenschaften
optische
Eigenschaften

Zeichnungen
Verteilerplane
Stiicklisten

Protokolle

bwe

3D-Gebaudemodell

Wir beginnen mit der Einfiihrung in die
Produktphilosophie von DDS-CAD, dem Modellgedan-
ken und den internen Strukturen. Es folgen der Einstieg
in die Projektverwaltung und die Erlduterung der Be-

dienungsoberflache.

Hinsichtlich der Grundrissbearbeitung nehmen wir
an, dass die Grundrisse eines mehrgeschossigen Ge-
bdudes im Format DWG bzw. DXF vorliegen. Sie lernen
den allgemeinen Ablauf fiir den Import und die wich-

tigsten Bearbeitungsfunktionen kennen.

Das 3D-Gebaudemodell ist ein Wesensmerkmal von
DDS-CAD. Es erfiillt sowohl zeichnerische als auch
rechnerische Funktionen und unterstiitzt den Einbau
von Objekten. Sie kdnnen den Detaillierungsgrad im

Aufbau lhren Anforderungen anpassen.

Der Aufbau der Verbraucherstruktur ist vor allem mit
dem Platzieren von Objekten, also dem Symbolhand-
ling, verbunden. Sie lernen den Aufruf und die Konfigu-
ration der Objekte sowie die wichtigsten Funktionen

zur Platzierung einzelner Symbole kennen.

Im Rahmen der Beleuchtungsplanung lernen Sie die
Arbeit mit Objektgruppen, wobei Sie eine Anzahl von
Leuchten symmetrisch liber einer zu beleuchtenden
Flache anordnen. AuBerdem behandeln wir die Lichtbe-
rechnung (nach Wirkungsgradmethode) und die

Schnittstellen zu DIALux und Relux.
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Fiir die Planung der Versorgungsstruktur sind

Verlegesysteme und Durchbriiche unverzichtbar. Am

Beispiel der Kabelbahn lernen Sie das allgemeine Hand-
ling kennen. Kabelkandle und Leerrohre verhalten sich

weitgehend analog. Die Brandabschottung beendet

Brandsehattung \
das Thema. P WOV E J§ 310
~ DK=355 00em FFE
flff'.fi.".ffpfflfflf‘.lffl
Die Arbeit mit dem Verteiler ist ein komplexer Teilbe- £
Votoder  Srombumslate | FortonLayer/Sth | Postion/ Skl Tvmben | Symboitms | Arachias |
reich in DDS-CAD. Wir stellen Ihnen die Konzeption e —_—_—

= 2
|| =il 3. 160

und die Dokumentation von Verteilern vor und

gehen auf die Moglichkeiten der Energiebilanz ein.

Stromkreis 2

Einspeisung Stromkreis 1

Anschluss und Kennzeichnung der Endgerate knnen
—je nach Anforderungen an das Endergebnis — mit
unterschiedlichen Methoden ausgefiihrt werden. In
diesem Abschnitt lernen Sie die drei Varianten mit UVO1.2
ihren Moglichkeiten kennen. UVO1l.1 UVO1.1

le
W W uv01.2/\C{

Die Stiickliste ist eine Auswertung des Modells, die Sie Stiickliste, Projekt ,Beispiel”

. . . .. . . Artikelnr. Artikelbezeichnung Menge
jederzeit generieren und aktualisieren konnen. Die

Verteilungen
Funktion bietet mehrere Sortier-, Filter- und Ausgabe- 050502 AP Verteiler 24 TE 1 stck

Kabel und Leitungen

moglichkeiten. Sie konnen absolute Mengen zum )
010112 PVC-Mantelleitung NYM 3x1,5 18,39m

aktuellen oder Differenzen zu einem friiheren Zeit- Schalt- und Steckgerite
X 026102 EB Ecoline Serienschalter 1stck
punkt ermitteln. 040131 UP Schukosteckdose 1-fach 2stck

Leuchtstofflampen
081006 LS-Leuchte freistrahlend 1x36W 4stck

Das Drucklayout ist der Arbeitsbereich, wo Sie eine

Zeichnung zur formalisierten Weitergabe mit Layout-
Elementen (Rahmen, Titelfeld, Legende) versehen und
auf Papier ausgeben oder in die Formate DWG, DXF

oder PDF exportieren.

% = D050 AD [Installation EG]
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1 Der Einstieg in DDS-CAD

1.1 Die DDS-Produktphilosophie: Modellieren statt zeichnen

Der Schwerpunkt in der Arbeit mit DDS-CAD besteht in der Entwicklung virtueller Modelle:

»Modell ... Abbild eines Objekts oder Objektbereichs, bei dem die fiir wesentlich erachteten Eigenschaften
hervorgehoben und als nebensdchlich angesehene Aspekte aulRer Acht gelassen werden. In diesem Sinn ist ein Modell
also ein vereinfachtes Abbild der Wirklichkeit. Es dient als Hilfsmittel zur Beschreibung der Realitat und zur Bildung
von charakterisierenden Begriffen und bildet die Grundlage, kiinftiges Verhalten des erfassten Bereichs

vorauszusagen.

... Die Bausteine von Modellen sind Objekte, die durch nur geringfiigige Abstraktionsprozesse entstanden sind. Im be-
nutzerfreundlichen Idealfall sind die Objekte an die Originale angepasst, so wie sie (im Idealfall) vom menschlichen

Bewusstsein wahrgenommen, kognitiv erfasst und verarbeitet werden“ (Brockhaus, multimedial premium, 2008)

Modelle bestehen aus Objekten. In DDS-CAD arbeiten Sie mit virtuellen Objekten, denen sowohl grafisch-darstellerische
als auch realitdtsbezogene Eigenschaften anhaften. Ein virtuelles Objekt wird im Modell durch ein Symbol dargestellt und
verweist gleichzeitig auf ein reales Objekt (z. B. eine Leuchte). Diese wird in der Artikeldatenbank als Artikel erfasst und

beschrieben.

Der Artikel ist ein Datensatz. Er enthalt die Artikelnummer, eine Beschreibung, die Adressierung auf ein Symbol und die
relevanten technischen Parameter des realen Objektes. Am Beispiel einer Leuchtstofflampe sind dies die elektrische Leis-
tung, die Anzahl der Leuchtmittel und die Abmessungen. DDS-CAD verwendet die Werte in seinen Berechnungen und zur

Einstellung der SymbolgroRe.

Das dreidimensionale Gebdaudemodell schafft die Umgebung fiir den Einbau der Objekte. Beispielsweise nutzt die Lichtbe-
rechnung die komplette Raumgeometrie. Die Raumhohe oder eine abgehdngte Decke kontrolliert die Einbauhdhe der

Leuchten.

Auch die Versorgungs- und Bedienungsstrukturen werden modelliert: Sie definieren einen Verteiler und platzieren das
Symbol des Gehduses im Modell. Gleichzeitig ist der Verteiler eine Datenbank, worin Sie die Endstromkreise anlegen. Dabei
wahlen Sie die Schaltung und bestimmen die Anschlusswerte, DDS-CAD schlagt geeignete Betriebsmittel vor. Automatisch
berechnet DDS-CAD den Leistungsbedarf des Verteilers und verwendet ihn beim Aufbau des libergeordneten Hauptvertei-
lers. Die Objekte verbinden Sie mit dem Verteiler, die Stromkreisinformationen flieRen ans Objekt und erscheinen als Kenn-
zeichnung. Gleichzeitig gelangen die Anschlusswerte der angeschlossenen Verbraucher zum Verteiler. DDS-CAD berechnet

den tatsachlichen Betriebsstrom des Stromkreises und aktualisiert den Leistungsbedarf des Verteilers.

So entsteht schrittweise das Modell der Anlage, aus dem Sie alle Dokumente und Auswertungen zum benétigten Zeitpunkt

ableiten kénnen:

e Darstellungen der elektrischen Installation (Installationsplan)
e Verteilerdokumentationen
o Stiicklisten

e Berechnungsprotokolle
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Artikeldatenbank P Artikel: Leuchte
Artikelnummer || Symbolnummer El. Leistung
Beschreibung Abmessungen Leuchtmittel

Steckdosen,
Verteiler, Leitungen, Position
Sicherungen, ...
X-Koordinate Z-Koordinate r
i X Y-Koordinate Rotation
Zeichenoperation ¢

Gebdudemodell

Objekt: Leuchte

——® Position, Lage

Artikel

|

—— Textkonfiguration

Verteiler

——=® Farbe, Strichstarke

Datenbank
i v
S~
Stiickliste, Projekt , Beispiel” ~~
Artikelnr. Artikelbezeichnung Menge @ o
—] —]

Verteilungen
050502 AP Verteiler 24 TE 1 stck wor
Kabel und Leitungen VoL g
010112 PVC-Mantelleitung NYM 3x1,5 18,39m — w012/
Schalt- und Steckgerite by vvor2 oo ‘/
026102 EB Ecoline Serienschalter 1 stck
040131 UP Schukosteckdose 1-fach 2 stck Installationsplan

Leuchtstofflampen

081006 LS-Leuchte freistrahlend 1x36W 4 stck T T
F1
Berechnungen
Q1
= =
= ==+
Einspeisung \Stromkreis 1 Stromkreis 2
Beechnele mitlers Bsleuchungsstarke Em 465

Stromlaufplan
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1.2 Programmstart, Zeichnungsliste und Projektaufbau

1.2.1 Programmstart und Projektmanager

@ DDS-CAD 11 - [Projekt 1 Projekt G:\Users\Public\Documents\DDS\MEP 11 ger’ =10l x|
(i Datei Extras Fenster Hilfe - 8%

N - NN ARl

|

11
I— Projektmanager - Projekt 1 x| Informationen fur Projekt Projekd 1
EX| - Projekt
& ’VIPmJakH =l | fnlegen Schliefen (1) Info... P | Projeia Beschrcbung [Proskinams |
B * ‘(5) Nummer
[Gebaude ______ CEMEEE Sanitar/Heizung Kima/Liftung |
Tode Teschraborg T Bauvorhaben Name Neubau
[ooo) [Grundictungen / Fundamente Strzsse Birogebaude
Name Beschreibung 1 PLZ/Ort Musterstrate 12
—
Projl00Q Grundleitungen / Fundamente Offnen |
Proj100] UG - Ebene 1
Proj100] EG - Ebene 2 Hinefiigan.. [T —————T
031002 3 And;
Projl00 ~ Ebene 4 Ul o = =
Proj100§ ©G 3 - Ebene S lden Zeichnung  Beschreibung 1 SR
Proj1004 ©G 4 - Ebene 6 ’ I
Projl10q Details Revision Beschreibung 2
Projl499 Gebdudemodell Beschreibung 3
Proj190q Schema grolier >> - l—
A e o |
oK I Hiffe:

Das Projekt ist die Basiseinheit in der Arbeit mit DDS-CAD. Es kann ein Gebdude mit bis zu 100 Etagen und den technischen
Ausriistungen der verschiedenen Gewerke beinhalten. Alle projektspezifischen Daten? befinden sich in einem
gemeinsamen Projektordner, der vom Projektmanager erzeugt und verwaltet wird. Der Dialog gliedert sich nach Gewer-

ken (1)* und listet die Modelle fiir jedes Gewerk mit folgenden Informationen.

(2) Indikator fiir die Existenz einer Datei

Zu den durch ,,+“ gekennzeichneten Eintragen existiert bereits eine Datei. Fehlt dieses Zeichen, wurde noch keine Datei

erzeugt.

(3) Dateiname des Modells

Der Dateiname eines Modells enthélt drei Komponenten: Die ersten vier Zeichen libernimmt

ppppGnnn.bim
DDS-CAD aus dem Projektnamen. Das fiinfte Zeichen beschreibt das Gewerk als Kennziffer. Die
(o] | o |

letzten drei Zeichen ergeben einen Code fiir die Funktion des Modells (als Nummer der Etage,

Gewerk:
1... Gebaude eines Schemas usw.).
6... Elektrotechnik
7...Klima/Liftung
8... Sanitar/Heizung

(4) Modellspezifische Informationen/Projektspezifische Informationen (5)

Sie konnen Textinformationen eingeben, die das Titelfeld als Textbaustein verwendet.

? Dazu gehoren die Grundrisse und Anlagen der verschiedenen Etagen, Schemata, Detailzeichnungen, Stiicklisten und Berech-
nungsprotokolle. Alle Daten, die von DDS-CAD erzeugt werden, flieRen automatisch in den Projektordner. Externe Daten (z. B.
gelieferte Grundrisse) miissen Sie selbst in den Projektordner speichern.

’ Die Verfiigbarkeit der Gewerke wird durch die Lizenz geregelt.

10
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1.2.2 Projektaufbau

Im Projektaufbau beachten Sie die folgerichtige Anordnung der Etagen. Jede Etage ist einzeln zu betrachten und die
Abfolge der Nummern muss der tatsdchlichen Anordnung der Etagen von unten nach oben entsprechen. Als Etage gelten

die Gebdudeteile, deren FuBboden im Wesentlichen eine gemeinsame Ebene bilden.

In den Grafiken sehen Sie zwei mogliche Bei-

spiele einer Gebaudestruktur, welche jeweils

einen zweckmaRigen Projektaufbau vorgeben:

Wahrend links alle Ebenen dieselbe Geometrie
haben und direkt libereinander liegen, sind sie

rechts gegeneinander versetzt.

Die Reihenfolge in der Liste muss sich nach den

l | in der Hohe (AZ) aufeinander folgenden FuBbo-
Projektmanager - Projeki 1

P den richten. Der Hohenunterschied vom FuRbo-
“Pmem 1} §ediedo] | Scheten |
~Gewerk den der aktuellen Etage zum FuRboden der
Gebaude _______ EEEEET arfitar Hizung KimaL]

Code  Beschreibung 1 folgenden ist einstellbar.
|Gn.|nd\eilungen/Fundament'

Name Beschreibung 1
‘et | Eroj1000 Ebene 000 <
Projlo0l Ebene 001 <

p | Projloo2 Ebene 002 <
» | Projloo3 Ebene 003 <
Projl004 Ebene 004 <

Projli0s Ebene 005 e

11



1 Der Einstieg in DDS-CAD

1.2.3 Projekt verwalten*

Neues Projekt anlegen

Projektmanager - Projekt 1

’VM'—\ j Anlegen I (2) lieBen
\

[ Gewerlc

C}'v - DDS - MEP -

Bearbetten  Ansicht  Edra:

Datei

Ordner

Projl000

Proil00l ~ Ebene 1 Ejs DDS
Projlooz - Ebene 2 B MEP
Projloa03 1 - Ebene 3
Proj1004 2 - Ebene 4
Proj1005 3 - Ebene 5

Zwischen Projekten wechseln
]

Linlegen | Schliefen I

Sanitar/Heizung

Beschreibung 1

Im IGn.lnd\eilungeﬂ / Fundamente

Neues Modell im Projekt anlegen

Ein neues Modell erzeugen Sie z. B. dann, wenn die vorbereitete Liste zu wenige Etagen enthalt. Fiir das folgende Beispiel

wird angenommen, dass sechs Ebenen in Projekt 1 nicht ausreichen. Es soll eine weitere Ebene erzeugt werden.

Geben Sie den Projektnamen (1) ein. (2) wird freigegeben.

Klicken Sie auf (Anlegen] (2). Eine Abfrage erméglicht die Sicherung des
aktuellen Projektes. Im Stammverzeichnis® entsteht ein neuer Pro-
jektordner. (Die Grafik zeigt eine Abbildung des Windows-Explorer).

Sie kdnnen neue Projekte anlegen, ohne gedffnete Dateien zu schlieBen:

Sie kdnnen zwischen Projekten wechseln, ohne geéffnete Dateien zu
schlieRen. Treffen Sie lhre Auswahl in =] projekt . Eine Abfrage stellt

sicher, dass aktuelle Daten gespeichert werden kénnen.

Projektmanager - Projekt 1 - "Projekin| (1) x|
Projekt
’]Prwekl 1 =11 fnlzgen Schlisben Info...
Geweik v v v v
{Mﬂemnﬂechmk Sanitar/Heizung Kima/Liftung | Schema
Code Beschreih . ’T‘
= (2) 6)
Name Beschreibung 1
[+ Projl000 Grundleitungen / Fundamente
+ Projlo0l UG - Ebene 1
+ Projl002 EG - Ebene 2 Hinzufiigen.. b=
+ Projlo03 ©OG 1 - Ebene 3 ndsm
4+ Projlo0d OG 2 - Ebene 4 — |
+ 0G 3 - Ebene 5 Lbachen
Detail _ — 1
Projl49s G Name Beschreibung 1 Bevision
Projlsog  s¢ | [+ Proil000 Grundleitungen —
+ Proj1001 UG - Ebene 1 arofer >>
+ Projl002 EG - Ebene 2
+ Projl003 OG 1 - Ebene 3
+ Projioos oK Hife

»  Aktivieren Sie das Gewerk (1).

» Geben Sie den Code der neuen Ebene (2) ein.

Information Gber Proj 1006
Zeichnung|Beschreibung 1 [OG 4 - Ebene 6
Beschreibung 2
(@] [preoes
Beschreibung 3
Malstab |
Blatt/Blatter
Blattgrésse |
Bearbster
Stand
Gewerk 1
Gewerk 2
Ursprung
Datum / Bearbeiter ————————|
’7Erstalh- [w01.08.2011 =|[B=
Zuiich | | Nachste Abb
J

»  Klicken Sie auf (Hinufigen] (3). Der Dialog ,Information iiber ..“ erscheint.

» Geben Sie eine Beschreibung fiir die neue Ebene (4) ein.

> Klicken Sie auf ("9, Die Liste ist um eine neue Zeile ergénzt.

* Siehe Online-Handbuch: Einfiihrung » Projektverwaltung

> Siehe Online-Handbuch: Einfithrung » Projektverwaltung » Projektablage organisieren

12
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1.3 Bedienungsoberflache

Die Bedienungsoberfliche eines Modells besteht aus mehreren Elementen:

— _ O] x
Meniizeile
i -

o«

t

- ”]
1

Die Hinweiszeile gibt Hin- Die Symbolleiste (Standard) enthalt
weise zur aktiven Funktion allgemeine Funktionen und den Zugriff

1-UG - Ebene 1 auf die Workingmodes.
smodell

= Gebdude -

=4 Arbx

0

Das Dockingfenster beinhal-
tet mehrere Funktionen
(siehe unten). Symbolleiste (Optionen) mit Fangfunk-
tionen, die Sie situationsabhéngig
aktivieren/deaktivieren kénnen und den
Funktionen der Hilfsgeometrie.

Die symbolleiste (Werkzeuge)
Die Statuszeile enthilt verschiede- enthilt die spezifischen Funktio-
ne Informationen, wie z. B die nen des aktiven Workingmodes
Koordinaten der Cursorposition, (siehe unten).
den aktiven Layer, das verwendete
Objekt usw. -
4 »
[
¢ 2 =2-RAST
Dockingfenster

|Bskeplo...| *Ruck... GilBefeh.| B Raume|@Hife | Der Explorer listet alle gedffneten Modelle

& projet LRI und zeigt deren innere Strukturen. Sie kon-
- Gebdude - 001 - UG - Ebene 1 A )
| B Arbeitsmodell nen schnell zwischen Zeichnungen, Model-
= ﬂ = len, Prasentationen und Ansichten wechseln.
% {F Kamera

Babxplo..| 22 Ruck... | R Befeh..| 5= Raume | @Hire | | Bei Aufruf der Hilfe (zur aktuellen Funktion)
Zl|| wird die Registerkarte automatisch aktiviert.

4» Offnungen =

A Funktion | Anwendung | Weblinks
)1 - UG - Eberge 1
= Arbeitsnjodell Dimension und Platzierung

Objekt

Eabeplo..| 2 Rack.. | §Befeh..| 5 Raume | @Hilfe | Die Raumliste entsteht beim Aufbau des

= (0] L el Gebaudemodells. Sie erhalten Zugriff auf
002 Asbeiten 13.74n

003 B 11.82v¢ den markierten Raum.

/

i+ 004 Wohnen 10.71n?
*. 005 Bad 9.14mé

Eabeplo..| 2 Rack.. | §lBeieh..| 5= Reume|@rive | Die Befehlsliste wird beim Aufbau des
Befenl Modells fortlaufend geschrieben. Mit ihrer
o 1 MO 0.000 0.000 0.000 . . .

% 2 somenlicne (aasmc: 215.00 HEne: € Hilfe werden interne Zusammenhénge

Js 3 BldBapl0.ds deutlich, ggf. wird darauf verwiesen.

& 4 MO 0.000 0.000 0.000

=} 5 Aussparung/Durchbruch x=3.1 y=2.2 dj

Z5biplo.. £ Rack.. | Gl Befeh... 5= Raume | @riife | Die Anderungsliste speichert alle Operatio-
; ]lfefce:‘ nen seit dem Offnen bzw. dem letzten Spei-

Sechen " . i

X 2 Leschen chern. Mit Hilfe der Anderungsliste knnen
K 3 Loschen si h 0 ti S Schritt
#] 4 Bereich (FuBboden/Decke) definieren Ie menhrere pera onen in einem >chri

= g ﬁestﬂa'd‘rl‘e ?\5 Raum erfassen rﬁckgéngig machen.

Workingmodes
——— ca

...| Ein Workingmode ist die Arbeitsumgebung fiir einen speziel-

LN N

. 4 len Aufgabenbereich. Mit dem Umschalten auf einen ande-
TUOT ren Workingmode wechselt der Inhalt der
oCBs . . . .
Ty Q&I 5090 | Symbolleiste (Werkzeuge) und gibt den Zugriff auf die
[ GeomerscheFomen —>| 4 A & 4 jeweiligen Funktionen frei.
O <

H o 9

13
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2 DWG/DXF-Import (Grundrisse iibernehmen)®

DWG und DXF sind die Standardfor-

mate fiir den Austausch von Zeich-

Handlungsraum DDS-CAD-Modell »{ Handlungsraum DWG-Editor
Dateien ins Projekt kopieren Ete?gen Zeicr.m.ung
vereinzeln || bereinigen

v v v

Lagerichtigkeit der Etagen priifen
und korrigieren

Anderungen iibernehmen

Nullpunkt
setzen nungen zwischen unterschiedlichen
v CAD-Systemen. In DDS-CAD kannen
Yy

Sie diese Dateien durch eine externe

v

MaRstab priifen
und korrigieren

Datei importieren

A

Referenz’ ins Modell einbinden und
zumeist direkt nutzen. Inhaltliche
Anderungen realisieren Sie mit dem

integrierten DWG/DXF-Editor.

2.1 DWG/DXF-Dateien ins Projekt kopieren

ﬁ-'} DDS-CAD 11 - [UG - Ebene 1 2D C:\Users\Public\Documents\DDS\MEP 11 ger\Projekte\Projekt 1\Proj1001.B1M* ]

[ Datei Bearbeiten Ansicht | Einfugen | Format Gebdude Kennzeichnung Extras  Fenster Hilfe

i (2 S o 9 - o[ BtemeDatenquelle ][z Dateien ins Projekt kopieren.. \l
; Tnhalte aus Projekt ¥/ Import und Modelmanager

[l Aussparungen/Schlitze [ DWG (als Xref)

X Offnungen (% DXF (als Xref)

= WS L T &* oo

2.2 DWG/DXF-Datei importieren

2.2.1 Import ausfiihren

& DDS-CAD 11 - [UG - Ebene 1 2D C:\Users\Public\Documents\DDS\MEP 11 ger\Projekte\Projekt 1\Proj1001.BIM* ]

i [ Datei Bearbeiten Ansicht | Einfugen | Format Gebaude Kennzeichnung Extras Fenster Hilfe
T W PR Y Externe Datenquelle ¥| (57 Dateien ins Projekt kopiere
_— |8
: Inhalte aus Projekt b8 Import und Modellmanage
[ Aussparungen/Schlitze 5 DWG (als el |
X Offnungen T DRF % Rt I
= WS L T &* oo
TIT) | .~ MEP - Projekte ~ Projekt 1 = @Isughen 2]
Name [l
§Deta\\_2.DWG |
Hoetsi_1.0ws Import x|

Q Grundriss_Version_2.DWG
B Grundriss_version_1.0WE

Importieren

| Farbe/Layer/Sift | Postion/Skal /Drehen | Export/Vergleich |

~Datei
. Badkup 20 [Grundiss. DWG
. Bsp

Archiv 30 [Grundiss. DWG

Quelldatei Bearbeiten

Durchsuchen
Durchsuchen

- Platziening und Anzeigen
I™ Dynamisch platzieren und bewegen

I~ Automatisch an linker unterer Ecke ausrichten
[¥ In der Zsichnung anzeigen

0K Abbrechen

¢ Siehe Online-Handbuch: Modell aufbauen » Externe Daten importieren

Alle Projektdaten werden im Projektordner verwaltet.

Kopieren Sie zuerst die DWG-Datei ins Projekt.

»  Wahlen Sie
Einfiigen » Externe Datenquelle »
DWG (als Xref).

» Wabhlen Sie die Datei.
Der Dialog ,Import“ erscheint.

> Klicken Sie auf ("9 ], Die Zeichnung erscheint
auf dem Bildschirm.

7 Verweis auf eine externe Datei zur Anzeige ihres Abbildes im Modell. Der Inhalt des sichtbaren Abbildes entspricht immer dem
Inhalt der externen Datei. Aus dem Modell heraus konnen Sie nicht auf einzelne Objekte der externen Datei zugreifen. Fiir eine
inhaltliche Bearbeitung des Abbildes 6ffnen Sie die externe Datei in einer geeigneten Umgebung.



http://docs.dds-cad.net/11/ger/manual/Default_Left.htm#CSHID=Content_Tutorials%2F2_Engineering%2F01_Import%2FPages%2FImport.htm|StartTopic=Content%2FContent_Tutorials%2F2_Engineering%2F01_Import%2FPages%2FImport.htm�

2 DWG/DXF-Import (Grundrisse iibernehmen)

2.2.2 Verhalten der importierten Datei beim Export des Modells

Im Verlauf des Projektes Uibergeben Sie Ihre Arbeit als DWG- oder DXF-Datei an andere Beteiligte. Haben Sie DWG/DXF-
Dateien in lhrem DDS-Modell importiert, kdnnen Sie deren Verhalten beim spateren Export-Vorgang beeinflussen. Die

Einstellung erfolgt in den Dialogen ,Import“ bzw. ,Import- und Modellmanager”:

mpor x x|
Objekt | Farbe/Layer/Stit | Postion/Skal./Drehen  Export/Vergleich | Importierte: Dateien |BagelGeweﬂ(ai’b6mdm| IFC-Dateimanager |
 Export - Liste aller 1 Dateien
" Nicht exportieren

& als eingsbundener Block (n Orginalfarbe)

Grundriss_Version_2. DWG D=zl und Export freigeben
Diatail 1 OIS le Yoat

" als ¥ref (in Originalfarbe)
2 12
" aufgelést mit DDS-Farbeinstellung (DateigroBe beachten!) - Neue Datei importiere
— \ et Eigenschaften
[ Individuelle Objelde aus eingefigtem Modell ———————————— -
\ Datei zum Editieren &ffnen
= &5 Eirzelobjekte in die IFE exportieren Zoom
¥ In Stiickiiste \

Entfernen

Sichtbar/Unsichtbar

Nicht exportieren

[~ Vergleichen
™ Status fir Vergleich speichem
= Enderungen zeigen

¥ £N=Neuz Objekte-Positionen / AUS=Geluschiz Obj+ aliz Fos

P[] als eingebundener Block (in Originalfarbe)
Ned  als Xref (in Originalfarbe)
aufgelost mit DDS-Farbeinstellung (DateigroBe beachten!)

0K | fbbrechen | Hie | ok | spbrechen || HE

Sie kdnnen diese Einstellungen zu jedem Zeitpunkt dndern. Wir greifen das Thema in 10.4.1 wieder auf.

2.3 Exkurs zu Basisfunktionen: Navigation in der Draufsicht

Fiir die Navigation im Modell nutzen Sie das Scrollrad (1). Es funktioniert in jeder beliebigen Situa-

@)

tion, also auch wahrend der Arbeit mit einem Symbol oder bei ge6ffneten Dialogen.

Bild vergré6Rern/verkleinern (Zoom)

Funktion/Taste Beschreibung

™ A (Aufwirts scrollen) Bild vergréBern (Zoom ins Bild).
Cursorposition bestimmt den Fokus

B V¥ (Abwirts scrollen) Bild verkleinern (vom Bild entfernen)
Cursorposition bestimmt die Bewegungsrichtung des Bildes.

® Klicken, halten und Maus bewegen: Bild vergréRern — Ausschnitt wihlen. Der Cursor erscheint als

/ \ Lupe. Sie kdnnen ein Fenster ziehen, um den Bildschirminhalt zu

bestimmen.

Klicken und loslassen Bild um 50% verkleinern.

® Doppelklick Zoom alles. Die Darstellung wird so optimiert, dass das gesamte

Modell auf dem Bildschirm erscheint.

| Bild schieben (Pan)
Funktion/Taste Beschreibung
® Klicken, halten und Maus bewegen: Bild schieben. Der Cursor erscheint als Hand. Sie konnen das Bild

/ \ wie ein Blatt Papier liber den Bildschirm bewegen.
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2.4 Maldstab der importierten DWG/DXF-Datei priifen und korrigieren

Der importierte Grundriss muss in seiner GroRe den realen MaRen entsprechen.® Das heiRt, misst man mit DDS-CAD eine

bekannte Referenzstrecke (z. B. an einer BemaRungslinie), so muss das Messergebnis den bekannten Wert anzeigen. Unter-

scheidet sich das Messergebnis von der bekannten Lange, ermitteln Sie einen Faktor und skalieren den Grundriss.

2.4.1 Referenzstrecke messen

\‘3’; DDS-CAD 11 - [UG - Ebene 1 2D C:\Users\Public\Documents\DDS\MEP 11 ger\Projekte\Projekt 1\Proj1001.BIM* |
i[H Dstei Bearbeiten Ansicht Einfugen Format Gebaude Kennzeichnung Bxtras Fenster Hilfe
iEHE @9 -t feossiAmIVoeoe &ELiRHRT &
E Messen
J
X
x
(1) s 2,000 v =
Messung | Koordinaten | Skalienng |
X X Y z
l Relstive Distanz | FRIED  ([0.000m 0.000m
Draufsicht (2D) D
(2) | 2,000 X/Y-Lange 200,000 m Lange Absolut  [200.000m
WikelzuX  [0° [ | Wikelinz 07

Endpurkt Rache D0me " | | Volumen D0

/7
€) . 2,000 v ; Die Referenzstrecke ist in der Zeichnung mit

Endounkl 2m bemaft. Das Messergebnis zeigt fiir

Diska: 2000, 1000, 0,000 . .

b 7 384,11 328, 0000 diese Strecke jedoch 200m an.

Angle: 0.00°

Wahlen Sie die Funktion ,,Messen®.
Der Cursor erscheint als Faden-
kreuz.

Klicken Sie ™ auf das erste Ende der
Referenzstrecke (1). Der Cursor
fuihrt eine dynamische Linie (2).

Klicken Sie ™J auf das zweite Ende
der Referenzstrecke. Der Dialog
,Messen“ erscheint. Sie kénnen das
Messergebnis bewerten.

2.4.2 Messergebnis bewerten, Skalierungsfaktor ermitteln, Grundriss skalieren

Unterscheiden sich Messergebnis und beschriftete Linge, ermitteln Sie den Skalierungsfaktor fiir die Korrektur:

Messung | Koordinaten  Skalierung |

Gemessene Lange

O S

x>

Skalierung

Reale Lange in der Natur
Falderfur 20/3D
Mabstab

(2)] [[2000m [2.000m
0.01 |ﬂ.ﬂ1
1:10000 (3) 1:10000

Die gemessene Strecke gehdrt zu einem skalierbaren Objekt.
[Ubemehmen] wendet die berechneten Werte an.

Bild w'ame. Obemehmen >

0K | Abbrechen |

Hie |

Wechseln Sie zur Registerkarte ,Skalierung®. Der Dialog zeigt die gemes-
sene Lange (1).

Geben Sie die tatsachliche Lange der Referenzstrecke ein (2).

» Klicken Sie Din ein anderes (beliebiges) Feld.
DDS-CAD berechnet die Skalierung als Faktor und MaRstab (3).

>  Klicken Sie auf @bemehmen (4) Die Zeichnung wird mit dem Faktor skaliert.

Priifen Sie den Erfolg der Operation. Messen Sie die Referenzstrecke neu.

® Die StandardgroBen aller Objekte sind darauf abgestimmt und interne Berechnungen arbeiten auf dieser Grundlage.
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2.5 DWG/DXF-Datei bearbeiten

2.5.1 Einfiihrung

Inhaltliche Anderungen an der DWG/DXF-Datei kénnen zu verschiedenen Zeitpunkten beim Eintreten unterschiedlichster

Situationen erforderlich sein. Wir behandeln an dieser Stelle drei typische Beispiele.

Eine Datei enthidlt mehrere Etagen

Erhalten Sie die Grundrisse aller Etagen in einer Datei, trennen

o o
° KG [olc] Sie die Etagen zu Beginn der Projektbearbeitung voneinander.

KG.dwg EG.dwg OG.dwg .. . - . .. .
Sie importieren in jeder Etage zuerst die Originaldatei. Daraus
n ‘ A T p J 8 g
0G ’7 isolieren Sie mit dem DWG/DXF-Editor die gewlinschte Etage
Gebaude

Gebaude.dwg

und speichern das Ergebnis unter einem anderen Dateinamen.

Die Etagen verhalten sich nicht lagerichtig zueinander

Lagerichtigkeit ist der Zustand, bei dem sich die Grundrisse aller Etagen an einem gemein-
A]KG ,,,f - samen Referenzpunkt orientieren. Dies ist wichtig zur Planung von Steigepunkten. Wenn
, ,/’ z. B. in der originalen DWG/DXF-Datei alle Etagen nebeneinander auf einem Blatt an-
) A L ’ geordnet sind, hat jede Etage eine andere Beziehung zum Nullpunkt. Deshalb miissen Sie
/;4 ’m die Lagerichtigkeit zu Beginn der Projektbearbeitung priifen und ggf. korrigieren.

Eine inhaltliche Bereinigung durch die Layerverwaltung funktioniert nicht (unsaubere Layerstruktur)

Es passiert haufig, dass die Layerstruktur einer Zeichnung nicht ausreichend differenziert ist oder nicht korrekt eingehalten
wurde. Blendet man einen vermeintlich tiberfliissigen Layer aus und es verschwinden dabei auch wichtige Informationen,
so ist eine inhaltliche Bearbeitung der DWG/DXF-Datei notwendig. Sie kdnnen die Bereinigung schrittweise und zu jedem

beliebigen Zeitpunkt ausfiihren.

Hinweis:
In diesem Dokument beschaftigen wir uns in der DWG/DXF-Bearbeitung nur mit allgemeinen Basisfunktionen.

2.5.2 Quelldatei im DWG/DXF-Editor 6ffnen

=lmix/| » Wahlen Sie die Funktion ,Import und Modellmana-
s Ezsm G -8x ger“. Der Dialog listet alle importierten Dateien im

pEBIREIRT a0 [Faias geiga Modell.
| Import und Modellmanager I_

»  Wihlen Sie das Import-Objekt durch Klick . Das

N 1mport- - =d Modellmanager ll Kontextmend erscheint.
" . MNeue Datei importieren
Importierte Dateien | Etage/Gewerk sinblenden | IFC-Dateimanager |

Rttt »  Wihlen Sie die Funktion ,Datei zum Editieren 6ff-

Liste aller Datsien

Datei zum Editieren 6ffnen

Aktiv_| Dateiname Export-Figenschaften “ . H A H T H
R =EI Zoom nen“. Der DWG/DXF-Editor 6ffnet die Datei in einem
2DWG_Druck und Export freigether Entfemen neuen Fenster. Sie kdnnen den Inhalt bearbeiten.

- Export als Xref

&  Detal 2 DWG Export als Yraf Sichtbar/Unsichthar

= Lageplan.pdf Druck und Export spemren

# Foto_Leuchte png Druck und Export freigeben =

" In den Hintergrund

Neu... Aktualisieren & In den Vordergrund
0K I Abbrechen Hilfe:
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2.5.3 Exkurs zu Basisfunktionen: Objekte bearbeiten

Um ein Objekt bearbeiten zu kdnnen, muss es zuerst markiert werden. Die meisten Bearbeitungsfunktionen sind auf meh-
rere Objekte gleichzeitig anwendbar —wenn diese zuvor markiert wurden. Deshalb kénnen Sie sowohl einzelne als auch

mehrere Objekte markieren.

Haben Sie ein oder mehrere Objekte unbeabsichtigt markiert, konnen Sie die Markierung fiir diese Objekte wieder aufhe-

ben und von der folgenden Bearbeitungsoperation (z. B. dem Loschen) ausschlieen.

Markierte Objekte werden blau und mit Strichlinien dargestellt. Jedes markierte Objekt besitzt einen oder mehrere Griffe,

an denen Sie die Objekte aufnehmen und neu platzieren kdnnen.

P T
a . a e . ]
; : i T\‘s . ;
P o . ! Al markietten Dbjekte bewegen. o

Andere Bearbeitungsfunktionen kénnen Sie aus dem Kontextmenii (Klick &) oder iiber eine Tastenkombination aufrufen.

Der Exkurs behandelt das Markieren von Objekten, die Aufhebung einer Markierung und die Bearbeitungsfunktionen fiir

markierte Objekte.

Ubersicht: Objekte markieren

Vor der Operation: £ ... Objekt nicht markiert
Nach der Operation: =H ... Objekt markiert
Funktion/Tastenkombination | Beispiel Referenz
Einzelnes Objekt markieren T T Klicken Sie ™ auf ein Objekt. Das Objekt wird markiert,
EA alle anderen Markierungen werden aufgehoben.
9 EH & &
A B
Einzelne Objekte sammeln [ = Halten Sie [ [Strg] gedriickt und klicken Sie 9
H [strg]+ ™ = B nacheinander auf die gewiinschten Objekte. Die Objekte
EEEE e werden markiert.
Alle Objekte im Modell = = Driicken Sie [ [Strg]+[A]. Es werden alle Objekte im
I [Strel+[A = Modell markiert.
[Strgl+[A] A =]
B2 B
Alle Objekte, die von einem ] ] Halten Sie ™ gedriickt und fiihren Sie eine Bewegung
Bereich beriihrt werden E [ nach rechts unten aus. Der Cursor zieht ein Rechteck (rot,
g gestrichelt). Es werden alle Objekte markiert, die vom
o - Bereich beriihrt werden.
Alle Objekte, die von einem [ [ Halten Sie™ gedriickt und fiihren Sie eine Bewegung
Bereich vollstandig = nach rechts oben aus. Der Cursor zieht ein Rechteck (rot,
umschlossen werden f Volllinie). Es werden alle Objekte markiert, die vollstandig
0 im Bereich liegen.
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Ubersicht: Markierung aufheben

Vor der Operation:

4 ... Objekt markiert

Nach der Operation:

... Objekt nicht markiert

Funktion/Tastenkombination | Beispiel Bemerkung/Referenz
Fiir einzelne Objekte ] = | Halten Sie[d [Strg] gedriickt und klicken Sie aufein
[ [Strg]+5 == == markiertes Objekt. Die Markierung des Objektes wird
== aufgehoben.

B B
Fiir alle Objekte im Modell ] B | Klicken Sie einmal in die freie Zeichenfliche. Alle
- == E% Markierungen werden aufgehoben.

B o
Fiir alle Objekte, die von EH E= | Haltensie™3 gedriickt und fiihren Sie eine Bewegung nach
einem Bereich beriihrt werden == e links unten aus. Der Cursor zieht ein Rechteck (griin,
- ﬁ/ gestrichelt). Die Markierung wird fiir alle Objekte

En aufgehoben, die vom Bereich beriihrt werden.

Fiir alle Objekte, die von = B | Haltensie®™3 gedriickt und fiihren Sie eine Bewegung nach
einem Bereich vollstindig = [ links oben aus. Der Cursor zieht ein Rechteck (griin,
umschlossen werden ﬁ\% Volllinie). Die Markierung wird fiir alle Objekte aufgehoben,
) == g die vollstandig im Bereich liegen.

Ubersicht: Bearbeitungsfunktionen fiir markierte Objekte

Funktion Beschreibung
Kopieren Die Funktion schreibt die markierten Objekte in die Windows-Zwischenablage. Mit
& [strg]+[c] [ [Strg]+[V] fiigen Sie diese Objekte erneut ins Modell ein. Der Cursor fiihrt die

Objekte am Einfligepunkt des zuletzt platzierten Objektes.

Kopieren mit freiem

Die Funktion erwartet die Festlegung des Referenzpunktes (Klick ) und schreibt

Referenzpunkt die markierten Objekte in die Windows-Zwischenablage. Mit I [Strg]+[V] fiigen Sie

[ [shift]+[Strg]+[C] diese Objekte erneut ins Modell ein. Der Cursor fiihrt die Objekte am gewahlten
Referenzpunkt.

Einfiigen Die in der Windows-Zwischenablage gespeicherten Objekte erscheinen als

[0 [Strg]+[V] dynamisches Symbol am Cursor. Sie konnen die Symbolfunktionen® anwenden.

Léschen Die markierten Objekte werden aus dem Modell entfernt.

I [Entf]

Bewegen Die markierten Objekte werden in dynamische Symbole umgewandelt. Sie kénnen

O [Shift]+[M] mit dem Cursor bewegt und mit Symbolfunktionen neu platziert werden. Referenz

ist der Einfligepunkt des zuletzt platzierten Objektes.

Bewegen mit freiem

Die Funktion erwartet die Festlegung des Referenzpunktes (Klick ). Danach

Referenzpunkt koénnen Sie die markierten Objekte mit dem Cursor bewegen und die

[ [shift]+[Strg]+[M] Symbolfunktionen anwenden.

Héhe (z) absolut Die Funktion fragt nach der neuen Einbauhdhe fiir die markierten Objekte. Geben
[ [Pos1] Sie den Wert in Meter (m) ein und beachten Sie die Wirkung der Vorzeichen.

Von letzter Position:
nach rechts/links/oben/unten

B /€)M

Die Funktion fragt nach einer Differenz, mit der die markierten Objekte in die
angegebene Richtung verschoben werden sollen. Geben Sie den Wert ohne
Vorzeichen in Meter (m) ein.

Vom letzter Position:
in Hohe ()
I [Bild A]/ X [Bild ¥]

Die Funktion fragt nach der Differenz zur Anderung der Einbauhéhe. Geben Sie den
Wert ohne Vorzeichen in Meter (m) ein.

°Siehe 4.3, Seite 35.

19




2 DWG/DXF-Import (Grundrisse iibernehmen)

2.5.4 Nullpunkt in DWG/DXF-Datei neu definieren

Diese Operation ist eine mogliche Variante zur Herstellung der Lagerichtigkeit.™® Die Funktion ,Einfiigepunkt (Origo) der

Datei“ legt den Nullpunkt der DWG/DXF-Datei auf eine zu wahlende Position. Im Ergebnis verschiebt sich der Einfligepunkt

des Import-Objektes und beeinflusst seine Lage im Modell.

DDS-CAD 11 - [ Model C:\Users\Public\Documents\DDS\MEP 11 ger\Projekte\Projekt 1\Grundriss_Version_: =] 5]
'S Datei Bearbeiten Ansicht Extras Fenster Hilfe _ax
i RE g ANE 0 ool |[fE k| 5|8
| Einfligepunkt (Origo) der Datei... | e
X . x
%= [11455.840 m

= [4854.396 m

e —_—»
{bs: 11455.840, 4854396, 0.000 z= [0000m

oy

Y

Dier zuvor bestimmte Punkt ist der neus
Ursprungs-/Einfligepunkt der Zeichnung.
Uberprifen Sie den Z4whert der
Karrektur-Roordinaten, dieser Wert sollte "0" sein.
Falls die Z-Koardinate einen anderen Wt enthal,
andern Sie dissen manuell auf "0"

0k | Abbechen | hie |

»  Wihlen Sie die Funktion ,Einfligepunkt (Origo) der Datei“. Der Cursor erscheint als Fadenkreuz.

»  Driicken Sie El[Shift] und zeigen Sie auf den gewiinschten Einfligepunkt. Der Punkt fangt den Cursor ein und halt ihn
fest. Der Charakter des Punktes und seine Koordinaten werden angezeigt.

» Klicken Sie 'O, Der Dialog ,Einfiigepunkt (Origo) der Datei“ erscheint. Er zeigt die Verschiebung des Einfligepunktes
(Origo) auf die Koordinaten X, Y und Z an.

» Lassen Sie die Werte X und Y unverandert. Stellen Sie aber sicher, dass Z=0 ist.

»  Klicken Sie auf (_9 ], Die Operation ist beendet. Sie kénnen die Arbeit fortsetzen.

2.5.5 Anderungen einer DWG/DXF-Datei speichern

Ist die Bearbeitung der DWG/DXF-Datei beendet, speichern Sie die Anderungen. Wihlen Sie ,Anderungen iibernehmen*:

& DDS-CAD 11 - [ Model C\Users\Public\Documents\DDS\MEP 11 ger\Projekte\Projekt 1\Grundriss_Version_; o =] 5
Dstei Bearbeiten Ansicht Extras  Fenster Hilfe _ax
iwEe amwe o eoeln | FF B &

T | Anderungen iibernehmen |

™ Hur neue Objektzuordnungen ibemehmen

I Alle Objeklzuordnungen iibemehmen. Fiir Anderungen nach einer wiederholten Bearbeitung:

Achtung! Alte Zuordnungen werden nicht

galischt. sandern zusélich ersalh. Alle Anderungen werden gespeichert und direkt in die aktuelle
/—" DWG/DXF-Datei geschrieben.

£ Anderungen ignarieren

" Objsktzuordnung speichern
DWwWG/DRF-Datel nicht speichern

B e e L/ Fiir Anderungen nach der ersten Bearbeitung:
[sktuelle DWG/DXF Datei iberschreiben)§ y—e . . . L .
I e "_/ Nach der Bestatigung mit [OK] konnen Sie einen neuen Datei-
(oD DR erze neT) namen eingeben. Damit schiitzen Sie die Originaldatei und

kénnen in einem spateren Bedarfsfall wieder darauf zugreifen.
I~ DWG/DXF-Quelidatei schiiefen

0K | sbbrechen Hie |

Y siehe 2.6, Seite 21: Lagerichtigkeit der Etagen priifen und korrigieren

20



2 DWG/DXF-Import (Grundrisse iibernehmen)

2.6 Lagerichtigkeit der Etagen priifen und korrigieren

KG EG O

/0” Gebaude

Lagerichtigkeit ist der Zustand, bei dem sich die Grundrisse aller Etagen an
einem gemeinsamen Referenzpunkt orientieren. Im Bild (1) sehen Sie ein
Beispiel mit drei Etagen, bei dem die Lagerichtigkeit gegeben ist. Damit ist die

Voraussetzung zur Planung von Deckendurchbriichen erfiillt.

Deshalb miissen Sie die Lagerichtigkeit immer priifen und ggf. herstellen. Eine
typische Situation entsteht, wenn in der originalen DWG/DXF-Datei alle Eta-
gen nebeneinander auf einem Blatt angeordnet sind (2). In diesem Fall hat

jede Etage eine andere Beziehung zum Nullpunkt der Originalzeichnung.

Zur Uberpriifung und Herstellung der Lagerichtigkeit wahlen Sie eine Referenzetage, deren Position als lagerichtig gelten

kann. Anhand der Referenzetage richten Sie alle anderen Etagen aus. Sie bestimmen einen geeigneten Referenzpunkt, der

idealerweise in den Grundrissen aller Etagen zu finden ist. Dazu eignen sich z. B. Ecken von Schornsteinen, Fahrstuhlschach-

ten oder Treppenhdusern. Den Referenzpunkt definieren Sie also unter dem Aspekt der ZweckmaRigkeit.

=loix
Hilfe _ g%

R eosE [Bo@s i =2
_(| Import und Modellmanager

N Import- und Modellmanager x|

Importierte Dateien  Etage/Gewerk einblenden | IFC Dateimanager |

Gewerk |Gebaude @ |

_Liste der Modelle
—

Kellergeschoss KG  (Referenzgeschoss)

0oz Obergeschoss OG

| I»]

[~ Einfigen [ Stift

& In den Hinterond I Standard (5)
) I den Yarderarund, |St|ﬂ nicht definiert j
~Anzeigen in Export | r Layer
¥| 20 Darst. | || Exportdatei I¥ | Standard
|
¥ 20:0arst. | |[¥] Stiickliste | j
|

Ok | brechen | Hife |

O

| kG

A e

KG

EG lagerichtig, Referenzeta-

ge ausblenden

EG nicht lagerichtig,
Lagerichtigkeit herstellen

Zum Priifen der Lagerichtigkeit blenden Sie die Referenzetage in die ak-

tuelle Etage ein. Sie sollten unterschiedliche Farben zur besseren Unter-

scheidbarkeit verwenden. Im Beispiel ist der DWG/DXF-Import fiir alle

Etagen abgeschlossen, der Keller soll als Referenz gelten. Die Zeichnung des

Erdgeschosses ist gedffnet und soll liberpriift werden.

» Wahlen Sie ,Import und Modellmanager” und aktivieren Sie die Registerkarte ,Etage/Gewerk einblenden®. Der Dialog
listet alle existierenden Modelle des aktuellen Gewerkes (3) im Projekt. Die Spalte ,,Aktiv“ (4) enthélt einen Indikator.
Etagen mit dem Symbol % sind unsichtbar, Etagen mit dem Symbol @ sind sichtbar.

» Klicken Sie einmal "D auf das Symbol == der Referenzetage. Das Symbol dndert sich ®* und gibt weitere Einstellmég-

lichkeiten frei.

»  Wibhlen Sie eine Farbe (5) und klicken Sie auf (9], Die Referenzetage erscheint in der gewihlten Farbe. Sie kénnen

die Lagerichtigkeit bewerten.
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2 DWG/DXF-Import (Grundrisse iibernehmen)

Fiir die Herstellung der Lagerichtigkeit existieren zwei Operationen, die sich in unterschiedlichen Situationen als zweck-

maRig erweisen:

Referenzpunkt in der Quelldatei definieren (siehe 2.5.4, Seite 20)

Sie 6ffnen die Datei wird mit dem DWG/DXF-Editor, bearbeiten und speichern sie neu. Bei der Bearbeitung definieren Sie
den Nullpunkt am gewahlten Referenzpunkt. Die Methode empfiehlt sich, wenn Sie Ihre Planung als DWG/DXF-Datei an
andere Projektbeteiligte libergeben miissen. Der Empfanger kann lhre Datei problemlos in die eigene Planung integrieren,

Sie missen aber gednderte DWG/DXF-Dateien analog bearbeiten.

Fazit:
Nutzen Sie diese Variante, wenn Sie einen definierten Nullpunkt benétigen. Das ist erforderlich, wenn Sie ihre Planung
zur weiteren Bearbeitung an andere Projektbeteiligte libergeben.

Importierten Grundriss im Modell verschieben

Eine Bearbeitung der DWG/DXF-Datei ist nicht erforderlich. Bei spater eintreffenden Anderungen ist die Wahrscheinlichkeit
hoch, dass die Lagerichtigkeit auch nach dem Austausch der Datei besteht. Das Einpflegen gednderter Dateien ist also
einfacher, aber die Position des Nullpunktes ist unbekannt. Geben Sie die Planung an andere Projektbeteiligte weiter, konn-

te dem Empfanger die Ubernahme in sein eigenes Werkzeug schwerer fallen.

Fazit:
Nutzen Sie diese Variante, wenn keine Integration in die Planung anderer Projektbeteiligter erforderlich oder die Ver-
schiebung des Nullpunktes nicht gestattet ist.

................... . | s
Gent! i stg+c RN |
H ﬁi 1 mit freiem Referenzpunkt L0 I EGI| T % | kG
Strg+V Endpurkt
KG = KG s 20020, 9,000, 0,000
ol Entf
532 Bewegen * Strg+M / (1) (2) (3)
58 Bewegen it freien Referenzpunkt
£ Z-Achse absolut Pos.1

»  Markieren Sie den verschobenen Grundriss (hier das Erdgeschoss) durch Klick . Der komplette Grundriss erscheint als
markiertes Objekt.

» Klicken Sie &. Das Kontextmenii erscheint.

»  Waihlen Sie ,Bewegen mit freiem Referenzpunkt®. In der Meldezeile erscheint die Aufforderung ,Referenzpunkt fiir
das Bewegen markieren®.

» Klicken Sie U auf den Referenzpunkt des verschobenen Grundrisses (z. B. der Ecke eines Schornsteines). Eine Sicher-
heitsabfrage weist darauf hin, dass der Grundriss gegen eine Verschiebung gesperrt ist. Sie konnen die Bewegung er-

zwingen oder ablehnen: (32 J/(CNein ]
» Klicken Sie auf (2. Der gesamte Grundriss wird zum beweglichen Symbol.

»  Fiihren Sie den Grundriss auf den Referenzpunkt der Referenzetage (2). Der Punkt fangt den Cursor ein und halt ihn
fest.

» Klicken Sie 5. Die Position des zuvor verschobenen Grundrisses ist korrigiert. Die Referenzpunkte beider Grundrisse
sind deckungsgleich (3).

» Blenden Sie die Referenzetage aus.
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3 Gebaudemodell erfassen

3 Gebiudemodell erfassen™’

3.1 Aufgaben, Bedeutung und Nutzen

Gebdude »—

Fenster FuRboden Wand

" Siehe Online-Handbuch: Modell aufbauen » Gebiudemodell

Das Gebdaudemodell ist ein zentrales Element in der
DDS-Philosophie mit zeichnerischen und rechneri-
schen Funktionen. Es ist die Basis fiir
dreidimensionale Darstellungen und die meisten

integrierten Berechnungen.

In den Informationsebenen bilden Sie die Strukturen

eines realen Gebaudes ab:

e Das Gebaude besteht aus Etagen.

e Die Etage enthilt Bereiche.

e Der Bereich enthélt Rdume.

e FuRboden, Decke, Wande umhiillen den Raum.

e Tiren und Fenster 6ffnen umhillende Bauteile.

Jedes Projekt in DDS-CAD kann genau ein Gebaude-
modell aufnehmen, die Projektverwaltung gliedert es

automatisch in Etagen.

Sie kdnnen das Gebdudemodell durch den Import
eines IFC-Modells™ oder durch grafische Erfassung
des Grundrisses erzeugen. Die Anforderungen an die
Qualitat richten sich nach den Anforderungen an das

Planungsergebnis und der technischen Disziplin.

2 Siehe Online-Handbuch: Modell aufbauen » Externe Daten importieren » IFC
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3 Gebaudemodell erfassen

Sie konnen das Gebdudemodell in unterschiedli-
Bereiche =
(3uBere Kontur) > RECEE chen Detaillierungsstufen entwickeln und den
Aufwand am geplanten Nutzen orientieren. Der
v
Raume Zeitpunkt fiir den Aufbau ist variabel.
(innere Kontur)
v v v
Raumtextstempel Tiren und Fenster Abgehangte Decke,
Rasterdecke

Die vorbereitende Bereichsdefinition ist verzichtbar, solange keine Déacher oder dreidimensionale Gebdudevisualisierung

notwendig sind. Das zentrale Element sind die einzelnen Rdume, die lhnen folgende Moglichkeiten eréffnen:

Ermittlung der Gebdudestruktur und der Raumflachen

automatisches Einfiigen von dynamischen Raumtexten/Raumstempeln
e raumbezogene Stiicklisten
Datenaustausch zwischen DDS-CAD und DIALux bzw. Relux

e Simulation abgehdngter Decken

Fiir diese Anwendungen bendtigen Sie keine Tiiren und Fenster. Fiir Schnitte, Wandabwicklungen und dreidimensionale
Darstellungen miissen Sie jedoch auch diese Objekte einbauen. Auf die Funktionen des Gebdudemodells greifen Sie im

Gewerk ,,Gebdude” (1) im Workingmode ,Basis“ zu. In allen anderen Gewerken kénnen Sie den Workingmode ,,Gebdude*
(2) aktivieren:

&) DDS-CAD 11 - [0G 4 - Ebene 6 2D C:\Users\Public\Documents\DDS\MEP 11 ger\Projekte\Projekt 1\Proj6006.8BIM |

:[J] Datei Bearbeiten Ansicht Einfigen Format Gebdude Kennzeichnung Extras Fenster Hilfe

i PHifFdga-c-enrcfocsa Aaoee iEaL @Y 688

(1)}(2)| Y | [cevaude]

Projektmi nager - Projekt 1

N

x|
== |
’]Pm}em 1 =l irfeoen || Schiisten Infa... G =
y | 1 e
 Gewer Z gl
[Mﬂak{mauhmk Sanitar/Heizung Kiima/Liftung IE' a5 (28]
Code Beschreibung 1
000 [Grundistungen 7 Fundaments H @ B L
Name Beschreibung 1
[+ Proj1000 Grundleitungen / Fundamente Cfnen . 0 - ]
+ Projl001 UG - Ebene 1 H i . .
+ Projl002 EG - Ebene 2 elirrauitigsn... $
(Eee3ions o0 2 - Enene i R,
roj - Ebene " |
Projl005 O©OG 3 - Ebene 5 Loschen H |] m ﬁ'ﬁ
Projl006 0G 4 - Ebene & —
Projl100 Details Revision.
Projldds Gebzudemodell fer
Projl%0 Schema ST
OK Hife |
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3 Gebaudemodell erfassen

3.2 Bereich erfassen

Bereich erfassen

Funktion starten

Ein Bereich ist der duRere Rahmen fiir mehrere Raume. Er gibt die AuBenwande sowie FuRboden

und Decke vor. Wahrend der Operation zeichnen Sie die Kontur des Bereiches mit den Mitteln der

Polylinie. Dabei entsteht ein geschlossenes Polygon, das mit einer Hohe versehen wird.

v

Startpunkt
definieren

Bereich (FuBboden/Deckﬂ

definieren

v

Ggf. Wandtyp
wahlen

v

Kontur zeichnen

v

Kontur schlieBen

v

Einstellungen
priifen

| JECN Rl
R F VP ra
A 4 X 7

1)

¥

\ {

f7 39 & 5

Einen Schritt zurick

OK/Ausfihren

Bereich mit 90° Winkel schliessen
Bereich mit zwei 90 Winkeln schlieBen

Bereich rechtwinklig zur ersten Linie schlieBen v

Ruckschritt

Enter

E

Hinweise zu ,Startpunkt definieren“

Definieren Sie den Startpunkt an einer dufReren Ecke des Grundrisses. Wenn
Sie auf Grundlage einer importierten DWG/DXF-Datei arbeiten, klicken Sie ™
auf eine Gebaudeecke. Miissen Sie den Grundriss selbst konstruieren, wahlen

Sie den Nullpunkt des Modells (,+“) als Ausgangspunkt.

Punkt
+ Abs: 0.000, 0.000, 0.000

0

A

o

Hinweise zu ,,Ggf. Wandtyp wéhlen* mit & [W]

Sie kdnnen diesen Schritt tiberspringen, wenn Sie das Gebaudemodell auf
Basis einer importierten DWG/DXF-Datei entwickeln. Miissen Sie den Grund-
riss dagegen nach einer Vorlage auf Papier konstruieren, benétigen Sie den
richtigen Wandtyp fiir eine korrekte Wandstarke. Die sofortige Auswahl ist
zweckmaiRig, wenn Sie nachtragliche Anderungen vermeiden méchten. Mit

1 [W] kénnen Sie an jedem Eckpunkt eine neue Auswahl treffen.

Hinweise zu ,,Kontur zeichnen

Hat der Bereich eine polygonale Form (links), umreiBen Sie die Kontur entge-
gen dem Uhrzeigersinn. Bei einem rechteckigen Grundriss (rechts) definieren
Sie die diagonalen Eckpunkte des Bereiches durch Klick . Mit & [Enter]

schlieRen Sie die Operation ab.

Hinweise zu ,Kontur schlieBen“ und ,,Einstellungen priifen*
Zum Abschluss der Bereichsdefinition stehen im Kontextmendi

(Klick ©) mehrere Funktionen zur Verfiigung.
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3 Gebaudemodell erfassen

Beim Abschluss der Kontur fragt DDS-CAD zuerst nach einem Artikel fiir den FuBboden und die Decke des Bereiches. Da-
nach wird der definierte Bereich mit der gezeichneten Kontur (Volllinie) und einer gestrichelten Hilfslinie sichtbar. Der

Dialog ,,Raumdaten® erscheint:

| -
Basisdaten | Material I U-Wert I Heizlast | Kihllast | Maschinelle Lifftung | J€zsystem | (2) I> "': [ :7::17
Raumnummer Beschreibung ‘ ‘
il _>| [Berech o | 2Zoom ‘ ‘
4] ‘ ‘ 2
1
X @) | |
Raumhéhe (OKFF-UKD)  |2.500m Flache 160.5m? ‘ ‘
Wandhahe [OKRF-UKD) [2620m Volumen 4073 m? L
™| Riaum sehlieft mit dem Dach ab ™ Raumvolumen manuell iiberschreiben ! 1
Wand
F AWS4 AuBenwand 30,0 cm/1,70 W/meK = Gezeichnete Kontur| | Hilfslinie
g W54 AuBenwand 0 W/mE ':
’;5 FB&O F\.\Ebﬂdn ",;3" me‘]’{ -
08 DEg0 Decke 0,30 W/m'K
Der Dialog listet jedes Bauteil mit einer Nummer. Das in der Liste
= markierte Bauteil erscheint auch im Modell als markiertes Objekt.
Andem Lischen ~ | Hinzuflgen
Ducken | Gobiuee Durch Doppelklick ™ gelangen Sie in den Bearbeitungsmodus und
[0k ] fobrochen | Ul | e | kénnen den Wandtyp korrigieren.

Die Einstellungen gelten als Vorgabe fiir alle Raume, die Sie spater in diesem Bereich definieren. Die Korrektur der Raum-
hohe (1) ist deshalb von besonderer Bedeutung. Mit der Beschreibung (2) kénnen Sie dem Bereich einen Namen geben, der

in verschiedenen Auswertungen verwendet wird. Mit bestitigen Sie die Einstellungen und beenden die Operation.

3.3 Raume erfassen

Bei der Raumerfassung definieren Sie die inneren Konturen eines Raumes. Sie kdnnen — je nach

Voraussetzung —drei mogliche Varianten anwenden. Bitte betrachten Sie alle Méglichkeiten als

gleichwertig und wahlen Sie die Variante nach ihrer ZweckmaRigkeit.

3.3.1 Automatische Raumerfassung aus DWG/DXF-Strukturen

Sie konnen die Konturen viereckiger Riume mit Tiiren, Fenstern und Raumdaten aus einer importierten DWG/DXF-Datei
libernehmen. Die Rdume kénnen rechteckig oder trapezférmig geschnitten sein. Polygonale Rdume miissen Sie in den

meisten Fallen manuell definieren.

Uber den Aufwand entscheidet der Zustand des Ausgangsmaterials. Im giinstigsten Fall kdnnen Sie die Raumkontur, die
Tiiren und Raumdaten mit einem einzigen Klick erfassen. Diese Moglichkeit ist jedoch an eine geeignete Position der ver-
schiedenen Elemente gebunden. Méglicherweise benétigen Sie fiir die Ubernahme der Raumdaten einen weiteren Klick

oder Sie sind auf eine manuelle Korrektur angewiesen.
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3 Gebaudemodell erfassen

Voraussetzungen

e Die duBere Kontur ist als Bereich definiert (siehe 3.2).

e Die Layer des Gebdudemodells sind fiir einen guten Uberblick eingeschaltet.

e Der Grundriss ist bereinigt. Innerhalb der Rdume diirfen keine Linien (z. B. MaRlinien, Deckenraster, Hilfslinien usw.) vor

den Wanden liegen. Der Cursor bendtigt , freie Sicht“ zu den Wandlinien. Nach Méoglichkeit sollten nur Wandlinien, Tu-
ren, Fenster und Raumtexte sichtbar bleiben.

A
vy
i

//
(¢

002
Bilro 2
29.0 m2

Funktion starten

» Starten Sie die Raumdefinition. Der Cursor erscheint als Fadenkreuz.

» Klicken Sie ©@. Das Kontextmenii erscheint.

»  Wahlen Sie ,,DWG/DXF-Strukturen erfassen®. Sie konnen die Funktion anwenden (1) oder zuvor konfigurieren (2).

Gebdude x
#[#]= m

Funktion anwenden

n o o=m =

EH O @D
N
| P ra
A dX

Raumdefinition \>

[R_DWG/DXF Strukturen erfassen

| = F!E:tfe'chem erfassen

e X

N\

Funktion konfigurieren

002

[] Innenwande erkennen
[] Taren erkennen

[] Fenster erkennen

[+] Raumnummern erkennen

¥ | Raumname erkennen

€3 Abbrechen/Beenden Esc

Hiro 2
29.0 m2

Funktion konfigurieren

In der Standardkonfiguration sind alle Optionen zur Erfassung von DWG/DXF-Strukturen aktiv. Unter Umstdnden sollten

Sie jedoch einzelne Elemente von der Operation ausschlieen. Sind z. B. die Raumdaten nicht mehr aktuell oder sollen die

Tiiren erneuert werden, miissen Sie die alten Objekte nicht libernehmen.

» Klicken Sie erneut . Das Kontextmenii (2) listet alle erfassbaren Objektklassen. Sie kdnnen jede Objektklasse einzeln

schalten.

» Andern Sie den Status der gewiinschten Objektklasse. Das Kontextmen( wird geschlossen. Sie kénnen den Vorgang
flir weitere Objektklassen wiederholen.
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3 Gebaudemodell erfassen

Funktion anwenden — Rdume erfassen

Nach dem Start der Funktion zeigen Sie in den zu erfassenden Raum. Sie miissen

N
kJ eine Position finden, wo der Cursor ,freie Sicht“ auf die Raumgrenzen hat.

DDS-CAD priift den Status der den Cursor umgebenden Flache. Wird diese durch

~
5\_ vier Linien begrenzt, erscheint die dazwischen liegende Flache vollfldchig grau.

DDS-CAD signalisiert damit, dass die Flache als Raum erkannt wurde. Die be-

r(zl grenzenden Linien werden durch Pfeile bezeichnet.

2

» Klicken Sie . Die markierte Fliche wird als Raum definiert. Je nach Konfiguration und Position des Cursors werden die
aktiven Objektklassen erfasst. Die Funktion bleibt aktiv. Sie konnen weitere Raume oder noch nicht erkannte Objekt-
klassen innerhalb des aktiven Raumes erfassen.

Hinweise zu Tiiren

DDS-CAD erkennt eine Tiir (2) wahrend der Raumerfassung (Objektklasse ,Innenwénde”) unter diesen Bedingungen:

e Die Tiir wird durch einen Kreisbogen symbolisiert. (Andere Symbole werden nicht erkannt.)

e Die Tiir 6ffnet sich in den erfassten Raum.

Hinweise zu Fenstern

Fenster werden nicht gemeinsam mit den Innenwanden erfasst. Sie miissen nachtraglich

) ..
libernommen werden:

»  Aktivieren Sie die Raumerfassung der DWG/DXF-Strukturen (siehe oben).

»  Zeigen Sie in das DWG/DXF-Fenstersymbol. DDS-CAD erkennt die Breite und hebt das erkannte Objekt optisch hervor.

» Klicken Sie . Das Fenster ist auf der angezeigten Position definiert.

Hinweise zu Raumnummer, Raumname und andere Raumdaten
Raumnummer und Raumname konnen Sie bei glinstiger Position der Texte bereits wahrend der Raumerfassung (Objekt-

klasse ,Innenwande*) libernehmen.

Achtung

Nach Abschluss der Operationen kontrollieren Sie die Einstellungen aller automatisch erfassten Objekte:
e Briistungshohe und Hohe der Fenster
e Hohe der Tiiren

e Verwendete Artikel
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3 Gebaudemodell erfassen

3.3.2 Manuell-grafische Raumerfassung

Raum erfassen

Gebsude X
Funktion starten 5 =
v
Startpunkt B d o
defir;eren ‘e
Ggf. Wandtyp [ gl
wahlen 8 d XA
v
Kontur zeichnen
v
Kontur schlieRen
v
Einstellungen
priifen

<G>

Bei der manuell-grafischen Erfassung zeichnen Sie die Kontur des Raumes
als Polylinie. Im Ergebnis entsteht ein geschlossenes Polygon, welches mit

einer Hohe versehen wird.

Hinweise zu ,Startpunkt definieren“
Bei der Definition von Bereichen und Raumen entstehen automatische
Hilfslinien. Sie symbolisieren die Wandstdrke und sind als Strichlinie im

Modell sichtbar. Nutzen Sie die Schnittpunkte fiir lhre Arbeit:

—_—] —

3 ] 3
il | 2 | | Dffset Eckpunkt
Abs: 2,956, 3753, 0.000
| [Dffeet Eckpunkt |
1 Abs: 2,956, 1.191, 0,000 1

[ \ 2 [ \ 2

Hinweise zu ,,Ggf. Wandtyp wéhlen® mit @ [W]

1)

)

Sie konnen diesen Schritt liberspringen, wenn Sie das Gebdudemodell auf Basis einer importier-

ten DWG/DXF-Datei entwickeln. DDS-CAD passt die Wandstarke automatisch an. Miissen Sie den

Grundriss dagegen nach einer Vorlage auf Papier konstruieren, benétigen Sie den richtigen

Wandtyp fiir eine korrekte Wandstarke. Die Zuordnung wird umso einfacher, je weiter die Arbeit

fortschreitet. DDS-CAD Ulibernimmt die Wandtypen der AuBenwand und benachbarter Raume

automatisch. Bewegen Sie sich also wahrend der Operation entlang einer ,bekannten” Wand (1), steht der Wandtyp be-

reits fest. Erst beim Verlassen der bekannten Wand (2) ist die Auswahl wieder erforderlich.

Hinweise zu ,, Kontur zeichnen*, ,,Kontur schlieBen*

Verfahren Sie nach demselben Schema wie bei der Bereichsdefinition und wahlen Sie die Zei-

chenrichtung entgegen dem Uhrzeigersinn. Die erste definierte Strecke erhalt die Wand mit der

Nummer , 1% Sie ist die Referenzwand des Raumes und wird von einigen Funktionen zur Orien-

tierung und Ausrichtung genutzt. Bei Bedarf konnen Sie nachtraglich eine andere Wand des

Raumes als Referenzwand bestimmen *3.

Mit dem SchlieRBen der Kontur wird der Raum sichtbar. Die Raumflache wird schraffiert und der Dialog ,,Raumdaten® er-

scheint. Priifen Sie die Einstellungen (siehe 3.5) und klicken Sie auf ("%, Sie kénnen den nichsten Raum definieren oder

die Funktion mit @ [ESC] beenden.

3 Siehe Online-Handbuch: Modell aufbauen » Gebiudemodell » Gebiudemodell bearbeiten
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3 Gebaudemodell erfassen

3.3.3 Automatische Umwandlung einer Restfldche als Raum

Wird eine Flache (1) vollstdndig durch benachbarte Raume (2) und/oder einen Bereich (3) begrenzt, so kann sie automa-

tisch in einen Raum umgewandelt werden. Nutzen Sie diese Moglichkeit zur Definition besonders langer oder kompliziert

geschnittener Raume.

7 »  Starten Sie Raumdefinition. Der Cursor erscheint als Fadenkreuz.
/ﬁ (2)| »  Zeigen Sie in die undefinierte Flache (1).
/
/ »  Driicken Sie I [A]. Die Restfldche wird zum Raum gewandelt, der Dialog
2

,Raumdaten” erscheint.

N\
5

3.4 Raumtext

Sie konnen die Raumtexte als einzelne Symbole aufrufen (und manuell platzieren) oder pauschal

002
Bad alle Rdume beschriften lassen. Die Textobjekte sind beliebig konfigurierbar und kénnen z. B.
Flur

003
Biiro

Raumnummern, Bezeichnungen, Flacheninhalte oder die Werte interner Berechnungen anzeigen.

x| » Wahlen Sie die Funktion. Der Dialog ,Symboltext-
Raumtext manuell setzen Obiekt e (2) . “ .
T ne| o i/ gemen (\4) Einstellungen® erscheint.
T Nummer - Fiechteck 5| . L . .
B [E i s | »  Wibhlen Sie eine Text-Konfiguration (1).
0o = [ﬁ NummerBezeichrung-Hshe ( 1) =
Eaumtext automatisch . | [[Wehaumitung ik r & » Stellen Sie die Gestaltung (2) ein.

Koriigureren | Kopieren | Lischen | I= | it Pl ) ) . )
| n —— I i reis » Klicken Sie auf (9% ], Je nach gewdhlter Funktion
A dX A . erscheinen Raumtexte automatisch in der Mitte je-

n Default - des Raumes oder der Cursor fiihrt den Text als dy-
Linge  [I570 namisches Symbol.
CFeer et | inkel 243.8°

Zeile1 [ e ——
Wirkel 0

Zeile 2
I Alle Texte einzeln konfigurisren

213 Eigenschaen |

0K | | Abbechen | Hile |
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3 Gebaudemodell erfassen

3.5 Raumdaten korrigieren

Die Raumeigenschaften beeinflussen Berechnungsergebnisse und Darstellungen.

& DDS-CAD 11 - [Grundleitungen / Fundamente 2D C:\Users\Public\Documents\DDS\MEP 11 ger\Projekte\Projekt 1\Proji0

i Datei Bearbeiten Ansicht FEinfagen Format Gebsude Kennzeichnung Extras Fenster Hilfe

MU d@9 - c-iCossi@nRVoee ey TiacOlimmias k@

/ Raum
z / X
r —‘ Basisdaten |Mat ==t et -
5
‘ ‘ Raumnummer Beschreibung A
e d lelgemein g - Zoom
Y ‘ |
»
O = BiNg (3)
f
g 7 5 ‘ ‘ Raumhshe (OKFF-UKD)  [2500m Plachs 2 am (4)
|
‘ Wandhéhe (OKRF-UKD) [2.620m Volumen 56.1m*
;
\ ‘ ‘ I~ Raum schiiel mit dem Dach ab ™ Raumvolumen manuell iiberschreiben
!
;
! 1 ] Wiand
‘ 01 AW56 RuBenwand 40,0 cm/1,40 W/m K ;I
1 2 LNS4 huBenwand 30,0 em/1,70 WmiK

AWS6 RuBenwand 40,0 cm/1,40 W/m*K

4 04 AWS4 RuBenwand 30,0 em/1,70 WmiK
’_ -_ e — — — —‘ 0s FB&0 FuBboden 0,30 Wm*K
06 DE60 Decke 0,30 Wm*K
5 | | =l
Andem I Lischen [|Wand | Hinzufigen
]' [N | !
3 | \ Drucken Gebauds
\ K
‘ OK | | Aobrechen | Oberernen Hife
5 @ 2 ‘ ‘

»  Waihlen Sie ,Raum®. Es erscheint die Aufforderung: ,Markieren Sie den gewiinschten Raum*.

»  Klicken Sie ™ in den Raum. Der Dialog erscheint, der Raum wird schraffiert.

Die Raumnummer (1) wird automatisch erzeugt, kann aber beliebig angepasst werden (maximale Lange: 16 Zeichen).

DDS-CAD verhindert die Mehrfachverwendung einer Raumnummer.

Die Raumbeschreibung (2) wird bei Auswahl eines Raumtyps mit C_~Jzunichst aus der Artikeldatenbank iibernommen

und kann ebenfalls gedndert werden.

Die Raumhéhe (3) wird aus den Einstellungen des Bereiches iibernommen, Sie kdnnen jedoch fiir jeden Raum individuelle
Eigenschaften treffen. Der Wert entspricht dem Abstand zwischen der Oberkante des fertigen Fubodens und der Decke. Er

beeinflusst die Einbauhdhe von Objekten, die auf der Decke montiert werden (z. B. Leuchten).

Die Tabelle (4) listet die raumumhiillenden Bauteile mit einer Nummer. Das in der Liste markierte Bauteil erscheint in der
Zeichnung als markiertes Objekt. Durch Doppelklick ' gelangen Sie in den Bearbeitungsmodus und kénnen den Wandtyp

korrigieren.
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3 Gebaudemodell erfassen

3.6 Tiiren/Fenster erfassen

= Im glinstigsten Fall kénnen Sie Tiiren und Fenster aus der importierten DWG/DXF-Datei erfassen.
1 Danach miissen Sie jedoch deren Einstellungen priifen und korrigieren. Ist keine automatische
7 Erfassung moglich, definieren Sie diese Objekte manuell. Hohe und Briistungshéhe bzw. die Hohe
][ der Schwelle stellen Sie ein. Die Breite kdnnen Sie entweder numerisch eingeben oder grafisch
U definieren.
Tiir/Fenster einfiigen
I vir x| » Wahlen Sie die gewiinschte Funktion.
] P il e e Die Artikeldatenbank erscheint.
Te Beschreibung
m||=T 2-“““’1"‘,’_’@ = 2 Wéi.hlen .Sie den beﬁbtigten Artikel. Der
— BT [lewtsce o Rettuns [ Objektdialog der Tiir/des Fensters er-
Hahe 2010m Brtoflache 187 scheint.
MM::EW m:‘v » Stellen Sie Hohe und Briistungshohe (2)
e ein.
Ko 2
Rechts (% Referenzpunkt lrks (¢  Mtte ¢  Rechts O
0K Abbrechen | Obemehmen Hre |

Symbol mit fester Breite

» Deaktivieren Sie LI Breite aus Modell (3). ™t IBreite (1) ist freigegeben.

» Definieren Sie die Breite (1).
»  Klicken Sie auf (<], Der Cursor fiihrt das Objekt innerhalb der Winde.

» Klicken Sie ™5 auf die gewiinschte Position. Das Objekt ist fixiert.

Breite aus Zeichnung abgreifen

Iy ) — B —
% Endpunkt
Abs: 4.141, 7.141,0.000

Endpunkt
Differenz: -1.400. 0.000. -0.800
[Abs: 2741, 7141, 0000

»  Aktivieren Sie [ Breite aus Zeichnung! (3). "t Breite ist blockiert.

»  Klicken Sie auf ("3, Der Cursor fiihrt das Objekt als bewegliches Symbol mit geringer Breite.
»  Fiihren Sie das Objekt zur Ecke eines Symbols der DWG-/DXF-Datei. Der Punkt fangt den Cursor ein.
» Klicken Sie . Die erste Ecke ist fixiert. Sie konnen die Breite dynamisch bestimmen.

» Bestimmen Sie die zweite Ecke durch Klick D. Das Fenster/die Tiir ist fertig, die Funktion bleibt aktiv.

Zusatzliche Hinweise zum Symbolhandling

Ubersicht: Bearbeitungsfunktionen fiir markierte Objekte

Funktion Beschreibung
Anschlag (der Tiir) wechseln = - Driicken Sie [ [Shift]+[Tab]. Das Symbol wechselt zwischen
N\ / L Rechts- und Links-Anschlag.
&
Referenzpunkt im Symbol B ~ ™ Driicken Sie [ [Tab]. Der Cursor fiihrt das Symbol am
wechseln \xi r \ \ rechten, linken oder mittleren Referenzpunkt.
=31
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3 Gebaudemodell erfassen

3.7 Rasterdecke einbauen

Die Rasterdecke (abgehéngte Decke) ist ein Hilfsmittel zur Positionierung von Objekten. Sie kann

die Einbauhdhe dieser Objekte kontrollieren. Fangpunkte im Raster erleichtern das prazise Abset-

Rasterdecke einfiigen

zen des Objektes.

Gebiaude x x| » Wahlen Sie die Funktion ,Rasterdecke”. Der Dialog er-
1 B[ m Obiekt | Farbe/Layer/Stt | scheint.
Rasterdecke —P T Beschrsibung
el FU | Ehm T »  Stellen Sie die Einbauhdhe (1) ein.
o ~ Eigenschaften
" Wi [T e [pEBn » Klicken Sie auf (C_%_J, |n der Hinweiszeile erscheint die
oW Erbaunhe  [2300m Bete  [06%m Aufforderung ,Wahle den Raum*.
R F P ra ® ) L ) . .
rrermE N\ [1)} »  Klicken Sie einmal ™ in den Raum. Die Rasterdecke richtet
a4 X & & zentrnt Comoat Lot | sich parallel zur Referenzwand (Wandnr. 1) aus. Die Funk-
X-Abstand  |0.000m I Einfiieren tion b|EIbt aktiv.
Y-Abstand [0.000m ™ Eirfrieren
Abstand zur Wand  [0.000m
oK Abbrechen Hilfe

Position der Rasterdecke korrigieren

| =i

Bewegen Rasterdecke >

Markieren Sie die Rasterdecke durch Klick ™. Die Rasterdecke erscheint als markiertes Objekt.
Im Ursprung erscheinen vier Griffe.

Klicken Sie ™5 auf einen Griff. Sie konnen das Raster mit Hilfe des Cursors bewegen und durch
erneuten Klick 8 wieder fixieren.
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4 Elektroinstallation, Bauteile fiir Wandmontage

4 Elektroinstallation, Bauteile fir Wandmontage

4.1 Modell fiir die Elektroplanung anlegen

& DDS-CAD 11 - [UG - Ebene 1 2D C:\Users\Public\Documents\DDS\MEP 11 ger\Projekte\Projekt 1\Proj1001.8

[l Datei Bearbeiten Ansicht

1 Projektmanager

Einfigen Format Gebdude Kennzeichnung Extras Fenster Hilfe

FieosaiamRY D@ @ | kB ik

Bitte beachten Sie, dass die Funktionen fur die Elektro-
planung nurim entsprechenden Gewerk bereit stehen.

Haben Sie bis zu diesem Moment im Gewerk ,Gebaude”

X
Projekt .
’]Pm.em 1 ] tregen | schiieten Irfo gea rbeitet:
Gewerl
Feraude e S -ritar/Heizung Kima/Liftung »  Offnen Sie den Projektmanager.
Code Beschreibung 1
01 G - Epens 1
! ’ »  Aktivieren Sie das Gewerk ,Elektrotechnik®
Hame Beschreibung 1 ” .
Proj6000 Grundleitungen / Fundamente -
Proj600z EG - Evene 2 Leiedll . Bffnen sie die gewiinschte Etage
Projé003 OG 1 - Ebene 3 Fndem .
Proj6004 0OG 2 - Ebene 4 —
Proj6005 OG 3 - Ebene § Loschen
Proj6006 0OG 4 - Ebene & N
Proj€l00 Details %
Proj649% Gebiudemodell << Kleiner
Projé500 Verteilerdokumentation =l —I
BIM-Dateien anzeigen
( el [ [ ||| e ||| Susheni |‘ ok | Hie |

4.2 Artikelorientierte vs. symbolorientierte Arbeitsweise

0 DS-CAD 11 - [Grundleitungen / Fundamente 2D C:\Users\Public\

i@ Datei Ansicht Stromkreis K

EPHL':‘-jﬁ")vt"JEQ AR
i

| Symbolorientierte/ Entwurfsplanung |

Bearbeiten Einfagen Format

beitsweisen wahlen.

Bei der Arbeit an der elektrischen Installation konnen Sie zwischen zwei Ar-

Im Workingmode ,,Standardwerkzeuge“ erscheint bei Aufruf einer Funktion zuerst die Artikeldatenbank mit einer um-

fangreichen Auswahl an Artikeln. Suchfunktionen helfen bei der Auswahl. Nach der Auswahl des Artikels gelangen Sie in

den Objektdialog, wo weitere Einstellungen moglich sind. Nach der Bestatigung fiihrt der Cursor das Symbol:

[ Artikeldat enbank x|
: Steckd =
Funktion aufrufen u:";"m Atikelnummer I berteler | == oK
. josen
[2fach |
- AP Sieckdosen Beschreibung = - e
* - Enbau Steckdosen Beschroibung = = Hife
- Entwursplanung —_—
Artikel suchen ' Kundenspez Atikel =~ Zeige mehr
und Wahlen UP St ination h wa cht
* 160602 IVEH UP Steckdosenkombination 2-fach mit Gerategfose, wWaag:
. 160702 IVEE UP Steckdosenkombination 2-fach mit Geratepbzweigdos(
Objektparameter Hilfen zur bK-030918-002 DDS UP Schukosteckdose 2-fach waagerecht
X Artikelsuche [F-030918-011 008 UP Schukosteckdose 2-fach waagerecht (ED
EIHSte”en | SK-030918-024 DDS UP-FR Schukoateckdose 2-fach waagerecht
* |
Symbol platzieren
4] /l |
I | Efidvarsehan

™ Nur verwendste Artikel anzeigen (Projekt-Attikeldatenbank) [~ Alle Fiter dul’d’\md’\m/

/

x
Objekt | Farbe/Layer/Stft | Postion/Skal /Drehen | Symbotext | Nummerienung | Anschiuss
- Daten Einbau
Palzahl [3 [Frei =
Strom e & 0.300m
PE F +
—Adikel
Nummer  [SK-030918-001 [¥ In Stickliste
&_Z N S [UP Schukosteckdose Tfach _|

A

0K I Abbrechen

Hife:
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4 Elektroinstallation, Bauteile fiir Wandmontage

Im Workingmode ,,Symbolorientierte/Entwurfsplanung*

Funktion aufrufen

v

Symbol wahlen

v

Symbol platzieren

v

v

A

erscheint bei Aufruf der Funktion eine Symbolauswahl in einer

schmalen Leiste. Mit der Auswahl des Objektes fiihrt der Cur-

sor sofort dessen Symbol.

DDS-CAD erwartet keine weiteren Einstellungen. Notwendige

Anderungen sind nachtriglich maglich. Diese Arbeitsweise ist

ziigiger, die Stiickliste ist jedoch weniger differenziert.

4.3 Exkurs zu Basisfunktionen: Symbolhandling™*

4.3.1 Symbol freifixieren

Angenommen, Sie miissen die Position des Symbols nicht exakt bestimmen und moéchten es lediglich

an einer passenden Stelle fixieren.

» Klicken Sie D auf die gewiinschte Position. Das Symbol ist fixiert.

4.3.2 Symbol manuell drehen

E@ Angenommen, Sie mochten das Symbol vor dem Einbau per Mausklick drehen.
e e » Halten Sie Bl [Strg]+[Shift] gedriickt.
[ Rotationswirkel jc Mausklick A
. Um die ZXY-Achss drehen R . . X X
im0 »  Klicken Sie ™ bzw. ™. Das Symbol dreht sich links bzw. rechts..
Winlel
e [ Der Rotationswinkel je Mausklick betragt standardmaRig 90°. Sie kénnen die

Einstellung iiber das Kontextmenii (Klick &) dndern.

4.3.3 Symbol an Linie fixieren und automatisch drehen

e e - =25 Nutzen Sie diese Funktion fiir Objekte zur Wandmontage
Pl a0t Wl AR A ARX TR LAl & 60 Foa AL
— — : 2| (z.B.Steckdose).

" "*I;—"" »  Soll sich das Symbol wahrend der Operation recht-

winklig zur Linie ausrichten, aktivieren Sie die Option
LAutomatisches Drehen bei gedriickter Strg-Taste“.

Automatisches Drehen

bol gocriciier Stra-Taate »  Driicken und halten Sie [H [Strg].

(1) @\>

(2)
S » Fihren Sie das Symbol (1) zur Linie (2). Die Linie wird
BEEETACTE R —

orange hervorgehoben und fangt das Symbol ein. Sie
kénnen das Symbol entlang der Linie gleiten lassen.

- — “I »  Klicken Sie ™. Das Symbol ist fixiert.

* Siehe Online-Handbuch: Basisfunktionen » Dynamische Symbole » Einzelne Objekte
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4 Elektroinstallation, Bauteile fiir Wandmontage

4.3.4 Symbol von Cursor rechtwinklig einmessen

Angenommen, Sie mochten das Symbol mit senkrechtem oder waagerechtem Abstand zu einem

Ea-—0 Referenzpunkt platzieren.

m[shiftl+[]| »  Fiihren Sie den Cursor zum Referenzpunkt. Der Punkt fingt den Cursor ein.

»  Driicken Sie I [Shift]+[Pfeil <]. Der Dialog ,Von Cursorposition erscheint.

» Geben Sie den Wert in Meter (m) ohne Vorzeichen ein. Eine Linie zeigt auf die adressierte
Position.

»  Klicken Sie auf C©K]. Das Symbol ist an der angezeigten Position fixiert.

4.3.5 Symbol auf schrager Wand einmessen

Angenommen, Sie mochten das Symbol an einer schragen Wand mit definiertem Abstand zu einer
Raumecke einfiigen.

[ [Shift]+[G]
B

Abstand 05

;
Abbrechen

»  Fiihren Sie den Cursor zum Referenzpunkt. Der Punkt fangt den Cursor ein.

» Driicken Sie B [Shift]+[G]. Das Symbol wird unsichtbar. Ein Dialog fragt den Abstand ab.

» Geben Sie den Wert in Meter (m) ein. Die Position des Cursors ist der Mittelpunkt des Kreises mit
dem eingestellten Radius.

» Fihren Sie den Cursor zum Schnittpunkt zwischen Kreis und Wandlinie (1). Der Schnittpunkt
fangt den Cursor ein.

» Klicken Sie 5. Das Symbol ist an der Position des Schnittpunktes fixiert.

4.3.6 Symbol von Cursor — Abstand als X/Y/Z-Koordinaten

Angenommen, Sie mochten das Symbol im Abstand zu einem Referenzpunkt einfii-
. Shift]+[8
4&? 0 [Shift]+[8] gen. Die Abstdnde sind als AX und AY bekannt.

Ay —
Eﬁ » Fiihren Sie den Cursor zum Referenzpunkt. Der Punkt fangt den Cursor.

Abstand zur Referenz x| » Dricken Sie X [Shift]+[8]. Der Dialog erscheint.

‘/ZHoordinaten | Abstand und Winkel |

» Geben Sie die Werte ein. Beachten Sie die Wirkung der Vorzeichen. Eine Linie
zeigt auf die adressierte Position.

K-Achse: Wert=Aktueller Wert +/-  |-1.5000
Y-Achse: Wert=Aldueller Wert +/~ |11

ZAchse: Wer=Akueler Wert </~ [1000m » Klicken Sie auf (C9K). Das Symbol wurde an der angezeigten Position fixiert.

oK | Abbrechen | Hife |

4.3.7 Symbol zwischen zwei Punkten zentrieren

»  Fiihren Sie den Cursor zum ersten Referenzpunkt. Der Punkt fangt den Cursor.
»  Driicken Sie Il [Shift]+[X]. Der Cursor fihrt eine bewegliche Linie.

» Klicken Sie U auf den zweiten Referenzpunkt. Das Symbol wurde zwischen beiden Punkten
X [Shift]+[X] zentriert.
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5 Beleuchtung

Fiir den Aufbau von Beleuchtungsanlagen stehen in DDS-CAD drei Bauteiltypen zur Verfiigung. AuBerdem kénnen Sie

Daten zwischen DDS-CAD und den Lichtberechnungsprogrammen DIALux und Relux austauschen. Fiir eine einfache und

liberschlagige Berechnung nutzen Sie die Lichtberechnung nach Wirkungsgradmethode:

_| Langfeldleuchte

[ —
Schienensystem fiir Leuchten

Aufbau-, Einbau-, Pendel- und Kompaktleuchten

qTT|

=i | = I &2 |1;-|_Leuchte (diverse)
il )

Elemente zur Konstruktion von Lichtschienensystemen: Strom-
schienen, Verbinder, Einspeisungen, keine Leuchtmittel

Leuchtenausladsse, Strahler, Not-, Hinweis-, Sicherheitsleuchten,
AuBenbeleuchtung inkl. Lichtmasten, Zubehor (z. B. Trafo).

JL#@

CN o

Lichtberecnung
Ha

LjlLichtberechnung Relux Schnittstellen zu externen Lichtberechnungsprogrammen
Lichtberechnung DIALux

Interne Lichtberechnung nach Wirkungsgradmethode

5.1 Leuchte in abgehangter Decke (Einzelobjekt)
x

Rasterdecke

Obiel | Farbe/Layer/Stft |
Beschreibung

Typ
[sT01  [62.5x 625em. 07

Eigenschaften

0" Lange
Einbauhche  [2.300m

Wiinkel

EBreite

0.625m
0.625m

g | Anschiuss |

Objskt | Farbe/Layer/Stt | Posti

kal./Drehen |

bolt I

Eendellangey

Daten Einbau (1)

Leistung W | | |[Rastegecke -~

Anz.Lampen 2 [ 2300m
Ii.ui-. ‘Anbau j

Fasterdecke
FuBboden
Rohfulboden
Frei

User1- 2.050m
User 2- 1.500m
User 3- 0.850m

™ Licht beim Rendem AN [

Ausrichtung
" Seite

User £- 0.500m

_r—

Ax18W

stiitzt.

Punict
Abs: 8.382, 6.049, 2.500 0

—

Montagetyp ,Rasterdecke” (1).

Sie konnen die Einbauhdhe der Leuchten durch die Einbauhohe

der Rasterdecke steuern. Dazu wahlen Sie fiir die Leuchte den

Der Einbau des Symbols wird durch Fangpunkte in den Mittel-

punkten einer Rasterplatte sowie an deren AuBenseiten unter-

Achtung!

sichtigt.

Die Rasterdecke wird nicht durch die folgenden Funktionen ,Objektgruppe oder eine der Lichtberechnungen bertick-
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5 Beleuchtung

5.2 Mehrere Leuchten als symmetrische Objektgruppe einbauen

Die Objektgruppe vereinfacht die Planungsarbeit immer dann, wenn Sie eine groéRere Anzahl eines Objektes mit gleichma-
Rigen Abstanden auf einer Fldche oder in einer Linie anordnen méchten. Man unterscheidet die Funktionen ,Objektgruppe
(Feld)“*® und ,Objektgruppe (Linie)“. Ausgangspunkt ist das aktuelle Objekt, welches sich als dynamisches Symbol am

Cursor befindet.
»  Klicken Sie @. Das Kontextmenii erscheint.

»  Wahlen Sie die gewlinschte Funktion.

e an Raume oder Dachflidchen gebunden

Fische watlen O 0 O OF , erteilt Objekte auf Raum/Dachflache
Kontur definieren e O O O O . o .
i e Zuschnitt der Fldche kann polygonal sein
Dynamisch eirfiigen == O O .
o o e wird durch den Raum vorgegeben
4 e Position und Abstdnde der Objekte sind variabel
—— 'To 0 0 O ¢ ankeine Voraussetzung gebunden
—* 0O 0 O 04} e unabhdngig vom Gebdudemodell
— 1 Y O O =»—+* o erwartet Flichendefinition (als Polygon oder
o:,jakte — = em,ugaf O O 4 Rechteck) und verteilt die Objekte
7 Lcttberechnung Lt e Position und Abstdnde der Objekte sind variabel
7. Symbol skalieren s O O
0] o
O o
Linie definieren o O
Dynamisch eirfiigen
& o o o] *an keine Voraussetzung gebunden
©oool"* definiert die Gruppe als Symbol
©oool°® Anzahl und Abstidnde der Objekte werden einge-
&0 -o o seben
A A4 A4 A4

e FlachenmaRige Ausdehnung wird berechnet
e Position und Abstidnde der Objekte sind variabel

> Siehe Online-Handbuch: Basisfunktionen » Dynamische Symbole » Objektgruppe (Feld)
'® Siehe Online-Handbuch: Basisfunktionen » Dynamische Symbole » Objektgruppe (Linie)
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5 Beleuchtung

5.3 Lichtberechnung nach Wirkungsgradmethode®’

Die Lichtberechnung nach Wirkungsgradmethode ermittelt die erforderliche Anzahl von Leuchten in einem Raum oder auf
einer Flache zur Erreichung einer bestimmten Beleuchtungsstarke. Im Ergebnis dieser Operation platziert DDS-CAD die

Leuchten des gewdhlten Typs als Objektgruppe im Modell.

Achtung!
Die Wirkungsgradmethode ist ein {iberschlagiges Verfahren fiir rechteckige Raume.

Haufig haben Raume einen polygonalen Grundriss, der aber als Rechteck interpretierbar ist. Deshalb funktioniert die Licht-
berechnung in DDS-CAD auch in polygonalen Raumen. Entscheiden Sie am Einzelfall, ob die Methode bei der gegebenen

Raumgeometrie sinnvoll ist.

Ideales Rechteck: Leichte Abweichung vom Rechteck: Starke Abweichung vom Rechteck:

Die Methode ist uneingeschrankt Die Anwendung erscheint sinnvoll. Die Anwendung erscheint nicht sinn-

anwendbar voll.

Aufruf
Sie konnen die Lichtberechnung auf
Lichtberechnung mit aktiver Leuchte .
zwei Wegen starten:
Objekte auf Fliche einfigen 3
238 Objekte auf Li i 3
jekte auf Linie einfligen . . .
—\F Lchtberechmung Wirkungegradmethads) ‘ Lichtberechnung mit aktiver Leuchte:
e < Sie rufen eine einzelne Leuchte auf und
x| | definieren ihre Eigenschaften. Wenn der
Start aus
Werkzeugkasten @ Wilkommen zur Lichtberechnung @ Cursor die Leuchte als dynamisches
— Bostimmen Sic dic zu berechnende Fiache, indem Sie Symbol fiihrt, starten Sie die Lichtbe-
M« % % ' T . .
e rechnung liber das Kontextmenti
= & W —p
~, [ I | inen Faum durch Mausklck wahlery (1) (Klick ©3).
= il | € die Raunfische frs eichnen
|Lichtberechnung (Wirkungsgradmethode) | - € e Raumdaten engeben (Loushien dymamisch placzeren) Start aus Werkzeugkasten: Sie kénnen
> —— die Lichtberechnung als unabhéingi
. ie Lichtberechnung als unabhangige
B8 s
: e . -
AP . = u Funktion starten. Die Eigenschaften der
" En - @ Leuchte definieren Sie im Verlauf der
v
<< Zurick I Weiter >> I Abbrechen |
Anwendung.

In beiden Fallen erscheint ein Assistent. Er bietet drei Nutzungsarten an und fiihrt Sie durch die Operation.

7 Siehe Online-Handbuch: Modell aufbauen » Elektrotechnik » Beleuchtung und Lichtberechnung
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5 Beleuchtung

5.4 Schnittstelle DIALux*®

Hektro X

m - *
Lichtberechnung DIALux

[=]] % [
m [ER®
Eht:;eﬁurg) Relux
B &8 s
=B F

Leuchten ins Modell.

Rdume iibergeben und Berechnung starten

~ Raume exportieren I~ Impartierte Leuchten aus DIALu

Datei
Alle Réume speicherm (1)
Einen Raum speichern (2)
Expot in DAL Sifnsn (3)

 Leuchten aus DlbLux

Datei FROJEOO.STF

Ubergabe-Datei bffnen

Leuchiterialen FEumen

e || || CeED

L =1 R S 2

150-Linien [D#F] importieren

]

Optionen... oK I Abbrechen I

Hilfe

Leuchten nach DDS-CAD iibernehmen

Datsi 10 S
Alle R Eume speichem
Einen Raum speichemn
Export in DIALux offren

i~ Leuchten aus DIALux

Datei FROJGO01.STF

Ubergabe-Datei inen | <@

- Raume exportieren |'

Leuctiteninal = Faumern

(3)

el | [T i

150-Linien [LeF] impartieren

= ol v

Optiohen. .. oK I Abbrechen I

Hilfe

x|

Alle R Eume speichem
Einen Raum speichemn
Export in DIALux offren

i~ Leuchten aus DIALux

Datei FROJGO01.STF

Ubergabe-Datei dffnen

Leuchten in allen Raumen | <4

g DDSHeuchten

Leuchten in einem Faum | <@ \ & o ®
sunenbinpolie DIAL 27 L2 2735w T16 EVE LHE .
Optiohen. .. oK I Abbrechen I Hilfe |

DDS-CAD verfiigt tiber bidirektionale Schnittstellen zu den Lichtberechnungsprogrammen DIALux
und Relux. Beide Funktionen setzen ein Gebdudemodell voraus. DDS-CAD erzeugt eine
tei, welche die Raumgeometrie sowie Tiiren und Fenster enthalt. In DIALux bzw. Relux 6ffnen Sie

diese Datei und planen die vollstandige Beleuchtung des Raumes. AnschlieBend libernehmen Sie die

Starten Sie die Funktion ,Lichtberechnung DIALux".
Der Dialog erscheint.

Speichern Sie alle Raume (1) oder einen einzelnen
Raum (2). Einen einzelnen Raum miissen Sie durch
Klick ' bestimmen.

Klicken Sie auf [Exportin DiALuxfinen) D|ALux startet.

Fiihren Sie die Beleuchtungsplanung in DIALux durch
und speichern Sie lhre Arbeit. Sie konnen die Leuchten
nach DDS-CAD lbernehmen.

Wechseln Sie nach DDS-CAD.

Starten Sie die Funktion ,Lichtberechnung DIALux".
Der Dialog erscheint.

Klicken Sie auf (ObergabeDateisfinen) (1) Die Tabelle listet alle

verwendeten Leuchten.
Markieren Sie einen Eintrag (hier DIAL 1 SINOVA).
Wihlen Sie die Leuchte (2) und den Typ.

Klicken Sie auf (=1 (3). Die Artikeldatenbank er-
scheint.

Wiahlen Sie den gewiinschten Artikel und klicken Sie
auf (.9, Die DIALux-Leuchte ist mit einem Artikel in
DDS-CAD verkniipft (5).

Wiederholen Sie diesen Schritt fiir ALLE Leuchten. Sie
kénnen alle oder einzelne Raume (5)/(6) an DIALux
ubergeben.

Wihlen Sie die gewlinschte Funktion (einen einzelnen
Raum miissen Sie durch Klick ™ bestimmen). Die
Leuchten erscheinen im Modell.

*® Siehe Online-Handbuch: Modell aufbauen » Elektrotechnik » Beleuchtung und Lichtberechnung
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6 Verlegesysteme, Durchbriiche, Brandabschottung

6 Verlegesysteme, Durchbriiche, Brandabschottung®’

Einfigen Format Stromkreis K

e smfala o e s

ien / Fundamente C:\Users\Public\Dq|

Kabelkanal
Leerrohr

WM: Verlegesysteme

Kabelbahn —f

Im Workingmode ,Verlegesysteme* finden Sie die Funktionen ,Kabelbahn®,

»Kabelkanal“und ,Leerrohr“. Die Anwendung dieser Funktionen verlauft in

LA o A e drei Phasen: Beim Start definieren Sie die technischen Parameter und die

A T
A SE e
AN

Richtung des ersten Segmentes. Danach konstruieren Sie den Verlauf und

bringen die Funktion zum Abschluss. Fiir jede Phase kénnen Sie zwischen

geeigneten Operationen wahlen, wobei die Kabelbahn {iber die gréite Va-

riantenvielfalt verfiigt. Aus diesem Bereich wahlen wir unsere Beispiele.

6.1 Startpunkt des Verlegesystems festlegen

6.1.1 Start an freiem Punkt

Angenommen, Sie mochten eine neue Kabelbahn von einer frei gewahlten Position starten.

» Starten Sie die Funktion ,,Kabelbahn. Der Cursor erscheint als Fadenkreuz.

»  Klicken Sie D auf die Startposition. Es erscheint der Dialog ,Kabelbahn Start”.
»  Aktivieren Sie ®Frei  (1).

» Wihlen Sie den Artikel (1) und definieren Sie die Starthéhe (h).?°

»  Klicken Sie auf (9K, Sie konnen den Verlauf zeichnen.

-

&
_wuj_.

Kabelbahn L 1

L
I e

fi
N

Kabelbahn Start x|
Hater | Ausichtung | Darstellung |
Objskt |  Fabeslayer/Sft |  Zeichennichtung/Postion
~Starten von ~ Kabelbahn
o eutumali Breite l—m mm
[FEei LT ] -
P Hohe 55 mm
der oberen Etage
€ derunteren Elage Abstand Sprossen |30 mm
o TSk I Farbe und Dimersion dbemetmen
T e ¥ In Stickiiste ’m)]
[ Starthéhe (Untedcante) ———°
Fe gz
|- Artike!
(Gitteminnen  300mm breit (2) E
0K | Abbrechen | Hife |

6.1.2 Start als Fortsetzung eines existierenden Verlegesystems

Angenommen, Sie mochten eine existierende Kabelbahn

fortsetzen.

»  Starten Sie die Funktion , Kabelbahn®. Der Cursor erscheint
als Fadenkreuz.

»  Zeigen Sie auf das Ende der Kabelbahn. Die Kabelbahn wird
optisch hervorgehoben. Ein Menii erscheint.

»  Wahlen Sie ,Startpunkt...” bzw. ,Endpunkt...“. Sie konnen
den Verlauf zeichnen.

¥ siehe Online-Handbuch: Modell aufbauen » Elektrotechnik » Verlegesysteme
20 Referenz ist bei Kabelbahnen und Kabelkanilen die Unterkante, bei Leerrohren die Mittelachse.
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6 Verlegesysteme, Durchbriiche, Brandabschottung

6.1.3 Start als Abzweig von Kabelbahn / von Bogen*

Sie kdnnen den Startpunkt in einem laufenden Segment einer vor-
handenen Kabelbahn oder in einem vorhandenen Bogen definieren.
Im ersten Fall fligt DDS-CAD ein T-Stiick ein, im zweiten Fall wird der

Bogen in ein T-Stlick umgewandelt.

T Stikch [Kreus

o | Postary ot | Symbotess | : » Starten Sie die Funktion , Kabelbahn®. Der Cursor erscheint als
Fadenkreuz.

»  Zeigen Sie auf das Segment bzw. den Bogen. Das Objekt wird
optisch hervorgehoben.

»  Klicken Sie ™. Der Dialog , T-Stiick“ erscheint.

» Definieren Sie die Parameter des T-Stlickes.

e » Klicken Sie auf (-9, Sie kénnen den Verlauf zeichnen.
T T T

Atk
bl F-T-:i\l}l-cl:\ P Motortal boochten
[F-Rbgang fir Gltarmne. 300mm. T-Abgang 100w bt =

¥ Hach dem Platzans vom T-Sack eatan

6.1.4 Start am Ubergabepunkt aus angrenzender Etage

Angenommen, Sie haben in den angrenzenden Etagen eine Kabelbahn an den FuBboden (1) bzw.
an die Decke (2) libergeben. In diesem Fall entsteht in der aktuellen Etage ein Ubergabepunkt.
Dort kdnnen Sie starten und das die Kabelbahn direkt an die nachste Etage libergeben (3) oder in
der aktuellen Etage (4) nutzen. Der Ubergabepunkt gibt alle technischen Eigenschaften und die
Richtung vor. Sie definieren lediglich die Ubergabe (2) bzw. den Héhensprung (h).

o »  Aktivieren Sie ,Anschliisse von der
Iy derbeieren Hage et beenden Kebebam unteren/oberen Etage zeigen“. Die
— Ubergabepunkte (1) erscheinen.

= @) R

Starten Sie die Funktion und zeigen
==/ # = Sie auf den Ubergabepunkt. Startva-
riante und Starthdhe Z werden ange-

é:schli]slse von der unteren/oberen e T e T -
age zeigen
: g Mirimum 0.077m Winkel o0 zeigt.

Kabslbahn (2) —p s | [ oK tobrechen | hie | » Klicken Sie . Der Dialog zur Hohen-

abfrage erscheint.

>  Fiirdie direkte Ubergabe an die folgende Etage (2) klicken Sie auf (U2/F8) Das Verlegesystem wird an die folgende
Etage uUbergeben. Die Funktion bleibt aktiv.

> Fiirdie Ubernahme in die aktuelle Etage (3) geben Sie den Héhensprung (h) als relativen Sprung (in Bezug zur ak-
tuellen Hohe des Startpunktes) oder als absolute Hohe (in Bezug zum FulRboden) ein.

»  Klicken Sie auf ("9K), Sie kdnnen das Verlegesystem auf der neuen Héhe weiterzeichnen.

L Gilt nicht fiir Kabelkanile und Leerrohre!
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6.2 Trassenverlauf zeichnen

6.2.1 Verlegesystem mit horizontalem Verlauf (ohne H6henanderung)

Verlegesysteme verhalten sich dhnlich der allgemeinen Polylinie. Im einfachsten Fall — der

horizontalen Verlegung ohne Hohendnderung — definieren Sie den Verlauf mit Hilfe des

'% Cursors. Jeder Klick ™ definiert einen Fixpunkt (1), der zunichst als Bogen interpretiert
wird.
1)
X e Solange Sie keinen weiteren Fixpunkt setzen, verhalt sich der Bogen dynamisch. Die Cur-
L1 11 O sorposition bestimmt Richtung und Winkel. Der folgende Fixpunkt (2) legt den Bogen (1)

N und das ihm nachfolgende Segment (3) in Richtung und Lange fest. Sie kdnnen die Arbeit

fortsetzen.

6.2.2 Hoheninderung im Trassenverlauf, Ubergabe an andere Etage

Hoéhendnderung im Trassenverlauf mit einem Steigungswinkel: Die
neue Arbeitshohe definieren Sie als Zielhdhe (absolute Hohe, bezogen
I auf den FuRboden) oder als Differenz (relativ zur aktuellen Arbeitshohe).

Die Trasse wird in der aktuellen Etage fortgesetzt.

Ubergabe an andere Etage im Steigungswinkel: Das Verlegesystem

wird zur Decke bzw. zum FuRboden gefiihrt und beendet. In der jeweils

Il angrenzenden Etage entsteht ein Ubergabepunkt, wo Sie das Verlege-

fesnQen 09 m bkt 124 M| system aufnehmen und fortsetzen kdnnen. Der Steigungswinkel bleibt

Minimum Wm Winksl
ko /FE | ok | Abrechen | e | aktiv.
A

4

Ubergabe an angrenzende Etage

» Driicken Sie & [Bild A] (Aufwértsbewegung) oder El[Bild V] (Abwéartsbewegung). Der Dialog zur Hohenabfrage er-
scheint.

» Geben Sie den Steigungswinkel ein.

» Zur Ubergabe an angrenzende Etage: Klicken Sie auf (/8] Ein Bogen fiihrt vertikal nach oben/unten und beendet
die Kabelbahn in der Decke/ im FufRboden. Die Funktion bleibt aktiv. Sie kbnnen den nachsten Startpunkt festlegen.

>  Fiir die Definition einer neuen Verlegehdhe: | ™ Japsolute Hohe

»  Firdie Definition einer H6hendifferenz: [ "P“t INach Oben bzw.:| "™t |Nach Unten .

»  Klicken Sie auf (-9, Sie kénnen die Arbeit auf der neuen Arbeitshéhe fortsetzen.
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6.2.3 Kollisionsiiberwachung, Kollisionsvermeidung

Wahrend der Arbeit mit Verlegesystemen {iberpriift DDS-CAD, ob es zur Kollision mit einer anderen Trasse kommt. Die

Priifung wird gegeniiber allen Trassenfunktionen durchgefiihrt.

Beispiel
Bearbeiten Sie neben der Elektrotechnik auch die Liiftungstechnik mit DDS-CAD, so kénnen Sie auch die Liiftungskanale
visualisieren. Entwickeln Sie nun das System der Kabelbahnen, so erkennt DDS-CAD auch die Kollision mit einem

Liftungskanal.

2) Die Priifung erfolgt dynamisch wah-
rend des Zeichnens. Nahert sich der
= Cursor an ein Hindernis auf gleicher
rEE L= Hoéhe an, erkennt DDS-CAD eine Kolli-
co5 || o ober . o .
| . sion. Am Cursor erscheint ein Men (1),
S welches drei Méglichkeiten anbietet.
el P )
el _ Wahlen Sie eine der drei Varianten
(5) durch Klick ™.
oK Abbrechen Hitfe

(2) manuelle Konfiguration der Kollisionsvermeidung

Nach Aufruf der Funktion erscheint der Dialog ,,Kollision vermeiden®. Sie kdnnen das Hindernis liber- bzw. unterqueren, die
Winkel der Bégen (5) und den Abstand zum Hindernis definieren. Mit (% Jwird das Hindernis iiberwunden. Der nichste
Klick 3 fixiert die Arbeitshohe und Sie kénnen die Arbeit fortsetzen.

(3) automatische Uberquerung/(4) automatische Unterquerung

Die Varianten wenden automatisch die aktuellen Einstellungen des Dialoges , Kollisionen vermeiden® an.

6.3 Verlegesystem abschlief3en

6.3.1 Abschluss durch Funktion im Kontextmenii bzw. Tastenkombination

Funktion beenden Das Verlegesystem wird im aktuellen Fixpunkt abgeschlossen. Die Funktion ist beendet.

I [ESC]

SchlieBen und neu starten Das Verlegesystem wird im aktuellen Fixpunkt abgeschlossen. Die Funktion bleibt aktiv und Sie
H [Enter] kénnen den nachsten Startpunk festlegen.

In der unteren Etage beenden An der Position des Fixpunktes wird ein Bogen gesetzt, der das
[ [Strg]+[Ende] Verlegesystem nach unten bzw. nach oben fiihrt. Es endet im

FuBboden bzw. in der Decke und kann in der angrenzenden Etage

In der oberen Etage beenden fortgesetzt werden

[ [Strg]+[Pos1]
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6.3.2 Abschluss durch Verbindung an vorhandenes Verlegesystem
Sie konnen das aktuelle Verlegesystem durch Anschluss an ein vorhandenes, gleichartiges® Verlegesystem abschlieRen.

An den offenen Start- oder Endpunkt

Im Beispiel sehen Sie einen Kabelbahnring, der geschlossen wird. Bei der Anndherung an den Startpunkt wird das Segment
optisch hervorgehoben und ein Menii erscheint. Wahlen Sie ,Startpunkt...“ bzw. ,,Endpunkt...“. Befinden sich beide Systeme
auf gleicher Hohe, wird der Anschluss sofort hergestellt. Bei einem Hohenunterschied fragt ein Dialog die Form des Hohen-

ausgleichs ab (siehe unten).

T —
[/ -

F.abelbahn 200150 Differsnz: 2 = 0.000 4

[TT T

An ein Segment

Kabelbahnen und Leerrohre kdnnen durch Anschluss an ein laufendes Segment angeschlossen werden.** Bei Kabelbahnen
wird an der Verbindungsstelle ein T-Stiick, bei Leerrohren eine entsprechende Dose eingefiigt. Bei der Anndherung an das
vorhandene Verlegesystem wird dieses optisch hervorgehoben. Es erscheint ein Menii mit den Trassen-Informationen und

den Funktionen zur Kollisionsvermeidung. Wahlen Sie die Trassen-Information, um den Anschluss herzustellen.

F.abelbahn 300x50 Dhfferenz: 2 = 0.000
k.ollizion Lber-Aunterfahren. Differenz; £ = 0000
k.ollizion Lberfahren (457, Differenz: £ = 0.000

F.ollizion unterfahren 1457, Differenz: £ = 0,000

Ausgleich eines Hohenunterschiedes

x| Hohenunterschiede werden durch

[~ Anschlisfen
DDS-CAD erkannt und in einem

Hinweis gemeldet. Um den An-

Urterschiedliche Montagehahen! &) partaldarm kel Absand=r
Kabelbahn 30050 Z = 2.500 tosmd o5 |m schluss herzustellen, klicken Sie ™.

Differenz: £ =-0.500

[ Winkel
(SN K N NE
C Fei

T-Stick
’V ¥ T-Stiick einfilgen

Ein Dialog zur Konfiguration des

Hohenausgleichs erscheint.

I Vorhandene Kabelbahn

[ Ankommende Kabelbahn
Automatisch vom letzten Mausklick ,TI T Hife

Zeichenrichtung =

2 sje kénnen also eine Kabelbahn nur an eine Kabelbahn, nicht aber an einen Kabelkanal anschlieRen.
** Kabelkanile verfiigen nicht iiber diese Moglichkeit.
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6.4 Verlegesystem bearbeiten (Verlauf andern)

6.4.1 Formteil bewegen

Der Trassenverlauf wird durch Bégen und T-Stiicke fixiert. Sie kdnnen diese Objekte entlang der Trasse bewegen. Die ange-

schlossenen Segmente werden automatisch nachgefiihrt.

"ﬁ »  Markieren Sie das Bauteil durch Klick ™. Am Bauteil erscheinen Griffe.

‘mmﬂ;’% » Klicken Sie ™ auf einen Griff. Das Bauteil wird beweglich. T-Stiicke

konnen libereinander bewegt werden. Bogen bewegen sich auf der
Achse des vorherigen Segmentes.

Bewegen Bogen... |

»  Klicken Sie ™0 auf die neue Position. Das Bauteil wird fixiert und der
e igi
U ) Trassenverlauf korrigiert.

| Bewegen T-Stiick/Kreuz... |

6.4.2 Start-/Endpunkt bewegen

Sie kdnnen den Verlauf eines Verlegesystems dndern, indem Sie den Start- oder Endpunkt verschieben:

»  Markieren Sie das erste oder letzte Segment durch Klick ™. Der Start- bzw. Endpunkt
wird durch ein ausgefiilltes Quadrat B dargestellt.

» Klicken Sie & auf das Symbol B. Ein Kontextmenii erscheint.

Bewegen Der Knoten (hier Startpunkt) kann nur in Laufrichtung des Segmentes
bewegt werden. Das Segment wird dabei verlangert oder verkiirzt. Gege-
benenfalls wechselt auch die Richtung des folgenden Bogens, seine Positi-
on bleibt jedoch unverdndert. Die Funktion startet bei Klick ¥ auf das

Symbol L.

Bewegen Kabelbahn
Start

Der Knoten (hier Startpunkt) kann in jede beliebige Richtung bewegt
werden. Dabei kénnen sich Richtung und Position des folgenden Bogens
andern.

6.4.3 Segment verschieben/Segmente einfligen

AT T | Siekénnenden Verlauf eines Verlegesystems dndern, indem Sie Segmente

43 Bearbeiten mit Polylinie: Parallelverschiebung

§7 Besrbeiten mit Polylinie: Einfagen I parallel verschieben oder neue Segmente in dessen Verlauf einfiigen.

&

»  Markieren Sie das Segment durch Klick ™. Im Mittelpunkt erscheint ein offenes Quadrat Ol

»  Klicken Sie @ auf das Symbol C. Ein Kontextmenii mit zwei Funktionen erscheint.

Bearbeiten mit Polylinie: % Das Segment wird parallel verschoben. Die Funktion startet bei
Parallelverschiebung 4 Klick ™ auf das Symbol [

Bewegen mit Polylinie:
Einfiigen

Al

Das Segment wird geteilt und Sie kdnnen den Verlauf veran-
dern.
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6.5 Offnungen, Aussparungen und Schlitze®*

f-} DDS-CAD 11 - [0G 4 - Ebene 6 2D C:\Users\Public\Documents\[
i 0] Datei Bearbeiten Ansicht Einfiigen Format Gebdude

 PHMPGE 9 -~

Die Planung der Verlegesysteme steht in engem Zusammenhang mit der

Durchbruchsplanung. DDS-CAD enthélt im Workingmode ,,Gebaude” zwei

Geude g
Funktionen, mit denen Sie notwendige Arbeiten am Baukorper signalisieren.

1 m

B E e Offnungen = vollstandiger Durchbruch
HEE G e Aussparungen/Schlitze = ohne Durchbruch
oW

Aussparungen/SchIiE
A [4X

6.5.1 Offnungen

s I
i Dimension und Platzierung | Objekt | Farbe/Layer/Stift | Position/Drehen | Symboltext
P =
a
IEI IA_G-I I'aﬂ Breite Hohe Tiefe
B E R L ID.551m IDZDDm |D1DDm
Rundung  [Habedm x|  [Habedm =
[ ¥a] ;
l 0 - Zuschlag ID.05ﬂm |0050m|
Q Ergebnis IDESDm I Fix IDZDDm I Fix |D1I}Dm ™ Fix Aache Il]'lm’
H Eﬁ.ﬁ r~ Platzierung Platzienr Malbezug —
Referenz  |Rokfulboden Biinding an Referenz wenn Abst<=  [0.050m & Automatisch
¥4 Abstand  [0.000m ¥ Referenz wechseln bei Abst. 1.800m ¢ Mittelachse
/ Offnung in... Form
[Gwm " Decke " Fubboden H’f"ﬂed‘tedﬂg " Rund ‘
| "
k| —
OK Abbrechen Hife

»  Aktivieren Sie den Workingmode ,,Gebaude®.

»  Waibhlen Sie die Funktion ,,Offnungen®. Der Cursor fiihrt das Symbol der zuletzt verwendeten Offnung.
» Klicken Sie ©@. Das Kontextmenii erscheint.
»  Konfigurieren Sie die Funktion entsprechend des Anwendungsfalls (siehe 6.5.1.1 bis 6.5.1.3).

6.5.1.1 Offnung in Wand (Gebaudemodell)

Haben Sie ein Gebdudemodell erzeugt, flieRen dessen Informationen in die Konfiguration der Offnung
ein. DDS-CAD erkennt die durchlaufenden Objekte und berechnet daraus OffnungsmaR und

Einbauhohe auf Basis lhrer Vorgaben.

Funktion konfigurieren

i >

»  Waibhlen Sie die Form der Offnung ® Rechteckig .oder ®Rund .

Aktivieren Sie @ Wand (im Bereich ,,Offnung in...“).

Priifen Sie die anderen Einstellungen (siehe Online-Hilfe).

> Klicken Sie auf ("%, Der Cursor fiihrt das Symbol des gewihlten Typs. Sie konnen das Symbol in
der Wand bewegen. Es passt sich der jeweiligen Wandstarke an.

** Siehe Online-Handbuch: Modell aufbauen » Durchbruchsplanung
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Off

nung platzieren

Klicken Sie ™ auf den ersten Schnittpunkt zwischen Wand und durchlaufenden Objekten. Sie kénnen die Breite der
Offnung definieren.

Flhren Sie den Cursor Uber alle Objekte, die eine gemeinsame Offnung benutzen sollen. Beriihrte Rohrleitungen,
Liftungskanale, Verlegesysteme werden markiert.

Klicken Sie ™. Die Operation ist beendet. Die Funktion bleibt aktiv.

6.5.1.2 Offnung in Wand (ohne Gebaudemodell)

Arbeiten Sie ohne Gebdudemodell (z. B. nur auf Basis einer importierten DWG-Datei), bestimmen Sie

alle MaRe iiber der X/Y-Ebene mit dem Cursor. Die Hohen korrigieren Sie durch numerische Eingaben.

Funktion konfigurieren

» Im Bereich ,Offnung in..“ aktivieren Sie @wand.
»  Priifen Sie die Einstellungen in den Bereichen ,Dimension®, , Platzierung®, ,Platzierungsparameter” und ,,MaRbezug“
(siehe Online-Hilfe).
»  Wihlen Sie die die Form der Offnung © Rechteckig .oder ® Rund .
»  Klicken Sie auf (9] Der Cursor filhrt das Symbol des gewahlten Typs.
Drehung korrigieren
Um die korrekte Offnungsrichtung zu garantieren, priifen Sie die Drehung des Symbols. Zur Korrektur
: drehen Sie das Symbol manuell (siehe 4.3.2, Seite 35).

Offnung platzieren

T,

L s [ ey [ LR

s

Klicken Sie ™5 auf den ersten Schnittpunkt zwischen Wand und Objekt. Sie kénnen die Breite definieren.
Fihren Sie den Cursor Uber die gewiinschte Breite der Offnung.

Klicken Sie auf den zweiten Schnittpunkt zwischen Wand und Objekt. Die Offnung verlduft iiber die definierte Brei-
te. Tiefe und Hohe und Einbauhdhe sind zu priifen.

Tiefe korrigieren

>  Markieren Sie die Offnung durch Klick ™. Es erscheinen Griffe Jan den Seiten.

H H » Klicken Sie Jauf einen Griff (1. Sie konnen die Seite der Offnung bewegen

9 I H »  Um die Anderung zu fixieren, klicken Sie ™J auf die gewiinschte Position.
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6 Verlegesysteme, Durchbriiche, Brandabschottung

Einbauhdhe und Héhe korrigieren

Dimension und Platzierung IObjald I Farbe//Layer/Stift | Position. >

000 I

1

i

[©o0] §

r~ Dimension
Breite Hahe
|:.531 m |:.2:: m
Rundung I Halbe dm j IHE")E dm j
Zuschlag |ﬂ.ﬂ511 m ID.D&D m
Ergebnis |:.55:m I~ Fix ||D.20|}m

|7F\x|'F

rPlatdeung————————
Referenz Rohfulboden
Abstand 0.000m <+

v
0]0]0) f 000
0 0
v . 4

6.5.1.3 Offnung in FuRboden oder Decke

Wechseln Sie in eine Ansicht, die eine Kontrolle der
Situation gestattet (z. B. Frontansicht, Seitenansicht,
Prasentation eines Schnittes).

Markieren Sie die Offnung durch Doppelklick . Es
erscheint der Dialog ,,Offnungen®.

Korrigieren Sie den Wert in [ "4t TAbstand (1) und
klicken Sie in ein anderes Feld des Dialoges. DDS-CAD
andert die Einbauhéhe der Offnung. Sie kénnen den Er-
folg direkt priifen.

Aktivieren Sie: IFix fiir (2™ JHghe (2). DDS-CAD gibt
das Eingabefeld frei.

Korrigieren Sie den Wert in " Jhshe! (2) und klicken
Sie in ein anderes Feld des Dialoges. DDS-CAD dndert
die Héhe im OffnungsmaR.

Angenommen, Sie méchten eine Offnung zur angrenzenden Etage herstellen. Dazu kénnen Sie eine

"o Offnung vom Typ FuBboden oder Decke einfiigen.

Achtung!

e

Im gerenderten Modell ist nur die Offnung vom Typ FuBboden als Ausschnitt sichtbar.

Funktion konfigurieren

» Im Bereich ,Offnung in..“ aktivieren Sie ©® Decke bzw. ® FuRBboden .

»  Priifen Sie die Einstellungen in ,,Dimension*, ,Platzierung®, ,Platzierungsparameter” und ,MaRbezug" (siehe Hilfe).

»  Waihlen Sie die die Form der Offnung © Rechteckig .oder @ Rund .

» Klicken Sie auf ("% Der Cursor fiihrt das Symbol des gewéhlten Typs.

Offnung platzieren

Bei Offnungen in FuBboden oder Decke definieren Sie die OffnungsgroRe

nachtraglich. Platzieren Sie das Symbol zuerst mit der aktuellen GréRe.

Klicken Sie ™D auf die gewiinscht Position.

[l [ESC] beendet die Funktion.

Markieren Sie die Offnung durch Klick 3. Es erscheinen Griffe lan den

Klicken Sie 3 auf einen Griff [ Sie konnen die Seite der Offnung bewe-

Um die Anderung zu fixieren, klicken Sie ™ auf die gewiinschte Position.

=l =2l ==
7|f M E= >
OffnungsmaR korrigieren
. - >
: Seiten.
Edo >
| gen
ot E Ji
TR >
=
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6 Verlegesysteme, Durchbriiche, Brandabschottung

6.5.2 Aussparungen/Schlitze

Nutzen Sie die Funktion Aussparungen/Schlitze, wenn Sie Wand, FuBboden oder Decke nicht durchbrechen méchten.

@l i)

| e

[Gebaude x| x
o i Obiekt | Farbe/Layer/Siit | Postion/Drehen | Symbotet | Nummerenng |
El IE' o4 28] - Dimension Einbau
¥ Brete X [055 — =
| Ll
: # 7 Tefe Y [015 [Gefome |
Aussparungen/SchIitze| ¥ HiheZ [06
T
o ¥ - Adikel
- @m A Nummer  [B0-120875172 % In Sticklite

[Wandausspaning in Mauewers B-05H=05: T-015 ..

Text

st [WAE/ |

[l

[em

Zeile 2

= 180.00cm FFB
= 180.00cm RFB
= 180.00cm UKD

=-180.00cm FFB
OK=-180.00cm RFE|

WAvIE/ 55x15x60

OK=180.0cm FFB |9

K= 180 Ol LK) (

6.6 Brandabschottung

(OK=180.00cm FFB *

.|

~
2)@, Apbrechen | tife

Den Inhalt in ™ JZeile 1 (1) kénnen Sie frei einge-
ben. Der Text kennzeichnet die Art der Aussparung und

ggf. das Gewerk.

In [_I~JZeile 2 (2) wihlen Sie die Hohenangabe bezo-
gen auf eine Referenz. Sie kdnnen den FertigfuBboden
(FFB), den RohfuBboden (RFB) oder die Unterkante der
Decke (UKD) mit oder ohne Vorzeichen wahlen. Mit der
Leerzeile unterdriicken Sie die Hohenangabe am Sym-

bol.

Die Abmessungen (3) werden dem Artikel entnom-
men, wenn sie dort vereinbart wurden. Besitzt der
Artikel keine Werte fiir die GroRe, kbnnen Sie diese
direkt im Dialog eingeben. Bitte beachten Sie, dass die
Bedeutung von der Blickrichtung auf die Offnung ab-
hangt. Bei einem Wanddurchbruch (4) wird das Off-
nungsmaR durch die Werte X und Z bestimmt.>® Der
Wert Y definiert die Wandstéarke. Bei einem FuRboden-
durchbruch wird die Offnung durch X und Y bestimmt,
der Wert Z definiert die FuRbodenstarke.*®

Durch [Breite X / WTiefeY / Héhe Z / legen Sie fest,

ob das jeweilige MalR am Symbol erscheint.

Brandabschottungen gelten als Installationszubehor. Wahlen Sie ,,Dose/Kasten/Hilfsobjekt*:

Dose/Kasten/Hilfsobjekt

/
= ol @
260
A 8 G
BB A
« T ER

M Artikeldatenbank x|
Dose/Kasten Lo T bersteler | ~r 0K
.~ Dosen/Kasten lﬁ
b [u—— Beschrsbung r Aptrechen
Entwurfsplanung Beschreibung ~|" Hife
Durchfihnungen
- Anschiulaeten Beschreibung - Zeige meh
Kundenspez Aticel
Brandabschottung bis
1-030918-074  DDS Brandabachottung bis 0.04-0.06 gm
1-030918-075  DDS Brandsbachottung bis 0.06-0.10 qm
1-030918-076  DDS Brandabachottung bis 0.11-0.15 gm
Brandschotung s

A

| Bidvarsehau

Brandabschottung bis 0.16-0.30 qm
Brandabschottung bis 0.31-0.50 qu
Brandabschottung bis 0.51-1.00 qm
Kabelbeschichtung

I Wi werwendete Artikel anzeiaen (BrojektArtieldatenbark] [ Alle Biter durchsuchen

** Der Betrachter steht vor der Offnung und blickt auf die Wand.
*° Der Betrachter blickt von oben auf die Offnung.
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7 Verteiler und Zentralen

7 Verteiler und Zentralen

Verteiler anlegen

v

Gehause platzieren

v

Verteiler konzipieren

v

Energiebilanz

tionsplan.

0K | Apbrechen | Hife

I

erstellen
Hektro x| zl
- - mmkre«slwglel Fatbe/Layer/Sift | Postion/Skal/Drehen | Symbottext | Anschiuss | f‘(l)
u: ® e Verteiler |Lrvm -2001, UNTERVERTEILER 1 j Neuer Verteiler| Uvoila
Verteiler Name Va1 W a %
= tw i & Beschrebung [Urterverteier 1 <+ (2) v
-om® Bt B~
) Unterkarte [Frei - 0850m Oberkante [1.8 m
a8 1 W A
Avticel und N 1 (5) U1 .
.
B8 s Mummer  [SB-030916-001 I smeel 21 Unterverteiler 1
[ I Brete 03 m hehe  oss m
S e ||1t-z=:marsmmnk 350 300205 _| | < (4)
PLE/HE Zeichnen | < (6)

7.1 Verteiler anlegen

»  Klicken Sie auf (NeuerVerteiler) (1), | |

[~| Verteiler erscheint eine neue Verteilernummer.

Der Verteiler ist eine zentrale Funktion mit dem Charakter eines Objektes, einer Datenbank
und einer Verwaltungsoberflache. Nutzen Sie die Funktion sowohl fiir Energieverteiler als auch

fir Schwachstromanlagen (Telefonzentralen, Zentralen fiir Gefahrenmeldeanlagen).

Mit dem Aufbau der Verteilerstruktur schaffen Sie die Grundlagen zur Energiebilanz, zu den

Verteilerplanen und der Stromkreiskennzeichnung an den Schalt- und Endgeraten im Installa-

» GebenSiein [ "t IName (2) die Kurzbezeichnung des Verteilers ein. Die Kurzbezeichnung erscheint in den Strom-
kreiskennzeichnungen der angeschlossenen Bauteile sowie als Verteilerkennzeichnung im Installationsplan.

»  GebenSiein [ 't [Beschreibung (3) die Funktion des Verteilers ein. Sie erscheint in den Titelfeldern der Verteilerdo-
kumentation und kann als Symboltext im Installationsplan aktiviert werden.

7.2 Verteilergehduse positionieren

v

Waéhlen Sie einen Artikel (4). Die ObjektgroRe ist damit festgelegt.

> Geben Sie die Einbauhdhe in [Pt Junterkante oder ™" |oberkante (5) ein. Der jeweils andere Wert wird neu be-

rechnet.

»  Klicken Sie auf (Zinen] (). Das Symbol erscheint als dynamisches Symbol am Cursor.

»  Fixieren Sie das Symbol im Modell. Die Funktion ist beendet.
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7 Verteiler und Zentralen

7.3 Verteiler konzipieren

7.3.1 Neuen Stromkreis anlegen

Mit dem Anlegen eines neuen Stromkreises fligen Sie eine neue Zeile in die Stromkreisliste ein. Die Reihenfolge in der

Stromkreisliste bestimmt auch die Reihenfolge im Verteilerplan.

[N Neuer Stromkreis UVO1 x|
M verteiler UV01, Unterverteiler 1

Name |9 =|| Einspeisung/Zul.Unterverteilung/. ..

Vetsller  Stromireislite | Farbe/Layer/S Miveau 2 (Fi/RCD,Hauptsch.,CGruppensi
1| 2/3 | Anschiuss | Stromkreis Code ZMF1A. Allgem. Stromk
o — (1.6 Installations-3chaltungen #
= [Lichtfanger/Lichtband
Motorstromkreise
Licht mit L5-Schalter
Licht mit LS-Schalter NYY

ZMF1IE Licht mit L5-Schalter 1-pol 5-Zder

ZMF3A Licht mit L5-Schalter 3-pol 5-RAder

ZMF1C  Licht/Steckdose mit LS-Schalter 1-pol 3-Rder

Schnellauswahl 1 [~ Artikelsuche: Phasein) + 1pol

N/PE/PEN NPE | Phssenlll3 [ L1 ~ 12 r1z((5)
4| Menn-und

Betriebsstrom (b1)  [16 A|  Gleichzeltighet

Neu Zeichnen
Beri w2 [0 A Gebrauchskat. [ACT-2bel Adem
1)) << |
(7) (8) tinafigen |  Efigen || Adbrechen | Hfe |

»  Klicken Sie auf ('¥eu"] (1). Der Dialog ,,Neuer Stromkreis“ erscheint. Alle Stromkreislayouts sind in verschiedenen Ta-
bellen geordnet. Mit [ kundenspez. Layouts zeigen  (2) wechseln Sie zwischen den Standard-Tabellen und Ihren eigenen

Stromkreislayouts.

»  Wabhlen Sie eine Tabelle (3). Der Inhalt der unteren Liste (4) wechselt.

»  Markieren Sie ein Stromkreislayout (4).

»  Klicken Sie auf [inzufigen] 7y, (Einfigen ] (g).

X
Verteler  Stromkreisiste | Farbe/Layer/Sit | Postian/Sial./Drehen | Symboliext | Anschiuss |
1| 2/3 | Anschiuss | Stomkreis | Siche... | Baut. 1] Baut. 2 | Kemmen | Kabel ... | Beschreibur
B 1.63A.3~ 51.63A X11.3NPE_ 1,NYY-J.. Enspeisung
2403 F140A

= 3 164, 1~ F2,16A X17NPE 3, NYM-._. Steckdose
s 4, 6.1~ F3,16A XIBNPE 4, NYM-.

- — @5 16A 1~ P4 168 ] | IXISNPE ][5 NYW-_]
=) 6, 16A. 1~ F5, 16A XI10NPE 6 NYM-.. Licht

Dr—<® 7.168. 1 F6, 16A XITINPE  7,NYM-.. Licht

Korrigieren Sie den Betriebsstrom (7), den Gleichzeitigkeitsfaktor (6) und die anderen Parameter (5).

fiigt den neuen
Stromkreis oberhalb der
markierten Zeile ein.

Es startet eine Abfra-
geroutine zur Auswahl
der Betriebsmittel.

setzt den neuen
Stromkreis ans Ende der
Stromkreisliste.

Achtung!

Die Artikeldatenbank filtert die Bauteile und Kabel entsprechend des Betriebsstromes. Sollte die Artikeldatenbank falsch

dimensionierte Bauteile anbieten, haben Sie die Korrektur in [Pt ] Betriebsstrom (Ib1) versaumt.

Stromkreis: 2.3

Texd
L
o —

¥ Aom. Raumbeschreibung

OK | bbrechen | Hife |

2l Der automatische Ablauf endet mit der Abfrage der Stromkreisbeschreibung. Nach der Bestati-

gung mit ist der neue Stromkreis ein Bestandteil des Verteilers.
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7 Verteiler und Zentralen

7.3.2 Hilfsfunktionen fiir Aufbau und Bearbeitung des Verteilers

xl| Fiirden Aufbau des Verteilers stehen lhnen weitere Hilfs-
Bauteil Ausschneiden
Vertsiler Slmmkrasllslxé'FarhafLayerfStﬁ]Pnsmnn.'Ska Bauteil Einfugen ittel Verfii Sie ko lle F kti iib .
ol e B e —= mittel zur Verfligung. Sie kdnnen alle Funktionen uiber ein
g = LuAs e Andem = Kontextmenti erreichen. einiee Funkti —
L @] ——— o ontextmenti erreichen, einige Funktionen sind iiber Tas-
D == 4 16A. 1~ F3 16A Neues KNX-Bauteil tockdoss . .
F==20 5161~ F4.16A teckdose tenkombinationen nutzbar.
== 6 164, 1~ F5 164 Zeile Ausschneiden Strg+X Mlicht
————r==< 7. 16A. 1~ F6 16A Zeile Kopieren Strg+C  icht
Zelle Einfiigen strg+V » Markieren Sie die interessierenden Zeilen.
Zeile Loschen Entf
B hi . . . . .
. » Klicken Sie B. Das Kontextmenii erscheint. Es enthilt
uordnen/Anpassen
= e E— allgemeine und spezifische Funktionen.
Zoom auf das Kabel
Neu.. | Zeichnen Andem...
MNeuer Stromkreis
Zeichnen Hile |

Die allgemeinen Funktionen finden Sie immer im oberen Teil des Kontextmenlis:

Funktion / Tasten Bedeutung

Bauteil ausschneiden Die Funktion kopiert das Bauteil in die Zwischenablage und entfernt es aus der
Stromkreisliste. Sie kénnen es an anderer Position einfligen.

Bauteil einfiigen Die Funktion fiigt das Bauteil aus der Zwischenablage in die gewahlte Zelle ein.
Bauteil I6schen Die Funktion entfernt das Bauteil aus der Stromkreisliste.

Andern (=Doppelklick )} Die Funktion 6ffnet den Eigenschaften-Dialog der Zelle.

Neues Bauteil / Neues KNX-Bauteil Bei Aufruf einer leeren Zelle erscheint die Artikeldatenbank zur Auswahl eines

neuen Betriebsmittels.

Zeile ausschneiden Die Funktion kopiert die markierten Stromkreise in die Zwischenablage und

[Strgl+[X] entfernt sie aus der Stromkreisliste. Sie konnen sie an anderer Position wieder
einfligen.

Zeile kopieren Die Funktion kopiert die markierten Stromkreise in die Zwischenablage. Sie

[strg]+[C] koénnen sie an anderer Position wieder einfiigen.

Zeile einfiigen Die Funktion filigt die Stromkreise aus der Zwischenablage oberhalb der markier-

[Strgl+[V] ten Zeile in die Stromkreisliste ein.

Zeile I6schen Die Funktion entfernt den Stromkreis komplett mit allen Strompfaden aus der

[Entf] / [Del] Stromkreisliste.

Haben Sie mehrere Zeilen markiert, werden im unteren Teil spezifische Funktionen in Abhdngigkeit von der Cursorpositi-
on angeboten. DDS-CAD orientiert sich hier an der Spalte, in der sich der Cursor bei Aufruf des Kontextmeniis (durch

Klick &) befindet:

[N verteiler UV01, Unterverteiler 1 x|

Veteiier _ Stromkreisiste | Farbe/Layer/Sift | Postion/Skal./Drehen | Symbottext | Anschiuss |
| 2/3 | Anschluss | Stromkreis

1

Strombreis- und Bauteiinamen einfrieren | Marnan andem I

Klemmen brclem I

Phassnauftsilung LL -> L2 -» 13
Brusmaulteilung Gleichia

Bews Brrchnen

Setenreleiensen (D0) sardekstien

Einige dieser Funktionen lernen Sie im folgenden Abschnitt in der Anwendung kennen.
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7 Verteiler und Zentralen

7.4 Energiebilanz der Anlage ermitteln

Unterverteiler 1
Einspeisung (51A)
111
Endstromkreis1  (16A)
Endstromkreis2  (25A)
Endstromkreis3  (10A)
Unterverteiler 2
Einspeisung (64A)
11
Endstromkreis1  (16A)
Endstromkreis2  (16A)
Endstromkreis3  (32A)

Hauptverteiler

Haupteinspeisung
Zuleitung zuUV1  (51A)

Zuleitung zu UV1  (64A)

Mit DDS-CAD kénnen Sie den
Gesamtenergiebedarf einer
Anlage iiber alle Stufen er-
mitteln. Dabei wird —ausge-
hend von den Anschlusswerten
und Gleichzeitigkeitsfaktoren
der Endstromkreise — der im
Unterverteiler anfallende Leis-
tungsbedarf berechnet und an

den Hauptverteiler libertragen.

[N Neuer Stromkreis

Name

Code

[™ kundenspez. Layouts zeigen

Iﬂ vl
IIF

Einspeisung/Zul.Unterverteilung/. ..
MNiveau 2 (Fi/RCD,Hauptsch.,Gruppensich.)
Lllgem. Stromkreise
Installations-Schaltungen
ILichtfinger/Lichtkband

Import... | Motorstromkreise
KM Bussystem

I {Local Control HNetwork)

{lkerspannungs-Schutz THS-Netz
Tberspannungs-Schutz THS-Netz
Tberspannungs-Schutz THNC-Netz
Unterspannung3schutz

= zZuleitung zu Unterverteilung

Einspeisung mit
IIIQ Einspeisung mit Hauptschalter
IIFFE Einspeisung mit Z&hler fir Direktme
IIFTE Einspeisung mit Zdhler fiir Indirektmessung
10 Egspeisung nar Berechng_,kei_ne Simbn_le |

Steuerleitungsklemmen 7-pol mit NYM-J
Steuerleitungsklemmsen 7-pol mit NYM-O

Zuleitung zu Unterverteilung mit Zdhler

Definition im Unterverteiler I

FiaT]

(Variante 4-0)
{Variante 3+1)
(Variante 3-0)

-_— -IDefinition im Hauptverteiler I

Die Beziehung zwischen Haupt- und
Unterverteiler entsteht durch die An-
wendung korrespondierender Strom-
kreislayouts:
e ,Einspeisung...”

(im Unterverteiler)

e ,Zuleitung zu Unterverteilung...“
(im Hauptverteiler).
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7.4.1 Energiebilanz— Hinweise zum Unterverteiler

Bei der Konfiguration des Unterverteilers beachten Sie bitte folgende Grundsatze:

e Jeder Unterverteiler enthdlt eine Einspeisung.
e Die technischen Parameter der Endstromkreise sind korrekt definiert.

e Lastverteilung und Betriebsmittel sind gepriift.

Beim Anlegen einer Einspeisung nimmt DDS-CAD automatisch einen Betriebsstrom (Ib1) von 63 A an. Die Betriebsmittel
werden dementsprechend dimensioniert (Nennstrom der Sicherung — 63 A; Querschnitt der Zuleitung — 10 mm?). Ist die
Einspeisung im Verteiler definiert, wird der Nennstrom (Ib1) wieder auf ,,0“ gesetzt:

W Verteiler UV01, Unterverteiler 1 W verteiler UVO1, Unterverteiler 1

“Vetteller  Stromkreisite | Farbe/Layer/Stt | Postion/Skal./Drehen | Symbokext | A Verteler  Stromlcsisiiste | Farbe /Layer/Stft | Postion./Skal./Drehen | Symbolext | An

1 1 2/3 | Anschluss | Stromkreis | Sicherun 1 | 2/3 | Anschluss | Stromkreis | Sicherun,
=== 1.0A 51,324 1. NYY-J, 5.0 Einspeisung ———xF == 1.32A 51.32A 1. NYY-), 54,0 Einspeisung
N ) I I F2.16A BNV, 315 Lot
F3,16A 9 NYM-J, 215 Licht
F4,16A 10, NYM-J, 315 Licht
F5 16A 11, NYM-J, 315 Licht

Erst mit dem Zufiigen von Endstromkreisen entsteht die reale Belastung. Dabei werden die Betriebsstrome der Endstrom-
kreise mit dem Gleichzeitigkeitsfaktor multipliziert und in der Einspeisung addiert. DDS-CAD registriert jede Anderung der

Belastungsverhaltnisse im Verteiler und aktualisiert die Anzeige.

In der Zelle ,,Stromkreis“ erscheint immer der Wert des am hochsten belasteten AuRRenleiters. Im Beispiel wurden einpolige
Endstromkreise (16A) hinzugefiigt. DDS-CAD ordnet die Stromkreise einem AufRenleiter in fortlaufender Reihenfolge (L1,

L2, L3) zu. Deshalb erscheint der hohere Nennstrom (32A) in der Einspeisung erst mit Hinzufligen des vierten Stromkreises.

[N Neuer Stromkreis UVO1
|5

ZMF1A

I™ kundenspez. Layouts zeigen

Import

Licht mit L5-Schalter

xl| Beim Anlegen der Endstromkreise

Name j [Einspeisung/Zul.Unterverteilung/...
Wiveau 2 (Fi/RCD,Hauptsch.,Gruppensich.
[Allgem. Stromkreise
Installations-Schaltungen -y
[Lichtfanger/Lichtband
Motoratromkreise

beachten Sie den Betriebsstrom Ib1 (1)

Code

und den Gleichzeitigkeitsfaktor (2).*

Fir eine korrekte Auswahl der Be-

Licht mit L5-Schalter NYY
Licht mit LS5-5chalter

1-pol 3-Ader
1-pol 3-Ader
1-pol 5-Ader

triebsmittel ist auBerdem die Ge-

ZMF3A Licht mit L5-Schalter 3-pol 5-Ader
ZMF1C Licht/Steckdose mit L5-Schalter 1-pol 3-RAder LI brauchskategorie (3) von Bedeutung
Schnellauswahl 1 [~ Atikelsuche: Phaseln) + 1pol '
R [WPE =] Poesenliis Ll iz ru Sie wird durch Auswahl des Strom-

(
Nenn-und Beti rd (1) kreislayouts gesteuert und kann ma-
Betiebsstrom (b1) |16 A Gleichzettigket [0 4

nuell gedndert werden.

Betriebsstrom (b2) [0 A Gebrauchskal. [ACT-2bel. Adem =l

3)

Hinzufiigen I

Einfligen

Apbrechen |

<<<Kleiner

wre |

A

%’ Der Betriebsstrom Ib2 ist lediglich fiir die Dahlanderschaltung wichtig.
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Der Betriebsstrom Ib1 (1) flieBt im Nennbetrieb der Anlage liber das Kabel. Er wird zur Definition des Querschnittes ver-
wendet. DDS-CAD sucht automatisch nach den Betriebsmitteln, die zum Betriebsstrom (Ib1) und zur Gebrauchskategorie
(3) passen. Fiir die Leistungsbilanz des gesamten Verteilers wird der Betriebsstrom Ib1 (1) um den Gleichzeitigkeitsfaktor
reduziert und in der Einspeisung des Verteilers addiert. Anlaufstrome, die in Motorstromkreisen zu erwarten sind, werden

beriicksichtigt.

Beispiel 1 — Lichtstromkreis (ohmsche Last)

Eingegebene Werte und Einstellungen

Stromkreislayout ZZF3A - Licht mit LS-Schalter 3-pol
Betriebsstrom (Ib1) 24 A
Gleichzeitigkeit 50%

Berechnete Werte und automatische Einstellungen

Gebrauchskategorie AC1 -2 belastete Adern
Absicherung LS-Schalter (B), Nennstrom 25 A
Belastung der libergeordneten Zuleitung 12A

Querschnitt der Leitung 2,5 mm?

Beispiel 2 — Motorstromkreis (induktive Last):

Eingegebene Werte und Einstellungen

Stromkreislayout YYFK-Stern-Dreieck-Schaltung 2 Kabel
Betriebsstrom (Ib1) 24 A
Gleichzeitigkeit 50%

Berechnete Werte und automatische Einstellungen

Gebrauchskategorie AC3 -2 Kabel

Absicherung LS-Schalter (B), Nennstrom 32A
Nennstrom der Schiitze 24A

Belastung der libergeordneten Zuleitung 13,86 A

Die Konfiguration eines Verteilers ist mit zahlreichen Anderungen verbunden. Sie kénnen neue Stromkreise hinzufiigen,
vorhandene Stromkreise 16schen, verschieben oder die Belastungsparameter dndern. Auf diese Weise kann eine Uber-
schreitung der Nennstrome entstehen, die DDS-CAD optisch signalisiert. Der Name des iiberlasteten Betriebsmittels er-

scheint fett und in roter Schrift.

T———— zn
T

; Name Beschreibung |
Verteler  Stromkreisliste | Farbe/Layer/Stft | Postion/Sk]
| | | | | S 300V Mekio NN
1 2/3 | Anschluss | Stromkreis | Sicherung
= =—u] 7. 32A 51, 16A o) ol (g
(Ufl 5, 32A [¢>[F6. 25A D-l N/PE/PEN NPE v| Phasenlily: [ L1 2 7 13
== | = i
Q|| |=——=Er===0 3. 15A F3.1 o
” |:_'-’ .L.IGA F‘i, 164 Leistung 1109 Iﬂ Ampere L1-L3 320 A Il]l] ﬂ| 160 A
Betri b [32 l.n' Gleichzeitinkeit [100

Im Beispiel sehen Sie drei Endstromkreise (2) mit einem Betriebsstrom von jeweils 16A unter einem gemeinsamen
RCD-Schalter (1) angeordnet. DDS-CAD zeigt den resultierenden Betriebsstrom fiir diesen RCD-Schalter mit 32A an, was
dessen Nennstrom von 25A iiberschreitet (3). Ein Blick in die Stromkreisdaten des RCD-Schalters verdeutlicht eine unsym-

metrische Belastung. Der AuRenleiter L1 fiihrt 32A, wahrend der AuRenleiter L2 keine Belastung registriert.
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7 Verteiler und Zentralen

Eine Uberschreitung der Nennstréme kann also eine direkte Folge unsymmetrischer Lastverteilung sein. Deshalb sollten Sie

bei der Korrektur diese Reihenfolge einhalten:

e Symmetrischen Belastung im Verteiler herstellen

e Dimensionen einzelner oder mehrerer Stromkreise abgleichen

Symmetrische Belastung herstellen

[N Verteiler UV01, Unterverteiler 1 x| >
K Bauteil Ausschneiden
Veriller  Siomkresliste | Farbe/layer/S| g, Einfigen >
| 1|23 Anschiuss | Bauteil Léschen
— Andern >
| ] Neues Bauteil
[ |
MNeues KWNX-Bauteil
=
—
— Zeile Ausschneiden Strg+X >
Zeile Kopieren Strg+C
Zeile Einfiigen Strg+V
Zeile Léschen Entf
Meue Stromkreisnummern...
Phasenaufteilung: L1 -» L2-> 13
< Phasenaufteilung: Gleichlast _I ﬂ
New... Zeichnen ind  MeuBerechnen
Seitenreferenzen (DC) zuriicksetzen
i o B
Dimensionen eines einzelnen Stromkreises abgleichen
FTN
"Vetteler  Stromkreisiste | Farbe/Layer/Stit | Postton Bauteil Einfugen
Anschiuss | Stromkreis | Siche... | B Bauteil Laschen Beschreibur | 3
,__.-_-41 B4A A Andern Einspsisung
=l B | | IEEE.
B LS Steckdose
Neues KNX-Bauteil . Steckdose
. Steckdose 4
Zeile Ausschneiden Strg+X J.. Steckdose
Zeile Kopieren Strg+C |- Left
Licht
Zeile Einfiigen Strg+V W licht
Zeile Laschen Entf [ Licht
h .. Licht
el =< 8. 16A F8, 16A Srechnen.. Licht
Zuordnen/Anpassen
| Optionen.. _;I
Zoom auf das Kabel
Neu... | Zeichnen Andem..
Meuer Stromkreis
Zeichnen Hiffe I
Dimensionen mehrerer Stromkreise abgleichen
W Verteiler UV01, Unterverteiler 1 x| >
- Bauteil Ausschneiden
Verteller  Stromkreisliste | Farbe/Layer/Stit
Bauteil Finfiigen
e o i P >
——=—aq 1.6 autell Loschen Einspeisung
e —l A Andermn >
__.-_‘. 27,164 e - Steckdose
Meues KNX-Bauteil
F
[S Zeile Ausschneiden Strg+X. >
———h._l.'l_ Zeile Kopieren Strg+C
= Zeile Einfagen Strg+V [
= Zeile Lischen Entf [WYM... Licht
a9 B 15;\ Fq Y., Licht
Meue Stromkreisnummern...
i Phasenaufteilung: L1 -> L2 -» L3
1 »
Phasenaufteilung: Gleichlast _I —I
Neu.. | Zgohnen Ande{|  NeuBerechnen
Seitenreferenzen (DC) zuricksetzen
oo | |

Offnen Sie den Verteiler.
Markieren Sie alle Zeilen.

Klicken Sie © in den Bereich der Spalte ,Stromkreis*.
Das Kontextmenii erscheint.

Wiahlen Sie ,,Phasenaufteilung L1>L2->13“ Alle
geanderten Zellen erscheinen fett und in griiner
Schrift. Die Belastung der Einspeisung wurde korri-
giert.

Offnen Sie den Verteiler.

Klicken Sie ™ auf den abzugleichenden Stromkreis.
Das Kontextmenii erscheint.

Wiahlen Sie ,,Zuordnen/Anpassen®. Die Betriebsmittel
des Stromkreises werden auf die Belastungsverhalt-
nisse angepasst. Die Namen geanderter Betriebsmit-
tel erscheinen fett und in griiner Schrift.

Offnen Sie den Verteiler.
Markieren Sie die zu korrigierenden Zeilen.

Klicken Sie @ in den Bereich der Spalte ,Stromkreis”.
Das Kontextmenii erscheint.

Wahlen Sie ,,Neu Berechnen®. Der Dialog wird ge-
schlossen. Die Betriebsmittel der markierten Zeilen
werden auf die Belastungsverhaltnisse angepasst.
Die Namen gedanderter Betriebsmittel erscheinen fett
und in griiner Schrift.
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7 Verteiler und Zentralen

7.4.2 Energiebilanz — Hinweise zum Hauptverteiler

x| Der Hauptverteiler soll den Energie-
o _ bedarf des angeschlossenen Unter-
Code Allgem. Stromkreise ]
- Installations-Schaltungen A verteilers ibernehmen und in der
[Lichtfinger/Lichtband
Motorstromkreise ;I . . ..
= Energiebilanz zusammenfiihren. Dazu
Pl Uberspangungs-Schutz TNS-Netz (Variante 3+1) ;I
P Uberspanjungs-Schutz INC-Netz (Variante 3-0)

benétigt der Hauptverteiler ebenfalls

Zuleitung zu Unterverteilung

Zuleitung zu Unterverteilung mit Zihler

eine Einspeisung und zuséatzlich eine

Schnellauswahl I-l— ™ Arikelsuche: Phasein) + 1pol

ERE [NPe ]| Pasentia: Ll Lz %L Zuleitung fiir jeden zu versorgenden
Nenn-und Bt Unterverteiler.

Betrebssom (bT)  [16 A Gleichzetioker fion =

Betriebsstrom (Ib2) Iﬂ— A Gebrauchskat [AC1-3bel. Adem =l

<z<Keiner
ﬂinzufugenl Einfugen Schliefen | Hilfe |

A

» Legen Sie den Hauptverteiler an.
» Definieren Sie die Einspeisung des Hauptverteilers.

» Definieren Sie fiir jeden zu versorgenden Unterverteiler eine Variante der Zuleitung (1).

» Klicken Sie auf Hinzufigen) b7\, (Einfigen ] ym den Ablauf zu starten.

7.4.3 Logische Verbindung zwischen Haupt- und Unterverteiler herstellen

Um den Datenfluss vom Unterverteiler zum Hauptverteiler zu erméglichen, stellen Sie eine logische Verbindung her.

[W Verteiler UV01, Unterverteiler 1 3| | X verteiler H, Hauptverteiler x|

Verteiler | Stromkreisiste | Farbe/Layer/Stit | Postion/Skal./Drehen | Symbullexl "Verteler  Stromkreisiste | Farbe/Layer/Stt | Postion/Skal./Drehen | Symbokext | Anschiuss |
2/3 | Anschluss | Stromkreis | Sicherung | Kabel Beschreibun
] | S1 i

1 Einspeisung

Angeschlossen an:

(2) Werteiler  [ev -2005 |

(3) frriene B3] rd

Kabelnummer |2 -

fescesbung [cnrg = OV »  Offnen Sie den Unterverteiler und wechseln Sie zur Regis-
Schong T terkarte ,Anschluss” (1).

Yoot | » Wihlen Sie den versorgenden Hauptverteiler (2).

[~ Attribute vom angeschlossenen Kabel

»  Wahlen Sie den Stromkreis (3). In der Auswahl erscheinen

I™ Layer mit dem Layer des angeschlossenen Kabels ersetzen . . .
nur Stromkreise vom Typ ,,Zuleitung zu Unterverteilung®.

I Stift mit dem Stft des angeschlossenen Kabels ersetzen

»  Klicken Sie auf (9], Die Operation ist beendet. Im Haupt-
verteiler steht die Energiebilanz des Unterverteilers bereit.
Jede Anderung wird automatisch aktualisiert.

OK | Abbrechen Hke |
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7 Verteiler und Zentralen

7.4.4 Schematische Darstellung der Zusammenhange

Hauptverteiler HV

Zuleitung von Trafo Anzeige

L1 12 L3
Gleichzeitigkeit: 80% ‘ 70,88A | | 58,08A | | 51,36A 70,88 A
1 1 1

‘ 742 A H61,74A ‘ ‘ 56,7 A ‘

Zuleitung zu UVOG L1 L2 Anzeige

L3
41,02A || 36,4A 39,2A
Zuleitung zu UVEG L1 L2 L3 Anzeige

33,18A | | 2534A | | 17,5A

Gleichzeitigkeit: 100%

Gleichzeitigkeit: 100%

AN
N\

Unterverteiler EG (UVEG)

Zuleitung von HV Anzeige

11 12 13
Gleichzeitigkeit: 70% ‘ 33,18A || 2534A | | 17,5A
| |

Endstromkreis 1 ‘ 47,4 A H 36,2A H 25,0A ‘

AuBenleiter: L1
Betriebsstrom: 16 A
Gleichzeitigkeit: 70 %

Py

N

> 11,2 A

N\N

AN

Endstromkreis 2

AuBenleiter: L1
Betriebsstrom: 16 A
Gleichzeitigkeit: 70 %

Py

> 11,2 A

Endstromkreis 3

AuBenleiter: L1
Betriebsstrom: 16 A
Gleichzeitigkeit: 70 %

> 11,2 A

Endstromkreis 4

AuBenleiter: L1 o
Betriebsstrom: 25A ¢
Gleichzeitigkeit: 100 % $

Y
—
N
~

Unterverteiler OG (UVOG)

Zuleitung von HV L1 Anzeige

L2 (LS
Gleichzeitigkeit: 70% ‘ 41,02A 36,4A 39,2A
| | |

‘ 58,6 A H 52,0A H 56,0 A ‘
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7 Verteiler und Zentralen

7.5 Verteiler dokumentieren

7.5.1 Modell anlegen, Verteiler aktivieren, Blatter anlegen

Zeichnungsliste - Projekt
Projektmanager
’7 hd Anlegen Schliefen Infa.

[~ Zeichnungsliste

x

]

Proj6000 Kellergeachoss kreuz.
Proje001 Erdgeschoas ——
Proj6002 1. Obergeschoss
Projed03 2. Obergeschoss i
Proj6100 Details —I' =
Ercggdag z 11 i

Projes00 erdokumentation/Schema
Proj6501 Unterverteiler 1 Revision,.
Proj6s02 Unterverteiler 2 L
Proj€S03 Hauptverteiler KIS ERE
BT STE T
Projelctverz.  SpstemMerz, | UserVerz, Werzeichnis | Suchenin.. I ok Abbrechen Hilfe

Jeder Verteiler benétigt ein separates Modell. Darin

konnen Sie alle Blatter, Listen und Protokolle verwalten,

Prcickr S = lerg KimaLiftung Sehema die zu diesem Verteiler gehoren. Sie gelangen auf eine
Zeichnung  Beschreibung 1 . . . .

E [Orterverter 1 leere Arbeitsoberflache mit Raster und Koordinaten-
Name Beschreibung 1

& DDS-CAD 11 - [Verteilerdokumentation 2D C:\Users\Public\Documents\DDS\MEP 11 ger\Projek -izi=xl] Bevor Sie mit dem Aufbau der Verteilerdo-
{ [P Datei Bearbeiten Ansicht FEinfigen Format Blatt Kennzeichnung Extras  Fenster Hilfe _ax
I BHE GG -6 e @00 S5 (RT  BEiE kumentation beginnen kénnen, aktivieren
=]| Sieden benétigten Verteiler:
W Verteiler x|
Vatsier | Sromkreisite | Bltiste - PROJGBOT T frschiuss | »  Wihlen Sie die Funktion ,Verteiler”.
Vergler ] = | [Neuer Vertier Der Dialog ,Verteiler“ erscheint.
e HV —2003, HAUPTVERTEILER
=M ooz ) “agaz, 1. 06 »  Aktivieren Sie den gewiinschten Vertei-
| [ . .
F""E“ L] o ‘ ler (1) oder legen Sie einen neuen Ver-
Unterkante |=e hd 0.850m Oberkante |1.800m . . . .
I teiler an (2). Der Verteiler ist aktiv.
Adikel und Auswahffitter
Nurmmer 2 In stk | &bl o1 »  Aktivieren Sie die Blattliste (3).
7 Erete  [0300m 7 Tiete [0205m I Hehe [0.350m
| [
FPLE/HE Zeichnen
0% | vbrechen | HEke |
2
I Jon ] |
x| Die Blattliste ist zweigeteilt. Auf der linken Seite sehen Sie die verfiig-
Verteller | Stromkreisiste  Blsttiste - PROJGS00 | Ansohiuss | 28
Verigbare N o baren Blattvorlagen.”® Rechts sehen Sie die Liste der vorhandenen
(= Deckblatter |
Bpvrkai [ Uohandens Bter Blatter fiir diesen Verteiler.
- Einpolige Darstellung Nummer | ioung [ Verellr |
& Apsige Darseling - ;:t::':“ H:gl ) i o )
- TTL/PEN P s Um ein neues Blatt anzulegen, wahlen Sie die gewiinschte Vorlage
; LA Alpolig UV
B Severtrom Ersetzen durch Klick ™. Im Kontextmenii wihlen Sie ,Hinzufligen, um ein
o Eigenschafen . . e .
0 Blatt ans Ende der Liste anzuhdngen. Mit ,Einfligen erzeugen Sie das
- Kabel-/Klemmenplan
[ Schrankaufbau . .
{5 Profprotokoll und Ubergabebericht Blatt oberhalb der markierten Zeile.
[ Zeichnungs- Blatt- und Revisionslister
i 2

OK | Acbrechen wke |
2

*® Der Inhalt dieser Liste ist lizenzabhingig. Es konnte darum sein, dass nicht alle abgebildeten Vorlagen verfiigbar sind.
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7.5.2 Zwischen Blattern navigieren

&) DDS-CAD 11 - [Verteilerdokumentation 2D C:\Users\Public\Documents\DDS\MEP 11 ger\Projeki -loixi| Die Funktionen ,vorheriges Blatt“ und

i ([Datel | Bearbeiten Ansicht Einfugen Format Elatt Kennzeichnung Fxtras Fenster Hilfe _ax

HHF GG ¢ e he ADeW &5 PE(E »hachstes Blatt“ entsprechen dem Umblat-
- | tern in einem Buch.
" Deckblatt |
' l [T ‘ o In der Statuszeile erscheinen die Nummer
: [ S — . ‘ : des aktuellen Blattes und die Anzahl der

vorhandenen Blatter (1). Das Beispiel zeigt

Rlrazse

,Blatt 1 von 5“. AuRerdem sehen Sie die

Bezeichnung des aktuellen Blattes (2).

Sthama Vedsletodminiaion

L DDS-CALY [

Juvo [frs |peckblatt | 4

7.5.3 Stromkreise zeichnen, Blattaufteilung organisieren

x| Folgende Situation soll als Beispiel dienen:

Verteler  Stromkrelsiste | Blaticte - PROJES0D | Anschiuss |

e i r— iR T Der Verteiler UV11 enthalt mehrere Stromkreise. Die Ein-

== 1 51 1 Einspeisung

Lol 2L n Blatt 1 speisung und die Stromkreise F2 bis F2.4 sollen auf dem
22 F22 22 Steckdose

ersten Blatt des allpoligen Stromlaufplanes erscheinen, die

24 F3 24 Steckdose
e — 2 3 Ticht . .
——0—==01 2] 4 Licht 1 Blatt 2 Stromkreise F3 und F4 werden auf das Folgeblatt gezeichnet.

Blatt 1 ist angelegt und gedffnet, Sie haben den Verteiler
konfiguriert.

Neu.. | Zeichnen | Andem...

Die Funktion ,,Stromkreise zeichnen“ wertet den Inhalt des

OK | Abbrechen Hke |

Verteilers aus und stellt die adressierten Stromkreise gra-

fisch dar. Sie kénnen die Blattaufteilung durch die Angabe

@ &l 2 =
([ R wp von Intervallen (zeichne Stromkreis von ... bis ...) bestimmen.
= a WonZeile (z.B. F1, K1,1..] At
oM te O . — Blattgrenzen werden dabei nicht tiberschritten, Sie kénnen
- - is Zelle (2.B. F2, K2.2..)
Stromkreise zeichnen I—}
T T e o keine Stromkreise auerhalb des Blattes zeichnen.
hSa
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7 Verteiler und Zentralen

Blatt 1:
@ DDS-CAD 11 - [Verteilerdokumentation 2D C:\Users\Public\Documents\DDS\MEP 11 18l x|
: ) Datei Bearbeiten Ansicht Einfigen Format Blatt Kennzeichnung Extras Fenster Hilfe _8x
IPHESGD-C-ie s HueiQ 0oL WY DG iE
; «
Von Zelle (z.8. F1,K1.1..) . coal
" IR /| Bis Zeie 2B F2.K2,2.) |F2.4
"o "}‘H/ ok | Abbrechenl\—wfe
| /
T
T T
T T T
] D -
| Stromkreise zeichnen | .
N o —T— o) - i
L b b
LWl
& @
e . eaw - i s
3 PP T 3 M
e e e
e - —_— == o
. JEpscan [T — S
Te= = = T ] Lo Cx e B
L _'l_I

| 01060 DC3ZM oL lars | Alipolig |
Blatt 2
@ DDS-CAD 11 - [Verteilerdokumentation 2D C:\Users\Public\Documents\DDS\MEP 11 18l x|
: ) Datei Bearbeiten Ansicht Einfigen Format Blatt Kennzeichnung Extras Fenster Hilfe _8x

P HEFS@2-C- e EREI0EeR IS (MY IDEE

T H H T ] T H B T T T H LI

Stromkreise zeichnen UVO1

Von Zeile (z.B. F1, K1,1..) .ﬂj
H o ) | BeZeeiBR2K22) [
Abbrechen | Hife
L | Blatt anfiigen und Stromkreisezeichnen|
. . . . . . ‘§:9 —T— @
R e EIEIEI I = 1= 1 o

&[] 2

| 01060 DC3ZM oL l6/6 | Alipolig |

Wahlen Sie die Funktion ,,Stromkreise
zeichnen“ (1). Der Dialog erscheint.

Geben Sie das Intervall fuir Blatt 1 ein.
Fiir die Adressierung wahlen Sie jeweils
den Namen eines Betriebsmittels (Ka-
belnummer oder Bauteilname) aus dem
betreffenden Stromkreis.

Klicken Sie auf C_9%€_J. Die Stromkreise
erscheinen auf dem Blatt.

Fligen Sie das Folgeblatt an. Wahlen Sie
die Funktion ,,Blatt anfiigen und
Stromkreise zeichnen“ (2). DDS-CAD er-
zeugt das neue Blatt, der Dialog
,Stromkreise zeichnen“ erscheint au-
tomatisch und schlagt den nachsten zu
zeichnenden Stromkreis vor.

Klicken Sie auf (C_9_J, Die restlichen
Stromkreise erscheinen auf Blatt 2.
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7.5.4 Zwischen Stromkreis und Blatt navigieren

Sie betrachten einen gezeichneten Stromkreis und wollen zum Eintrag in der Stromkreisliste.

— =
=
H Verteller  Stromkceisiste | Biattiste - PROJES0Y
| 1 M&mmkﬂe« |_Sichen|

r ===
- e T
f 55 A Dad B 1=
u i — , || L=

: S B
- el

N - 1
U n i} [ Verteiler pa i L =

Ind,

it 2TY =
I -

T o
h - o &
i B =y =

——r

== i-i-g - —— i — o [ |

»  Markieren Sie den Stromkreis durch Klick 0.
Der gewahlte Stromkreis erscheint als mar-
kiertes Objekt und wird kraftig hervorgeho-
ben. Alle anderen Stromkreise werden eben-

falls markiert, erscheinen aber blass.

Wahlen Sie die Funktion , Verteiler”. Die
Stromkreisliste erscheint. Die Zeile des mar-
kierten Stromkreises ist markiert.

Woran sind die Stromkreise des ge6ffneten Blattes in der Stromkreisliste erkennbar?

[ verteiler UVD1, Unterverteiler 1

Verteller  Stromkreisliste |Blattl|ste PROJES0]

Ansd1luss S(mm S\d’\eﬂ.l

3=
B

3
3
¢
H
3

H
15

== NN

Die Stromkreisnummern des gedffneten Blattes

sind in der Stromkreisliste kursiv gesetzt.

Sie betrachten einen Eintrag in der Stromkreisliste und wollen zum Blatt, auf dem er sich befindet.

W Verteiler UV01, Unterverteiler 1

Verteiler  Stromkeisiste | Hiattste - PROJG500 | Anschiu
Anschiuss | Stromkreis | Sicherung | Kabal

Endem

| Zeichnen |

Bautsil Ausschneiden

Bauteil Einfagen

Bautsil L&schen

Andem

Neues Bauteil

Neues KNX-Bauteil 4
Zeile Ausschneiden StrgX

Zeile Kopieren Strg+C

Zeile Finfiagen StrgV >
Zeile Laschen Entf

Berechnen...

Zuordnen/Anpassen

Optionen..

Zoom auf das Kabel

Meuer Stromkreis

Zeichnen

Der interessierende Stromkreis befindet sich nicht auf

dem aktuellen Blatt (Texte sind nicht kursiv):

Markieren Sie die Zeile durch Klick &. Die Zeile wird
markiert, das Kontextmenii erscheint.

Wahlen Sie die Funktion

»Zum allpoligen Schaltplanblatt gehen“ bzw. ,,Zum
einpoligen Schaltplanblatt“ gehen. DDS-CAD 6ffnet
das Blatt, auf dem sich dieser Stromkreis befindet.

[ Zum einpoligen Schaltplanblatt gehen

| Zumalipoligen Schaltplanblatt gehen
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8 Bauteile anschlieBen, Stromkreiskennzeichnung antragen

8 Bauteile anschliel3en, Stromkreiskennzeichnung antragen

8.1 Einfuhrung

Alle Objekte der elektrischen Installation enthalten in ihrem Objektdialog die Registerkarten ,Anschluss“ und ,Symbol-
text“. Die in ,,Kennzeichnung” enthaltenen Informationen erscheinen gemaR den Symboltext-Einstellungen am Symbol. Im

Beispiel sehen Sie das Symbol einer Leuchtstofflampe mit seiner Kennzeichnung.

Unter ,Anschluss“ wurden alle relevanten Felder (1) ausgefiillt. GemaR ,,Symboltext“ (2) werden aber nur Verteiler- und

Stromkreisnummer abgerufen.

Langfeldleuchte x| Langfeldleuchte x|
Objekt | Farbe/Layer/Stit | Position/Skal /Drehen | Symbohiext | Nummerierung  Anschluss Objeld | Farbe/Layer/Stit | Fostion/Skal /Drehen  Symbottaxt | Nummerienung | Anschiuss |
B 1an - Rahmen

Rah
Vetsier  [ovon B o
Rechteck -
Stromkeeis

™| Hirterar. Uberdzcken

Kabelnummer [7

i~
Zusstzname [Licht Buro e

I” Referenzinie
Sichenng  [F3
I I it B
s | o I= | it Foreis
uvoLs ™| Gefiilt
[~ Attribute vom angeschlossenen Kal
| ] ’V Winkel [0 Eienshaten || 15 T
I Layermit dem Layer des ange | Lange  [0125
¥ Stft mi dem St des angescl{ L Winkel  [30°
T
0K | Avbrecren | Hie | [ ok ]| mbrechen | HEe |

Dieser Abschnitt beschaftigt sich mit dem Zuordnen der Stromkreisinformationen zu den einzelnen Objekten, also dem

Ausfiillen der Registerkarte ,,Anschluss®. Sie konnen grundsdtzlich zwischen drei verschiedenen Methoden wahlen:

Die manuelle Eingabe ist das Mittel der Wahl, wenn Sie keine Verteiler in DDS-CAD planen und dokumentieren méchten.
In diesem Fall kénnen Sie die Stromkreisinformationen sehr schnell an die Objekte antragen. Diese Methode ist jedoch

ungeeignet, wenn Sie den Verteiler in DDS-CAD konzipieren.

Bei einer Zuweisung aus dem Verteiler stellen Sie eine logische Verbindung zwischen dem Stromkreis im Verteiler und
den Objekten her, ohne eine Leitung zu verlegen. Spatere Anderungen im Verteiler (z. B. die Korrektur der Stromkreisnum-
mern) gelangen automatisch zu den Objekten. Nutzen Sie diese Variante, wenn Sie den Verteiler in DDS-CAD bearbeiten,

die Leitungsldnge in der Stiickliste und eine Korrektur der Betriebsstrome im Verteiler unwichtig sind.

Mit dem Anschluss eines Kabels an ein Objekt flieRen die Informationen automatisch zwischen Verteiler und Objekt. Das
Kabel libertragt die Stromkreisinformationen vom Verteiler zu den angeschlossenen Objekten und die Anschlusswerte der
Verbraucher an den Verteiler. DDS-CAD berechnet den tatsachlichen Betriebsstrom des Stromkreises und aktualisiert die

Energiebilanz des Verteilers.

Tipp
Wahlen Sie die Methode unter dem Aspekt der ZweckmaRigkeit!
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8.2 Stromkreiskennzeichnung durch manuelle Beschriftung

Wahlen Sie diese Methode, wenn Sie keine Verteiler in DDS-CAD planen und dokumentieren méchten.

ElpSymSymbol x|

| Farbe/Layer/Stft | Positon/Skal./Drehen | Symbokext | Nummerierung| Anschiuss |

23 Kopieren Strg+C ~ Angeschlossen an:
2 Kopieren mit freiem Referenzpunkt
B Einfigen Strg+V Vereiler IUVUI j
F@Lu’schan Entf gomiss [T =]
[ Shift-M Kaboumnd [T =]
55 Bewegen mit freiem Referenzpunkt I
Z | Z-Achse absolut Posi D L B

Von Cursorposition » Sichenng | |FL
Vo letzten Punkt » M T
@ Zoom Shift+Z
B2 Markierten Typ aus Bereich filtern [~ Atribute vom ar Kabel
i Einen BCF-Eintrag vom Objekt erstellen I~ Layer mit dem Layer des angeschiossenen Kabels ersetzen
*f Eigenschaften... Alt+Enter s '
uvo1.4 Uvol.4 L Stift mit dem Stift des angeschlossenen Kabels ersetzen
—/ \ —/
/ [ox ] aptrechen Hife
uvol.4 uvol.4
—/ —/
Vo122

»  Markieren Sie mehrere (oder alle) Bauteile, die zu ein und demselben Stromkreis gehoren.
» Klicken Sie ©. Das Kontextmenii erscheint.

»  Waihlen Sie ,Eigenschaften®. Der Dialog ,ElpSymSymbol“ erscheint.

»  Wechseln Sie zur Registerkarte ,,Anschluss”.

» Geben Sie die Daten ein.

»  Klicken Sie auf (-9, Die Bauteile im Modell sind beschriftet.

65



8 Bauteile anschlieBen, Stromkreiskennzeichnung antragen

8.3 Stromkreiskennzeichnung durch Zuweisung aus dem Verteiler

Bei dieser Methode stellen Sie eine logische Verbindung zwischen dem Stromkreis im Verteiler und den Objekten her, ohne
eine Leitung zu verlegen. Nutzen Sie diese Variante, wenn Sie den Verteiler in DDS-CAD bearbeiten, die Leitungslange in der
Stiickliste und eine Korrektur der Betriebsstrome im Verteiler unwichtig sind. Der Ablauf entspricht dem Verfahren in 8.2,

setzt aber einen vorhandenen Verteiler voraus.

ElpSymSymbol x|
(| Wiederholen “Verteler Fatbe/Layer/Siit | Pestion/Skal./Drehen | Symbotext | Nummerienung| Anschiuss |
3 Kopieren Strg+C I~ Angeschlossen an |
58 Kopieren mit freiem Referenzpunkt (1)
] Einfagen Strg+V Verteiler |U"ﬂ31 -R001, UNTERVERIEILER 1 A j”

\ i F% Loschen Entf p Sromirsc =
L Bewegen Shift+ M Kabelnumme{ [4 =" UV02 -R002, UNTERVERTEILER 2
55 Bewegen mit freiem Referenzpunkt = lLuhlB_"_Q 2V -2003, HAUFTVERTEILER
Z | Z-Achse absolut Posi Zusatzname |Licht B |-
Von Cursorposition , Sicherung  [F4
Vom letzten Punkt » Veregeart
@) Zoom Shift+Z /
55 Markierten Typ aus Bereich filtern [~ Atribute vom angeschlossenen Kabel
&=l Einen BCF-Eintrag vom Objekt erstellen I™ Layer mit dem Layer dpar#geschiossenen Kabels ersetzen
[ *f Eigenschaften... Alt+Enter
| Z Sift mi -
uvoL.4 uvoL.4 [V st mit ift des angeschlossenen Kabels ersetzen
—/ \ —/
OK I Abbrechen Hilfe
uvoL.4 uvoL.4
—/ —/
UV01./4\C{\

»  Markieren Sie mehrere (oder alle) Bauteile, die zu ein und demselben Stromkreis gehdren.

» Klicken Sie @. Das Kontextmenti erscheint.

» Wahlen Sie ,Eigenschaften®. Der Dialog ,ElpSymSymbol“ erscheint.

» Wechseln Sie zur Registerkarte ,Anschluss®.

» Wahlen Sie den versorgenden Verteiler (1).

»  Wahlen Sie den Stromkreis oder das Kabel (2). Die zugehdrigen Daten erscheinen in »Zusatzname“/,Sicherung®.
» Klicken Sie auf (-9, Die Bauteile im Modell sind beschriftet.

8.4 Stromkreiskennzeichnung durch Anschluss eines Kabels

Gemessen an den beiden anderen Methoden ist dieses Verfahren aufwéndiger und erfordert etwas Ubung. Mit der Funktion
»Kabelstrang” steht jedoch ein wirkungsvolles Hilfsmittel bereit und Ihr Modell bekommt einen zusatzlichen Mehrwert. Die

Methode fiihrt zu folgenden Ergebnissen:

e Kennzeichnung der angeschlossenen Objekte
e Korrekte Erfassung der Kabel in der Stiickliste
e Korrekte Spannungsfallberechnung

e Korrektur der Energiebilanz im Verteiler

8.4.1 Kabel und Kabelstrang

Der Kabelstrang ist eine Hilfsfunktion, die wie ein Bussystem wirkt. Bevor Sie mit der eigentlichen Kabelverlegung begin-
nen, bereiten Sie ein Netz von Verlegezonen im Geb&ude zeichnerisch vor. Bei der spateren Kabelverlegung (zum Anschluss
der Endgerate) kdnnen Sie das Kabel zeichnerisch an einer beliebigen Stelle des Kabelstranges abgreifen, rechnerisch sucht

es sich den kiirzesten Weg zu seinem Verteiler. So miissen Sie nicht jede Leitung vom Verteiler bis zum Endgerdt zeichnen.
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Aufbau und Anderung der Installation werden auf diese Weise vereinfacht. AuRerdem unterstitzt der Kabelstrang die

Suche nach der optimalen Trassenfiihrung und wird damit zur echten Planungshilfe.

o —

uvi.

-

uvi.

QO

L

uva.

uva.

0

LI

uvs.

uvs.

fele

o —

uvi.

Sl

UV2A3@'|

(UAVA uv2 uv3
® ® ®
® ) ®
® ® ®
() (1)
(3)jy(4)
uvm@-l uvz1@-l uva. (M
uv1. uvzz@-l uvaAM

uv&@j

Im Beispiel sehen Sie eine vereinfachte Struk-
tur mit einem Haupt- und mehreren Unter-
verteilern (HV und UV). Die Rdume enthalten
mehrere Verbraucher, die liber den jeweiligen

Unterverteiler zu versorgen sind.

Schritt 1 — Kabelstrangsystem aufbauen
Sie kdnnen das Kabelstrangsystem frei auf-
bauen, wobei auch vermaschte Strukturen
moglich sind. Die Verteiler kdnnen Sie sofort
oder spater in das Kabelstrangsystem einbin-

den.

Schritt 2 — Objekte ans System anschlieBen
Sie kdnnen ein Objekt an ein Kabelstrangsys-
tem anschlielRen, wenn dazu ein Verteiler mit
dem entsprechenden Stromkreis existiert. Die
zeichnerische Einbindung des Verteilers ist
keine Voraussetzung und kann spater erfol-

gen.

Fall A — Der versorgende Verteiler (hier HV) ist ins Kabelstrangsystem eingebunden: Die Zuleitung zu den Untervertei-

lern (UV) rufen Sie aus dem Hauptverteiler zum Zeichnen auf. Mit dem Kabel stellen Sie nur die zeichnerische Verbindung

zwischen Objekt (hier UV) und Kabelstrangsystem her (1). DDS-CAD sucht dann iiber das Kabelstrangsystem automatisch

den kiirzesten Weg (2) zum versorgenden Verteiler. Die hell dargestellten Kabel innerhalb des Kabelstranges sind virtuell.

Sie entstehen durch eine Berechnung und erscheinen gemeinsam mit den gezeichneten Abschnitten in der Stiickliste.

Fall B— Der versorgende Verteiler (hier UV1 bis UV3) ist nicht ins Kabelstrangsystem eingebunden: Sie kénnen das

Versorgungskabel eines Objekts ans Kabelstrangsystem anschlieBen, ohne dass der versorgende Verteiler ebenfalls darin

eingebunden ist. Fiir DDS-CAD existiert rechnerisch nur der manuell gezeichnete Abschnitt (3); die Verbindungsstelle am

Kabelstrang wird durch ein Kreuz hervorgehoben (4). Sie kénnen den versorgenden Verteiler nachtréglich ins Kabelstrang-

system einbinden.
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o

‘Fuvm

uvi.

uvi.

0

SiS)

o —

I uv1

uvi.

,\
\L“,

uvi.

SIS

0

]

I uv1iA

uvi.

uv1.3@-|

LI

uv1.2@-l
uv1.@-|

I uvs.

uvs.

uvs.

1

&

fele

vorher

Rov:]

Schritt 3 — Verteiler nachtréglich einbinden
SchlieRen Sie einen Verteiler nachtraglich an
das System an, stellt DDS-CAD die virtuellen
Verbindungen her. Die Kabel erscheinen nun
ebenfalls in der Stiickliste. Dieser Schritt wur-
de im Beispiel fiir UV1 vollzogen. Abhdngig
von der Anschlussposition nehmen die Kabel

den oberen oder den unteren Weg.

Schritt 4 — Zwangswege vorgeben
Moglicherweise ist der kiirzeste Weg durch
ein vermaschtes Kabelstrangsystem in der
Realitat ungeeignet. Deshalb kénnen Sie die
Masche 6ffnen, um einen Zwangsweg vorzu-

geben.

Sie kdnnen verbundene Kabelstrange trennen,
indem Sie den Start- oder Endknoten des
einen Kabelstranges von der Verbindungsstel-
le 16sen (1). Um einen laufenden Kabelstrang
zu 6ffnen, gliedern Sie ihn an der betreffen-
den Stelle zuerst in mehrere Teilsegmente.

AnschlieBend 16schen Sie ein Teilsegment (2).

Schritt 5 — Verteiler verschieben

Der nachtragliche Positionswechsel eines
bereits angeschlossenen Verteilers ist sehr
einfach. Dazu geniigt es, die alte Verbindung
zum Kabelstrang zu l6schen, den Verteiler an
die neue Position zu schieben und ihn wieder

ins System einzubinden.
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8.4.2 Kabelstrangsystem aufbauen

Fiir den Aufbau des Kabelstrangsystems nutzen Sie die vorhandenen Verlegesysteme zur automatischen Verlegung und

zeichnerische Funktionen zur Ergédnzung.

Automatischer Kabelstrang auf Verlegesystem

TTTT T TTTTT T T FurdieVorbereitung des Kabelstrangsystems kénnen Sie eine automatische

Funktion auf die vorhandenen Verlegesysteme anwenden.

[l Wiederholen "Verteiler" Shift+Strg+R . . .
»  Markieren Sie das Verlegesystem (sie-
Gesamten Strang markieren Shift+T
Strang ab selektiertem Stiick markieren Shift+E he 25 3)
Strang und kopieren/einfiigen...
s Ar T e T SR S E e »  Klicken Sie ©. Das Kontextmenii er-
Erweiterte Funl ¥ SCheint.
'3 Kopieren Strg+C
2 Kopieren mit frefem Referenzpunkt Shift+Strg+ C »  Wahlen Sie ,Kabelstrang auf dem
E"f""f“ 5"";‘& markierten Objekt erstellen®. Das zu-
asd n
vor markierte Verlegesystem fiihrt ei-
Bewegen Shift+M
T R / 5 Bewegen mit freiem Referenzpunkt Shift+Strg+M nen KabEIStrang'
e o e e e e e e e 1 e e 2 e 2y abcoit poe1
Wom Curser ]
Von letzter Position 13
@ Zoom Shift+Z
55 Markierten Typ aus Bereich filtern Shift+0
=] Einen BCF-Eintrag vom Objekt erstellen
%F Eigenschaften Alt+Enter

Kabelstrangsystem zeichnerisch aufbauen

Der Ablauf folgt einem allgemeinen Schema: Nach Aufruf der Funktion , Kabelstrang” wahlen Sie zuerst die Verlegeart.
Diese kann sich im weiteren Verlauf dndern und wird von den Kabeln (die spater diesen Kabelstrang benutzen) tibernom-

men.*® Nach der Bestitigung mit beginnen Sie mit dem Zeichnen.

Achtung!

Alle Anschlussfunktionen erfordern einen aktiven Objektfang.

Funktion , Kabelstrang“ starten

v

Verlegeart wahlen
v [Kabelsirang}, 9

Startvon ... +
Verteiler || Kabelstrang freiem x|

Punkt Verlegeart | Farbe/Layer/Stit | Kontur Posttionen |

v

Verlegeweg zeichnen

Mauerschlitz
UP mit Mauerschiitz
in abgh Decke/Hohlw
AP Magelsch /-diibel
AP m Abstandschellen

Leerohr
* Kabel [UP-Algemein (ZVEH) =
Ende an... Typ 1 [Welrohre Jeicht =] mpzFErELEL |
. freiem
Verteiler Kabelstrang S x| o | e |

*° Die Stiickliste differenziert Kabel auch nach Verlegearten.
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Start von ...

... Verteiler

... Kabelstrang (als Abzweig)

uvol UVOJ:I
f i >

Y
LA

Anschlul an Kabelstrang

5 Differenz: -0.962, -0.001, 0.850
\Abs: 1.7596, 1.538, 0.850
Winkel: -138.53°

... freiem Punkt

Ml abachge Koomnen

Klicken Sie ™5 auf eine freie

»  Zeigen Sie auf den Verteiler. Der »  Zeigen Sie auf den Kabelstrang, von
Verteiler wird hervorgehoben. dem Sie abzweigen méchten. Der an- Position. Der Dialog , Auf
. ) gepeilte Kabelstrang wird hervorge- absolute Koordinaten“ er-
» Klicken Sie 'D. Der Kabelstrang hoben. scheint.
beginnt am Verteiler auf Hohe des
Mittelpunktes. Sie konnen den > Klicken Sie ™5, Der neue Kabelstrang Geben Sie die Starthohe fir
Verlegeweg zeichnen. zweigt ab. Sie kénnen den Verlegeweg die Verlegung ein und kli-
zeichnen. cken Sie auf (oK, Sie
konnen den Verlegeweg
zeichnen.
Achtung: Achtung:

Fiihren Sie den Cursor weit genug vom
Verteiler weg! Ansonsten besteht die
Gefahr, dass der nachste Anschluss
wieder am Verteiler erfolgt.

Der Abzweig darf nicht genau auf einem
Eckpunkt oder einer Abzweigstelle liegen.
Halten Sie etwas Abstand.

Verlegeweg zeichnen

Ziel der Handlung/Taste Bemerkung

Horizontale Verlegung (ohne Héhenénderung) Jeder Klick ™ setzt einen Fixpunkt.

9

Vertikale Verlegung (Héhenénderung)

um eine Differenz zur aktuellen Héhe
aufwarts: [ [BildA ]
abwarts: I [Bild V]

Es erscheint ein Dialog zur Eingabe der Hohendifferenz (ausgehend von der
aktuellen Arbeitshohe). Geben Sie den Wert ohne Vorzeichen in Metern ein.

auf eine Zielh6he
I [Pos1] oder [ [Ende]

Verlegeart wechseln

Es erscheint ein Dialog zur Eingabe der Zielh6he (ausgehend von der Ober-
kante des fertigen FuBbodens). Geben Sie den Wert in Metern ein.

Sie kdnnen eine Verlegeart wahlen, die vom letzten Fixpunkt an bis zum

[ [F8] ndchsten Wechsel giltig ist.
Ende an ...
... Verteiler (Verteiler einbinden) ... Kabelstrang ... freiem Punkt (als Stich)
| uvo1 | | uvo2 | & uvol uvol
s Anschiul an Kabelstrang X [ESC]
Differenz: -0.962, -0.001, 0.850
H O s 1.796, 1538, 0.850
inkel: -138.53°
|
»  Flhren Sie den Kabelstrang zum Vertei- >  Fiihren Sie den Verlege- »  Driicken Sie I [ESC]. Die Funktion
ler. Der angepeilte Verteiler wird hervor- weg zum gewiinschten ist beendet.

gehoben. Kabelstrang. Der ange-
peilte Verteiler wird her-

»  Klicken Sie . Der Kabelstrang endet am vorgehoben.

Verteiler auf Hohe des Mittelpunktes.
Die Funktion bleibt aktiv. » Klicken Sie ™. Der An-
schluss wird hergestellt.

Die Funktion bleibt aktiv.
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8.4.3 Kabel zeichnen

Um ein Kabel zeichnen zu kénnen, mussen Sie zuerst den Verteiler akti-
Verteiler aktivieren X o Lo
vieren. Unter der Annahme, dass mehrere Verteiler im Modell existieren
— v - — und Uiber Kabelstrange miteinander verbunden sind, ist der folgende
Stromkreis wahlen, Beschreibung korrigieren,
Zeichenfunktion starten Handlungsweg zweckmaRig:
v
Startvon ... »  Wahlen Sie ,Verteiler und Stromkreise®. Der Dialog des aktiven
_ Verteilers erscheint (siehe Kopfzeile). Wahrscheinlich ist die Regis-
Kabelstrang Bauteil Vel .( « L . ) ¢
system terkarte ,Stromkreise“ aktiv.
v » Ist der falsche Verteiler aktiv: Aktivieren Sie Registerkarte ,Vertei-
Verlegeweg zeichnen ler“ und w.ahle.n Sie fign gewunschfcen Verteiler (1.). Bei Start \{om Ka-
belstrang ist die Position des Verteilers egal. Er wird automatisch ge-
v funden.
Endean ...
Kabelstrang Bauteil Wil
system

[N Verteiler UV01, Unterverteiler 1 x|

Vertsler | Stromkreisliste | Farbe/Layer/Stt | Postion/Skal./Drshen | Symbokext | Anschiuss |

Veteler  flovaz -A001, UNTERVERTEILER 1 || mewer vereier]
Name Bl -2003, HAUPTVERTEILER Il
[N Verteiler UV01, Unterverteiler 1 x| Stromkreis: 3 x|
Beschreibung [UvO1 > o= ——
Einbau Verteler [ Stromiceisiste || ) er/Stt | Postion/Skal /Drehen | Symbotext | Anschiuss |
1 | 2/3 | Anschluss | Stromkreis | Sicherung | Kabel | a | Licht
Unterkante |Frei . "
] 3 1 Enspeing Oben | [Raom 101, 102
Atikel und Auswaifiter— F21 21 Steckdosen, Rau. (1)’__’ e |
F22 22 Steckdosen, Rau =
Lome |kl F23 Steckdosen, Rau
pz F24 Steckdosen. Ra
LB==ij0 3 = i s ; oaide OK | Adbrechen | Hie |
[iCZaierchank 502 __ 3
Verteiler: UV01 Unterverteiler 1. Stromkreis: 3. x|
Text | Farbe,/Layen/Stit | Kortur Postionen |
KabelRoir |  LeswngundSpannungfal | Vedegeat
v Kabel
Name |7 Querschnitt [ 15 v mm?
N(z) I Zeichnen Jndem Adem 3 NBE[NFPE x| Parallel [1
[ o< [15-030916-007 PVC-Martelleitung NYM 3¢1.5 qmm
T~ Leemohr

\ Kabeldurchmesser  [150  mm  Rohrdurchmesser  [23.7
Filfaktor 40 %
[RO-D41006-004  Kunsistoff-solierrohr DN-32 FEY-EL, welig, eich =

™ Dialog beim ndchsten zeichnen von Kabel nicht anzeigen

0K | Abbrechen | Hife |

Zum Start der Zeichenfunktion:

»  Aktivieren Sie die Registerkarte ,Stromkreise“ (2).

» Kontrollieren Sie die ,,Beschreibung” (3) des Stromkreises. Gegebenenfalls korrigieren Sie die Beschreibung: Fiihren Sie
einen Doppelklick D auf die Zelle der Beschreibung aus. Der Dialog erscheint.

> Korrigieren Sie die Stromkreisbeschreibung und klicken Sie auf (€], Der Dialog wird geschlossen.
>  Klicken Sie auf (Zichnen] (4), Der Kabeldialog erscheint.
»  Priifen und korrigieren Sie die Einstellungen.

»  Klicken Sie auf C_% 3. Der Cursor erscheint als Fadenkreuz. Sie kénnen das Kabel zeichnen.
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Start

Start von Kabelstrang

VoL So greifen Sie das Kabel zeichnerisch vom Kabelstrang ab. Das Kabel sucht sich den kiirzesten Weg liber
- das Kabelstrangsystem zum Verteiler und wird in der Stiickliste entsprechend erfasst.

uvol

—
»  Zeigen Sie auf die Austrittsstelle am Kabelstrang. Der angepeilte
uvol uvol .
- Kabelstrang wird hervorgehoben.
R
%‘ Wsm%;%gmm %‘ »  Driicken Sie [ [F2]. Der Cursor fiihrt das Kabel als Polylinie. Rechne-
Ly risch hat DDS-CAD die Lange zum Verteiler ermittelt. Sie konnen den
_/ .
1Y l Verlegeweg zeichnen.
Achtung:

Jeder Start vom Kabelstrang berechnet eine komplette Lange von der
Austrittsstelle zum Verteiler. Soll das Kabel von einem Bauteil zum nach-
sten geschleift werden, zeichnen Sie es weiter von Bauteil zu Bauteil (Bild
links). Bei erneutem Start desselben Kabels (gleicher Stromkreis) mit
Beginn am Kabelstrang rechnet DDS-CAD wieder eine Lange bis zum
Verteiler (= sternférmiger Anschluss, Bild rechts).

Start von Bauteil

So starten Sie das Kabel an einem Endgerat oder am Verteiler.

punkt nach Austritt aus dem Verteiler.

uvolt.1.1 »  Zeigen Sie auf das Bauteil. Das Bauteil wird hervorgehoben. Am
Anschlusspunkt erscheinen Informationen.
Abs: 4.893, 3.042, 0.300 . . . e
- > Klicken Sie ™D, Der Cursor fiihrt das Kabel als Polylinie. Sie kénnen den
b Verlegeweg zeichnen.
B ———=
Achtung:

Bei der Verlegung beachten Sie, dass die Bauteile die Kabel einfangen. Wahlen Sie deshalb einen Zoomausschnitt, der auch Knick-
punkte in der Ndhe eines Bauteils erlaubt, ohne dass ein elektrischer Anschluss entsteht. Das gilt vor allem fiir den ersten Knick-

Start von Verlegesystem

So erzeugen Sie mit dem Start des Kabels gleichzeitig einen Kabelstrang auf dem Verlegesystem.

& ~
Kabelbmms 300 x 55 mm
Abs: 7.680, 4,189, 2,500

>

Zeigen Sie auf das Verlegesystem. Das Verlegesystem wird hervorge-
hoben.

Klicken Sie ™. Auf dem Verlegesystem entsteht ein Kabelstrang, von
dem das Kabel sofort abgreift. Der Cursor fiihrt das Kabel als Polyli-
nie. Sie kdnnen den Verlegeweg zeichnen.

Achtung:

nachtraglich her.

Der Kabelstrang auf dem Verlegesystem hat wahrscheinlich noch keine Verbindung zum Verteiler. Stellen Sie diese Verbindung
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Verlegeweg zeichnen

Ziel der Handlung/Taste Bemerkung

Horizontale Verlegung (ohne Héhendnderung)

Y

Jeder Klick "D setzt einen Fixpunkt.

Vertikale Verlegung (Héhendnderung)

um eine Differenz zur aktuellen Hohe
aufwirts: I [BildA]
abwirts: [ [Bild V]

Ein Dialog fragt die Hohendifferenz (ausgehend von der aktuellen
Arbeitshohe) ab. Geben Sie den Wert ohne Vorzeichen in Metern
ein.

auf eine Zielhdhe
X [Pos1] oder [El [Ende]

Es erscheint ein Dialog zur Eingabe der Zielh6he (ausgehend von
Oberkante des fertigen FuBbodens). Geben Sie den Wert in Me-
tern ein.

Verlegeart wechseln

I [F8]

Sie konnen eine Verlegeart wahlen, die vom letzten Fixpunkt bis
zum nachsten Wechsel giiltig ist.

Aderzahl andern

E[+] /0[]

Direkt nach dem Anschluss an einem Objekt konnen Sie die An-
zahl der Adern verandern.

Ende

Ende an Objekt

Nahert sich der Cursor mit dem Kabel einem anschlussfahigen Objekt, wird dieses aktiviert. Das Objekt fangt das Kabel ein. Der
(unsichtbare) Fangradius ist (bezogen auf Bildschirm- bzw. Fenstergr6Re) konstant und variabel beziiglich des Objektes. Der
Zoomfaktor bestimmt also den Fangradius, bei dessen Erreichen das Objekt ein Kabel fangt.

Je kleiner das Bild, desto groRer der Fangradius (oben). Das Objekt hat also
gegeniiber dem Kabel eine hohere Anziehungskraft.

Je starker die VergroBerung, desto kleiner ist der Fangradius (bezogen auf
das Objekt). Sie konnen dicht ans Objekt gehen, durch Klick ™ einen Fix-
punkt setzen, ohne es elektrisch anzuschlieRen.

uvol.1

\

Hat das Objekt das Kabel eingefangen, erzeugt ein Klick ™ den Anschluss.
Am Objekt erscheint die Stromkreiskennzeichnung und Sie kénnen die
Verlegung fortsetzen.

ol

Hohenunterschiede zwischen der aktuellen Verlegeh6he und dem An-
schlusspunkt am Objekt gleicht DDS-CAD automatisch aus. Dabei gilt:

Beim Sprung von oben nach unten (1) erzeugt DDS-CAD oberhalb des
Anschlusses einen Fixpunkt. Das Kabel lauft senkrecht nach unten.

Beim Sprung von unten nach oben (2) entsteht eine direkte Verbindung
vom letzten Fixpunkt zum Anschlusspunkt.
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Ende an Kabelstrang

Nahert sich der Cursor mit dem Kabel einem existierenden Kabelstrang, wird dieser aktiviert. Der Kabelstrang fangt das Kabel
ein. Ein Klick ™ bindet das Kabel in das Kabelstrangsystem ein.

- DDS-CAD priift automatisch, ob der versorgende Verteiler ebenfalls ans Kabelstrangsystem
Anschiub an Kabelstrang angeschlossen ist. In diesem Fall wird die kiirzeste Strecke durch das Kabelstrangsystem ermit-
-, D'Ze’?”;%ﬂ%%%ﬂm telt. Ist der versorgende Verteiler noch nicht ans Kabelstrangsystem angeschlossen, weist eine
inkcel: 138.53° Meldung darauf hin. Die Verbindungsstelle am Kabelstrang wird durch ein Kreuz hervorgeho-

ben
Ende an Verlegesystem

Mit dem Anschluss an ein Verlegesystem erzeugen Sie mit dem Kabel gleichzeitig einen Kabelstrang.

»  Zeigen Sie auf das Verlegesystem. Das Verlegesystem wird hervor-
gehoben.

Kabelbahn 300 x 55 mm

) > Klicken Sie 5. Auf dem Verlegesystem entsteht ein Kabelstrang, an
Differenz: -0.274, 1.090, 2.200

Abs: 8010, 4,189, 2,500 dem das Kabel endet.
Winkel: 96.4°
Abstand: 2471 m

Achtung:
Der Kabelstrang auf dem Verlegesystem hat wahrscheinlich noch keine Verbindung zum Verteiler. Stellen Sie diese Verbindung
nachtraglich her.

8.4.4 Weitere Hinweise

Aderanzahl wahrend der Verlegung @ndern
Direkt nach einem Anschluss knnen Sie die Parameter des weiterfiihrenden Kabels dndern. Auf diese Weise konnen Sie

z. B ein dreiadriges Kabel zum Schalter fiihren und nach dem Anschluss mit einem vieradrigen weiterarbeiten.

»  Driicken Sie & [+] bzw. I [-]. Der Kabeldialog erscheint und Sie kénnen die Einstellungen dndern.

Verlegeweg und Gestaltung der Anschliisse

Vermeiden Sie eine Deckungsgleichheit von Kabeln und Wandli-

Uvo1.1 Uvo1.1 Uvo1.1

; } \ } \ } nien, da dies zu Schwierigkeiten bei der nachtraglichen Bearbei-
y \ . ) tung (z. B. dem Loschen eines Kabels) fiihrt. Die Anschliisse an
\ / den Objekten sollten Sie auBerdem Uiber Anschlussfahnen reali-
\7/_‘ sieren. So gewahrleisten Sie einen prazisen Zugriff zur spateren

[ Bearbeitung.

w
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Kabel wdhrend der Verlegung auftrennen

Sie kdnnen auf zeitsparende Weise mehrere Objekte liber Stich-

leitungen an ein zentrales Objekt anschlieBen. Im Beispiel wurde

Kabel A zuerst vom Serienschalter zu den Leuchten auf der rech-

ten Seite des Raumes gefiihrt. Fiir Kabel B:

uvol »  Driicken Sie [ [Enter]. Das Kabel wird vom zuletzt ange-
E schlossenen Objekt ,abgeschnitten®, die Funktion bleibt
aber aktiv.

»  Klicken Sie U auf das Objekt. Sie konnen das Kabel (B) fer-
tigstellen.

Gruppenkennzeichnung (Beispiel Serienschaltung)

In einer fertigen Installationszeichnung werden normalerweise

keine Kabel abgebildet. Die Zugehdrigkeit der Objekte zu einem
@y Stromkreis und zu einer Schaltgruppe muss deshalb aus der
= ® &
EED S Kennzeichnung ersichtlich sein. Nutzen Sie dazu die Funktion
[ Gruppenkennzeichnung zuordnen ,Gruppenkennzeichnung zuordnen®.
e -
B & st
k[ 7
o« = KR
| E——
Kabel aufnehmen und fortsetzen
UVOL1 Sie kdnnen ein verlegtes Kabel wieder aufnehmen:
% »  Markieren Sie das fortzusetzende Kabel (Klick ).
—ﬁ@ [l [ — »  Klicken Sie ™. Das Kontextmenii erscheint.
@ weifterzeichnen . . . . .
=T i Kab_d s »  Wahlen Sie ,Kabel weiterzeichnen®. Der Kabeldialog er-
-4 Kopieren Strg+C .
PPy A scheint.

Verteiler: UV01 Unterverteiler 1. Stromkreis: 3.

»  Klicken Sie auf (-9, Sie kénnen mit der Verlegung begin-

Text | Farbe//Layer/Sift
Kabel, Rohr | Leistung und Spannungsfall nen.
v Kabel

Name 2 Querschnitt | 1.5 ~ | mm?
Mem 2 NRE[NFE =]

15-030916-007 PVC-Mantelleitung NYM 2¢1.5 gmm
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8 Bauteile anschlieBen, Stromkreiskennzeichnung antragen

8.4.5 Kabel und Kabelstrang bearbeiten

Allgemeine Bearbeitungsfunktionen der Polylinie

Kabel und Kabelstrange benutzen die Polylinie als Basisfunktion.
?-Ii—l HV Sie konnen den Kabelstrang bzw. das Kabel durch Klick ™ markie-
ren und anschlieBend Knoten (M) und Segmente (0J) bearbeiten.

Fiir jeden Knoten bzw. jedes Segment kénnen Sie ein

Kontextmenii (Klick &) mit Bearbeitungsfunktionen aufrufen.

Kabel I6schen — Segment zwischen benachbarten Anschliissen

> Markieren Sie das zu I6schende Segment durch Klick .
LR e, N L

wis  ovis | ° UC%S 7% »  Driicken Sie [ [Entf]. Es erscheint eine Sicherheitsabfrage. Mit der Bestéti-
) ' ' gung wird das gewihlte Segment geldscht.

ﬂuw vorher ﬂuw nachher

Kabel I6schen — vollsténdig iiber die gesamte Linge

. » Markieren Sie das Kabel an einer beliebigen Stelle durch Klick O,
VLS VIS oy » Klicken Sie ©. Das Kontextmenii erscheint.
" » Wabhlen Sie ,,Objektgruppe auswahlen®. Das gesamte Kabel wird als Objekt
ﬂ W1 orher ﬂ W hachher markiert.

> Driicken Sie & [Entf]. Es erscheint eine Sicherheitsabfrage. Mit der Bestti-
gung wird das Kabel vollstandig geléscht.
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9 Stilicklisten

|| Die Stlckliste erfasst alle sichtbaren Materialien, bei denen 11, Stiickliste” (1)
Articel | Atrbute | Postion/Drehen | Symbokext | Nummenenung | . . . L o L
i e im Objektdialog aktiv ist. Wollen Sie eine Stiickliste {iber alle Etagen des
W By [01 L |
R mE | o Gebdudes erzeugen lassen, stellen Sie zuerst das Gebdudemodell zusam-
S e —(1) men.*® Materialien werden nicht erfasst, wenn der Layer ausgeblendet ist
[~ utikel
Humme:  [B0-020803.21:] [ n Sl oder das Objekt von der Auswertung in der Stiickliste ausgeschlossen wurde.
[wianddurchbruch frel [
et Bei Aufruf der Funktion ,Stiickliste erstellen“ erzeugt DDS-CAD eine ASCII-
Zeie1 [wD// R
2 :WI_II Datei mit dem Namen des Modells und der Endung *.BOQ. Sie wird immer
wieder aktualisiert.
0K | Abbrechen | e |

@ DDS-CAD 11 - [UG - Ebene 1 2D C:\Users\Public\Documents\DDS\MEP 11 ger\Projekte\Projekt 1\Proj6001.BIM ] M [=[ ]
il Datei Bearbeiten Ansicht Einfogen Format Stromkeeis Kennzeichnung  Extras Fenster Hilfe 8%

BEEg@a-c-lEaaanoss dpRNEee R T er A MElas ssizss

Stiickliste erstellen l_

v

D Proj6001.80Q 4——¢ Gebdudemodell mit Anlage

iz

- Stiicklistendateisn

Laschen I
- Stiickliste
Atikelnummer und Beschieibung Al Menge Einheit
02.23.01 Kabelrinne  100z60mm 27.07m  |a|
02.23.02 Kabelrinne  200z60mm 3.47 m
03.10.01 FRAF Hunststoff-Zbzweigkasten IF 55/65 Gr. 84  1.00 stk
04.03.56 UP Universalschalter m.Geriteabzweigdose [ws/  2.00 stk
04.03.61 UP Taster m.Lichtsymbol u.Glimmlampe m.Gerdte 11.00 stk H iickli “Sai
04.03.81 UP Schukosteckdose 1-fach mit Gerdtesbzweigdo  9.00 stk J Der Dlalog "StUCkhSte Zelgt den Inhalt der
na n3 R? MR Serhmbnararbdnass 2-Ffarh mir Geardreahrwsiadn 30 A0 arlk
BOQ-Datei und ermdglicht verschiedene
@ 6 @ (5) &
* * * Auswertungen:
=
Stiuktur.. | Editar I Drucken | I fAitieiner evisionveraleicher Bevision... I
EEr— st e Ausgabe mit Editor (2)
Gebude i Zieldatei [
b Fomat [GAEE DAt e Ausdruck als Report (3)
o
Faum o Dptionen Export || Start Programn]
Lover e Export an AVA- / Kalkulationssysteme (4)
Schiief Hil . e q
R | T o Sticklistenvergleich (5)

3% Siehe Online-Handbuch: Modell aufbauen » Gebiudemodell » Gebdudemodell zusammenstellen
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10 Druck und Export

10.1 Einflihrung — Einfache und komplexe Drucklayouts

Ein Drucklayout ist die Kombination benétigter Darstellungen vom Modell mit Layout-
Elementen (Rahmen, Titelfeld, Legenden etc.). Eine Darstellung kann eine komplette Etage,
ein Ausschnitt oder ein Schnitt sein. In DDS-CAD ist die Unterscheidung zwischen einfachen

und komplexen Drucklayouts notwendig, weil sich daraus bestimmte Handlungsketten

ableiten. Fiir ein einfaches Drucklayout gelten zwei Bedingungen:

1. Alle Darstellungen auf dem Blatt benutzen dieselbe Konstellation aus sichtbaren und unsichtbaren Layern.
Ein einfaches Drucklayout ist moglich, wenn Sie nur eine Darstellung pro Blatt anordnen mdchten oder wenn Sie meh-
rere Etagen anordnen und einheitlich darstellen mochten z. B. die Beleuchtung. Mochten Sie in Darstellung 1 nur die

Beleuchtung, in Darstellung 2 nur Verlegesysteme anzeigen, so handelt es sich um ein komplexes Drucklayout.
2. Keine der Darstellungen auf dem Blatt ist ein Schnitt mit Symbolkennzeichnung oder BemaRung.

Erfiillt das geplante Drucklayout beide Bedingungen, kdnnen Sie direkt mit dem Aufbau beginnen (siehe 10.2). Andernfalls
ist das geplante Drucklayout (im Sinne von DDS-CAD) komplex und benétigt einige vorbereitende Schritte.

10.1 Vorbereitungen zum komplexen Drucklayout

10.1.1 Fiir Darstellungen mit unterschiedlicher Layerschaltung

10.1.1.1 Ausschnitt anlegen®

-loix|| Egal, ob es sich um die gesamte Etage oder nur
enster Hilfe Debug -8 X

TR R = : Y = : & ® einen Teilbereich daraus handelt — mochten Sie
[ERON %H#:gHﬁI:ﬁﬁm:ﬁYﬁg:ﬁﬂ |
eine Darstellung mit autonomer Layerschaltung im

x|
e T T | Drucklayout behandeln, miissen Sie den Inhalt
pussmitte = dieser Darstellung als einen Ausschnitt definieren.
Name [Pusschnitt 1
Beschreibung Volstardige Erage » Waibhlen Sie die Funktion , Ausschnitte®. Der

Dialog , Liste aller Ausschnitte“ erscheint.

* Rechteck
" Polygon >  Klicken Sie auf (NewerAusschnitt ] Der Dialog ,Aus-
OK | Mbbrechen | Hie | schnitte” erscheint.
[
s Prsntation | > (Zf.caben Sie den Namen l.md eine Besc.hrelbur?g
£z fiir den neuen Ausschnitt ein und Wahlen Sie
eine Form.
#
) » Klicken Sie auf (9% Der Cursor erscheint
¥ als Fadenkreuz.
=l
.
R
>

» Definieren Sie den Ausschnitt. Bei einem rechteckigen Ausschnitt definieren Sie die diagonalen Eckpunkte durch Klick
Y. Beim polygonalen Ausschnitt, umreiRen Sie die Kontur entgegen dem Uhrzeigersinn. Mit & [Enter] schlieBen Sie
die Operation ab. Der Dialog , Liste aller Ausschnitte” erscheint erneut. Der neue Eintrag erscheint in der Tabelle.

3! Siehe Online-Handbuch: Modell auswerten » Ausschnitte
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10 Druck und Export

10.1.1.2 Vorlagen fir Layout erzeugen

Fiir jede geplante Darstellung im Drucklayout benétigen Sie eine separate Vorlage. Die Layout-Vorlage ist die Basis fiir eine

Einzeldarstellung mit individueller Layerschaltung, zusatzlicher Kennzeichnung und BemaRung.

M Liste aller Ausschnitte Vorlage fiir Layout x|
Umriss | Name Feschraibung T Mame |Aussdwmtt1—Layuut—VErlegesysoemeNemeuIerl

Sm— ok | Abbrechen | hife |
Eigenschaften
Laschen Vorlage fiir Layout x|
iz Mame | Ausschnitt 1 -Layout - Beleuchtung
Drucken
Als Prisentation oK I Mmm' Hilfe |
Als Présentation (3D)
Als Vorlage fur Layout | ¥
Neu

» Im Dialog ,Liste aller Ausschnitte“ wihlen Sie den gewiinschten Eintrag durch ©. Das Kontextmenii erscheint.
»  Wahlen Sie ,Als Vorlage fiir Layout®. Der Dialog erscheint.

»  Geben Sie einen Namen ein. DDS-CAD schldgt eine Kombination aus dem Namen des Modells und der laufenden
Nummer vor. Wir empfehlen die Verwendung ,sprechender Namen.

>  Klicken Sie auf ("9, Dje Operation ist fiir diese Layout-Vorlage beendet. Sie kénnen weitere erzeugen.

10.1.1.3 Vorlagen furr Layout aufbereiten®

{8 Projekt 1LPRI Die Vorlage fiir das Layout erscheint nicht automatisch auf dem Bildschirm. Dazu wahlen
=% Elektrotechnik - 001 - UG - Ebene 1

gl Auisc_hnittlJ—L:uut-VErIEgEsysmENErtEiIEr Sie den entsprechenden Eintrag im Explorer des Projektes durch Doppelklick <)

i)

Am Gebiudemodell und den technischen Anlagen sind keine Anderungen maglich. Stattdessen bereiten Sie die Darstellung

zur Anwendung im endgiiltigen Layout vor. Nutzen Sie diese Funktionen:

& DDS-CAD 11 - [UG - Ebene 1 2D C:\Users\Public\Documents\DDS\MEP 11 ger\Projekte\Projekt 1\Proj6001.BIM* ] =] |
i Datei Bearbeiten Ansicht Einfugen Format Stromkreis Kennzeichnung Extras  Fenster Hilfe _ax

imHEgE9-c- e onasai@amNNo@e ek ERET e 0@ ias ks SEE
T

|
| Layer Display | |Bemaf&ungslinie || Import und Modellmanager | | Symboltext |

Layer Display
x| Stellen Sie die benétigte Konstellation aus sichtbaren und
Typ Alle Objelde +| ™ Muryenwendete anzeigen . i .
! I™ Alle Typen anzeigen unsichtbaren Layern her. Um einen Layer zu unterdriicken,
Name [ ummer [ an [ Einfreren . . .o
Ausschnt 7 < * g & § miissen sie ihn einfrieren.
Bemalung 2 S “ o ]
Steckdosen 4 [ % o = ] X
Vertsier 5 < & & 1 *x

BemaBungslinie

Kennzeichnen Sie Abstande durch die BemaRung.

Import und Modellmanager
Sie konnen Bilder in den iliblichen Formaten sowie DWG- und DXF-Dateien einbinden. Nutzen Sie diese Moglichkeit z. B. zur

Visualisierung von Leuchten.

Symboltext

Tragen Sie Informationen tiber technische Eigenschaften der Objekte als Kennzeichnung an.

Text

Verwenden Sie die Funktion fiir unabhidngige Texte.

*? Siehe Online-Handbuch: Basisfunktionen » BemaBungen, Kennzeichnungen und Texte
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10 Druck und Export

10.1.2 Fiir Schnitte mit BemafRung und Symbolkennzeichnung

o
073 .:._[ .

Schnitt anlegen

Vorlagen fiir Layout aufbereiten

0.20 1.89 L- T ]

auf das Online-Handbuch*.

10.2 Drucklayout anlegen und gestalten

oder einen Assistenten nutzen.

Manuell: Neues Drucklayout

5 LA B - [ - Lbene 1 20 C:\sers | Public\Bocements \LOS\MLP 11 ger| Prejekte|\Projekt 1\Prof0uiiiM ]

Neues Drucklayout
@ Datei Beabeiten Ansicht [Einfogen Fgrmat Stromkreis Kennzeichnung Ebras  Fenster Hife _ax

i-'g,lr_-—'v_a_s-?-c--:wﬁ rAofQERiABFNYDe@ L@ L il DrucklaxoutAssistentb-hI%!_Ell'—{u.u
vy
x|

a0 ]

Be0... |c2ro. [RdQ. B Ra | Emi
19 Projeks LA
¥ Gobiude 000 - K chows K6
o ¥ Arbeitsmodell
im
2D 4— 1
3 shett- A4

W it B8 (2

8 s -cC

Drucklayout erstellen

Name Plot-Layout]
OK I Abbrechen Hife

—

Drucklayout-Assistent

Fiir Schnitte handeln Sie nach demselben Prinzip, wie wir es in 10.1.1 beschrieben haben.

e  Fiir jede geplante Darstellung: Vorlagen fiir Layout aus dem Schnitt erzeugen

Wir verzichten hier auf die Beschreibung der Funktion ,Schnitte” und verweisen stattdessen

Das Drucklayout ist der Arbeitsbereich, wo Sie die gewiinschten Ansichten mit Layout-
Elementen (Rahmen, Titelfeld, Legenden etc.) kombinieren. Ein Drucklayout erzeugen Sie

immer aus einer Prasentation des Arbeitsmodells (1) heraus. Sie kénnen manuell arbeiten

Nutzen Sie diese Variante,
wenn Sie das Layout selbst
gestalten mochten. DDS-CAD
fragt nach dem Namen (3),
den Sie frei eingeben kénnen.

erzeugt den Arbeits-

bereich.

Nutzen Sie diese Variante, wenn Sie beim Aufruf der Layout-Elemente durch Abfragen von DDS-CAD gefiihrt werden

mochten. DDS-CAD erwartet zuerst den Namen des Drucklayouts (3). Danach fragt eine Routine diese Layout-Elemente ab:

Blatt

Titelfeld/Stempel

gewlinschte Ansicht (komplettes Modell, Ausschnitt oder Schnitt)
Zeichnungsinformationen (zum Ausfiillen des Titelfeldes)

AW NRE

Bedienungsoberflache im Drucklayout

@ DDS-CAD 11 - [UG - Ebene 1 2D C:\Users\Public\Documents\DDS\MEP 11 ger!
S Datei Bearbeiten Ansicht Einfigen Format Extras Fenster Hilfe

‘.
B=D.. '€_"_“Ru...|pq... | 5= Ra... | -2 Hil. ()

o~ @ Projekt 1.p1
[-%) Gebaude' - Kellergeschoss KG
NEE

Arbeitsmodell

(Drucken x

[E [3 [E |- Layout-Elemente einfiigen
B EEE

Titelfeld ausfiillen

! @ < @
il Schnitt - C-C

¢ o ausschoite 1 || Modell/Ausschnitt/Schnitt| HE o @

. B Plot 1

33 Siehe Online-Handbuch: Modell auswerten » Schnitte

StandardmaRig ist der Workingmode ,,Druck-
layout“ (4) aktiv. Uber den Werkzeugkasten
konnen Sie auf die Funktionen zugreifen. Au-
Rerdem konnen Sie die geometrischen Formen
(5) aktivieren. Mit (6) verlassen Sie das Druck-

layout und wechseln zum Arbeitsmodell.
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10 Druck und Export

Modell/Ausschnitt/Schnitt einfiigen

Die Funktion ,,Modell/Ausschnitt/Schnitt ist das entscheidende Werkzeug fiir den Aufbau des Drucklayouts. Bei Aufruf der

Funktion erscheint ein Projekt-Explorer, aus dem Sie die benétigte Darstellung wahlen:

[ Modell/AusschnitySchnitt |

M Modell / Ausschnitt / Schnitt einfilgen
~ Projekt Explarer

B~ Gebaude

=& Blektratechnik
& 000 - Gundietungen / Fundamente
[=- 001 - UG - Ebene 1
=[P Abeitsmodel

.
(1)
B Ausschritt 1 - Vollstandige Etage

- 002 - EG - Ebene 2
[ 005-0G 3-Ebene 5
% 006 -0G 4 -Ebenc 6

Malstab

|1 25 Faktor I-l

:1'&d Ausschritt 1- Layout - Verlegesysteme/Vereler]
12 Ausschnitt 1- Layout - Beleuchtung ,2)
\

o] d]
]

3
IERS

Enfigen || Schieten |

= Batmen arzeigen

Hire |
4

»  Fiir ein einfaches Drucklayout wahlen Sie den Eintrag ,Arbeitsmodell“ oder einen untergeordneten Eintrag (1).

» Fiir eine komplexes Drucklayout wdhlen Sie einen Eintrag, der parallel zum Eintrag , Arbeitsmodell“ auf derselben
Ebene angeordnet ist (2).

» Definieren Sie den benétigten MaRstab.

»  Klicken Sie auf (Einfigen], Sie kinnen die Darstellung auf dem Blatt platzieren.

»  Fixieren Sie die Darstellung mit Klick Y Der Dialog ,Modell/Ausschnitt/Schnitt einfligen” erscheint erneut. Sie konnen
eine weitere Darstellung wihlen oder die Funktion GchlieBen). Dije Operation ist beendet.

10.3 Drucken/PDF-Datei erzeugen

@005 CAD 11 [UG - Ehene 130 G o | Pubie | Document s \DES\HES 11 gex

(B Dater | Bewrberlen  Amicht  Bolges  Format  Edras Fenster  Hile D
Ple @ 0@ @ W& »

iV Peopkimanage Strge)
(2 Schiieben
3 Alle schlieben

Seg+FH

@ DDS-CAD 11 - [UG - Eber|
:f] Datei Bearbeiten A

0 (5
(1] 12

¥[3 Druien

T }

1 Projekt 1901

| (| Druck-/Plotpeogramen ttacten ..

‘Wilhien Sie nea vucker def me dem icsa
Bulgeruten wenden w28 Um desen Doy
windar Strg-Taste driichen und auf
das keon kcken

=lo=

000 FOF
Btz PO Printer
[CvaLax POF Printer
Raicx POF Printar

I

[N o recwrest va

Eotmiar, Dtk | dumichiung | 5 Fors | Suberindar |

'i.l.|
]
(el

Die Ausgabefunktionen fiir den Druck bzw. zum
Export einer PDF-Datei finden Sie im Menii ,,Da-

tei/Drucken” bzw. in der Symbolleiste. Sie kdnnen

(1) das komplette Modell direkt drucken.
(2) das komplette Modell als PDF speichern.

(3) einen Teilbereich der Zeichnung drucken.

Beim ersten PDF-Export (2) erscheint ein Dialog, der
alle installierten PDF-Printer anzeigt. Ihre Auswahl
gilt danach als Standardeinstellung fiir die folgenden
Exportvorgange. Wollen Sie lhre Auswahl spater
andern, driicken Sie & [Strg] und rufen Sie die Funkti-
on ,,Drucken als PDF* erneut aus der Symbolleiste
auf. Die Funktionen , Drucken” (1) bzw. ,markierten

Bereich drucken” (3) 6ffnen die Druckvorschau.

Sie kdnnen das Ausgabegerat wahlen, die Ausrichtung der Zeichnung auf dem Blatt und das Format bestimmen und weite-

re Einstellungen definieren. Den zu druckenden Bereich bestimmen Sie durch zwei Klicks .
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10.4 Exportieren nach DWG/DXF

10.4.1 Export aus dem Arbeitsmodell

Ex T v

Bz Explorer | £ RU(kganging\ade...‘ @ Hilfe

Das Arbeitsmodell eignet sich als Exportquelle, wenn der Empfanger

--[& Projektstruktur. PRI

? Elekiro - 000 - Fundamente
- @ Arbeitsmodell
arstellung 1 \\

=i Plot-Layout - D

[+ Plot-Layout - Darstellung 2
Elektro - 001 - UG - Ebene 1

=)
|f; -@ Arbeitsmodell

i [+l PlotLayout - Darstellung 1

. @ Plot-Layout - Darstellung 2
- @ Elekiro - 499 - Gebsudemodel
s
5 PlotLayout - Darstellung 1 (Alle Etagen)
(¥} Plot-Layout - Darstellung 2 (alle Etagen)

vvYy

bwe

10.4.1.1 Verhalten des importierten Grundrisses

keine Layout-Elemente (Rahmen, Titelfeld, Legenden) benétigt. Der
klassische Anwendungsfall ist der Export zur Koordination zwischen
den Gewerken (Kollisionsbetrachtungen, Abstimmung der Steige-
punkte usw.). Mit jedem Exportvorgang erzeugen Sie eine DWG-

Datei, die jeweils die aktuelle Etage enthalt.

Haben Sie DWG/DXF-Dateien in Ihrem DDS-Modell importiert, knnen Sie deren Verhalten beim Export-Vorgang

beeinflussen. Die Einstellung erfolgt in den Dialogen ,Import“ bzw. ,Import- und Modellmanager”:

Obieldt | Farbe/Layer/Stt | Postion/Skal./Drehen  Export/Vergleich |

[~ Export

" Nicht exportieren
% als eingsbundener Block (n Onginalfarbe)
" als ¥ref (in Originalfarbe)

" aufgelést mit DDS-Farbeinstellung (DateigroBe beachten!)

[~ Individuelle Objekie aus eingefigtem Modell

= &5 Eirzelobjekte in die IFE exportieren
¥ In Stiickliste

]\

[~ Vergleichen
™ Status fir Vergleich speichem

= Enderungen zeigen

¥ £N=Neus Objekie-Postionen £ AUS=Geldschiz Obj+ &l

e Fos,

x|

B Import- und Modellmanager

mporterte Datsien | Etage/Gewerk sinblenden | IFC-Dateimanager |

- Liste aller

1 Dateien

_\Ve VG ;
T Mee 12
Neue Datei importiere

Eigenschatten

Datei zum Editieren 6ffnen
Zoom

Entfernen

Sichtbar/Unsichtbar

Nicht exportieren

P>([~] als eingebundener Block (in Originalfarbe)
als Xref (in Originalfarbe)

aufgelost mit DDS-Farbeinstellung (Dateigrofie beachten)

x|

0K

| Abbrechen

Hitfe

0K

Abbrechen

10.4.1.2 Layer

& DDS-CAD 11 - [UG - Ebene 1 2D C:\Users\Public\Documents\DDS\MEP 11 ger\Projekte\Projekt 1\Proj600:

i [Ji] Datei Bearbeiten Ansicht Einfigen Format

mHEGde-c-faarnanasaian Xy aEke | s

Stromkreis

Kennzeichnung

Extras Fenster Hilfe

Layer Display

[N Layer: Default x|
Typ IN\E Objekte j [V Nur ypgfiendete anzeigen
™| &lle Tvpen anzeigen
Name | Nummer | An Einfrieren Druck -
Pusschnitt 1 = o o cd
Bemakung 2 < < " =
Steckdosen 4 <% i o e X
Verteiler 5 < W o s | P8
Eingefiigte Ausschnitte 5 “ ot & =) 3
Schaker 7 < * g 49 *
Leuchten 8 © < gy o9 X
4| | |
~ Layergruppen
Gruppe I j Speichem | Loschen I Exqort... |
I™| Unterschiediche Laveraruppen in 20 und 20-Présertationen
Hevaubau | OK | brechen | Hife |
Y

Definieren Sie die Inhalte fiir den Export mit der

Funktion Layer Display:

Ein Layer soll unsichtbar aber vorhanden sein:
Definieren Sie die Einstellung in Spalte ,,An“. Unsicht-
bare Layer sind auch im Exportergebnis unsichtbar,

aber der Empfanger kann den Layer aktivieren.

Ein Layer soll nicht exportiert werden:
Definieren Sie die Einstellung in Spalte ,Einfrieren®.

Gefrorene Layer werden nicht exportiert.
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10 Druck und Export

10.4.2 Export aus dem Drucklayout

vox Exportieren Sie das Drucklayout, wenn der Empfanger die Layout-

Bz Explorer | £ RU(kganging\ade...‘ @ Hilfe

--[& Projektstruktur. PRI
= 9 Elekiro - 000 - Fundamente
G- @ Arbeitsmodell

Elemente (Rahmen, Titelfeld, Legenden) benétigt.

' PlotLayout -Darstelung 1| o
¢ Plot-Layout - Darstellung 2 gl
[

»

5 Plot-Layout - Darstellung 2 >

=5 Blekiro - 499 - Gebaudemodel

4 Plot4ayout - Darstellung 2 (alle Etagen)

10.4.3 Weitere Konfigurationen vor dem Export

Bei speziellen Anforderungen zum Exportformat (z. B. zur Version), kdnnen Sie weitere Einstellungen definieren.

ler\Projekte\Projekt 1\Proj6001.BIM ] Einstellungen fiir DWG /DXF-Austausch 5[
nung | Bxtras | Fenster Hilfe Debug DWG-mport-Einstellungen  DWG-Bxport-Einstellungen |
3 Ausschnitte/Schnitte PLE e - P i/ Qi E
Optionen M 0% Einstellungen fir Projektmanager DWG/DXF: Foma/Version
Erweiterte Tools v DWG/DXF Format DWG = DWG/DXF Version |2D13 =
Bestatigung Ein/Aus
Sy i Fadenkreuz-Cursor DWG/DXF: Linien
B Hersteller Datenbank laden B el Bded L ’71 Zeichen-Ginhett inmm |1 Liniertyp Skalierung |1 ‘
= £ S
@4 Backup/Archiv
O Infoliste @B IFC-Optionen und Objekte zuardnen - =~
@ ioiste [s5_Einstellungen fur DWG/DXF-Austausch
L [ Ohiektattribite in die DWG/DXF exnortieren

»  Wihlen Sie Extras » Optionen » Einstellungen fiir DWG/DXF-Austausch. Der Dialog erscheint.
»  Aktivieren Sie Registerkarte DWG-Export-Einstellungen.
»  Priifen Sie die Einstellungen und klicken Sie auf L9, Die geinderten Exporteinstellungen sind aktiv.

10.4.4 Export ausfuihren

IR R U g s sG> Wahlen Sie Exportieren » DWG/DXF.

i il| Datei | Bearbeiten Ansicht Einfiigen Format Gebdude Kennzeichnung Der Dlalog ,,EXpOrt“ erscheint.
i [l Projektmanager sgv) by | @ @ K] 3@ @ 3
i |(% schicBen Strg+Fé »  Definieren Sie den Pfad fiir den Export und geben Sie einen ge-
| (e T eigneten Dateinamen ein.
el Speichern Strg+5 _
I Speichern unter... »  Klicken Sie auf (Seeichen) Dje Zeichnung wird exportiert.
il Alles Speichern Shift+5trg+5
Exportieren ][ owe/oxe
Projekt-,Modell-Information 3 il 20-DWG/DAF
Drucken > l;'& Gl
ol DWF
Mail Ve e
1 Projekt 1PRJ & 30s
2 C:\Users\...\projekt 4.PRJ % gbXML
HEUERNGHTAD | % Ansicht als Bilddatei
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