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Grundlagen der Projektbearbeitung — Elektro

Sehr geehrte Anwenderin,
sehr geehrter Anwender,

mit diesem Dokument mochten wir lhnen den Einstieg in die Projektbearbeitung mit DDS-CAD erleichtern. Die Chronologie
entspricht in etwa einer zweitdgigen Schulung und ist auf die Vermittlung von grundlegenden Kenntnissen und Fertigkei-
ten gerichtet. Fiir weiterfiihrende Informationen verweisen wir jeweils auf das entsprechende Kapitel im Online-

Handbuch™.

Der Schulungsablauf und auch der Ablauf in diesem Heft stimmen mit den Ablaufen in Ihrer alltaglichen Praxis moglicher-

weise nicht liberein. Wir erachten aber die eine oder andere Abweichung aus didaktischen Griinden als sinnvoll.

Als inhaltliches Szenario wahlen wir die Planung einer Starkstromanlage in ihren wesentlichen Teilen. Den Ablauf
entnehmen Sie bitte den beiden folgenden Seiten bzw. dem Inhaltsverzeichnis. Aus dem thematischen Rahmen klammern

wir aus:

Blitzschutz- und Erdungsanlagen

Fernmelde- und informationstechnische Anlagen

Anlagen der Gebdudeautomation

Gefahrenmeldeanlagen

Photovoltaik

Eine Bearbeitung dieser Anlagenteile wiirde den Rahmen dieses Dokumentes (und der Schulung) sprengen. Im Falle der
Gefahrenmeldeanlagen sowie der Fernmelde- und informationstechnischen Anlagen kénnen Sie sich mit den hier erwor-
benen Kenntnissen selbstidndig an die Arbeit machen. Fiir die fett gedruckten Themen bieten wir weiterfiihrende Lehrgan-

gean.

Wir wiinschen lhnen viel Erfolg und viel Spal? bei der Arbeit mit DDS-CAD!

Online Hilfe
Aufruf in DDS-CAD: Wahlen Sie Hilfe > Handbuch
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Wir beginnen mit der Einfiihrung in die
Produktphilosophie von DDS-CAD —dem Modellge-
danken und den damit verbundenen internen Struktu-
ren. Es folgen der Einstieg in die Projektverwaltung und

die Erlduterung der Bedienungsoberfldche.

Hinsichtlich der Grundrissbearbeitung nehmen wir
an, dass die Grundrisse eines mehrgeschossigen Ge-
baudes im Format DWG bzw. DXF vorliegen. Sie lernen
den allgemeinen Ablauf fiir den Import und die wich-

tigsten Bearbeitungsfunktionen kennen.

Das 3D-Gebdudemodell ist ein Wesensmerkmal von
DDS-CAD. Es erfiillt sowohl zeichnerische als auch
rechnerische Funktionen und unterstiitzt den Einbau
von Objekten. Sie kénnen den Detaillierungsgrad im

Aufbau lhren Anforderungen anpassen.

Der Aufbau der Verbraucherstruktur ist vor allem mit
dem Platzieren von Objekten, also dem Symbolhand-
ling, verbunden. Sie lernen den Aufruf und die Konfigu-
ration der Objekte sowie die wichtigsten Funktionen

zur Platzierung einzelner Symbole kennen.

Im Rahmen der Beleuchtungsplanung lernen Sie die
Arbeit mit Objektgruppen, wobei Sie eine Anzahl von
Leuchten symmetrisch tiber einer zu beleuchtenden
Flache anordnen. AuRerdem behandeln wir die Lichtbe-
rechnung (nach Wirkungsgradmethode) und die

Schnittstellen zu DIALux und Relux.
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Fiir die Planung der Versorgungsstruktur sind ‘@M T

Verlegesysteme und Durchbriiche unverzichtbar. Am ‘

Brandschottung

WD/ E [ 35x10

Beispiel der Kabelbahn lernen Sie das allgemeine Hand- OK=255 0om FFB

ling kennen. Kabelkandle und Leerrohre verhalten sich

weitgehend analog. Die Brandabschottung beendet

i Brandschottung %
das Thema. . WD/ E/ 35x10

= OK=255.00cm FFB

LI IIIT | N
Die Arbeit mit dem Verteiler ist ein komplexer Teilbe- g

Vertsier  Stromkreislste | Farbe/Layer/Siit | Postion/Skal./Drehen | Symbokext | Anschiuss |
reich in DDS-CAD. Wir stellen Ihnen die Konzeption |2 et e | S o el o]
RCD

X17NPE 3 Steckdose
B

und die Dokumentation von Verteilern vor und

gehen auf die Moglichkeiten der Energiebilanz ein.

uvo1 ﬁrg
Einspeisung Stromkreis 1 Stromkreis 2

Anschluss und Kennzeichnung der Endgerate kénnen
—je nach Anforderungen an das Endergebnis — mit
unterschiedlichen Methoden ausgefiihrt werden. In
diesem Abschnitt lernen Sie die drei Varianten mit UVl .2
ihren Moglichkeiten kennen. UVO1.1 UVO1.1 Lﬁ

OOl s

Die Stiickliste ist eine Auswertung des Modells, die Sie stiickliste, Projekt ,Beispiel”

. . . .. . . Artikelnr. Artikelbezeichnung Menge
jederzeit generieren und aktualisieren kénnen. Die

Verteilungen

Funktion bietet mehrere Sortier-, Filter- und Ausgabe- 050502 AP Verteiler 24 TE 1 stck
méglichkeiten. Sie kénnen absolute Mengen zum Kabel und Leitungen
010112 PVC-Mantelleitung NYM 3x1,5 18,39m
aktuellen oder Differenzen zu einem friiheren Zeit- Schalt- und Steckgerite
X 026102 EB Ecoline Serienschalter 1stck
punkt ermitteln. 040131 UP Schukosteckdose 1-fach 2stck

Leuchtstofflampen
081006 LS-Leuchte freistrahlend 1x36W 4stck

Das Drucklayout ist der Arbeitsbereich, wo Sie eine

Zeichnung zur formalisierten Weitergabe mit Layout- | J
=
Elementen (Rahmen, Titelfeld, Legende) versehen und = @1
auf Papier ausgeben oder in die Formate DWG, DXF 4[\2 e ﬁ
[=Jn=] ‘ T —
oder PDF exportieren. /m ' H % H
<l <
LA 19 ¢
[
% % DDS-CAD
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1 Der Einstieg in DDS-CAD

1 Der Einstieg in DDS-CAD

1.1 Die DDS-Produktphilosophie: Modellieren statt zeichnen

Der Schwerpunkt in der Arbeit mit DDS-CAD besteht in der Entwicklung virtueller Modelle:

»Modell ... Abbild eines Objekts oder Objektbereichs, bei dem die fiir wesentlich erachteten Eigenschaften
hervorgehoben und als nebensdchlich angesehene Aspekte auller Acht gelassen werden. In diesem Sinn ist ein Modell
also ein vereinfachtes Abbild der Wirklichkeit. Es dient als Hilfsmittel zur Beschreibung der Realitdt und zur Bildung
von charakterisierenden Begriffen und bildet die Grundlage, kiinftiges Verhalten des erfassten Bereichs

vorauszusagen.

... Die Bausteine von Modellen sind Objekte, die durch nur geringfiigige Abstraktionsprozesse entstanden sind. Im be-
nutzerfreundlichen Idealfall sind die Objekte an die Originale angepasst, so wie sie (im Idealfall) vom menschlichen

Bewusstsein wahrgenommen, kognitiv erfasst und verarbeitet werden“ (Brockhaus, multimedial premium, 2008)

Modelle bestehen aus Objekten. In DDS-CAD arbeiten Sie mit virtuellen Objekten, denen sowohl grafisch-darstellerische
als auch realitatsbezogene Eigenschaften anhaften. Ein virtuelles Objekt wird im Modell durch ein Symbol dargestellt und
verweist gleichzeitig auf ein reales Objekt (z. B. eine Leuchte). Diese wird in der Artikeldatenbank als Artikel erfasst und

beschrieben.

Der Artikel ist ein Datensatz. Er enthalt die Artikelnummer, eine Beschreibung, die Adressierung auf ein Symbol und die
relevanten technischen Parameter des realen Objektes. Am Beispiel einer Leuchtstofflampe sind dies die elektrische Leis-
tung, die Anzahl der Leuchtmittel und die Abmessungen. DDS-CAD verwendet die Werte in seinen Berechnungen und zur

Einstellung der SymbolgroRe.

Das dreidimensionale Gebdudemodell schafft die Umgebung fiir den Einbau der Objekte. Beispielsweise nutzt die Lichtbe-
rechnung die komplette Raumgeometrie. Die Raumhohe oder eine abgehdngte Decke kontrolliert die Einbauhdhe der

Leuchten.

Auch die Versorgungs- und Bedienungsstrukturen werden modelliert: Sie definieren einen Verteiler und platzieren das
Symbol des Gehduses im Modell. Gleichzeitig ist der Verteiler eine Datenbank, worin Sie die Endstromkreise anlegen. Dabei
wahlen Sie die Schaltung und bestimmen die Anschlusswerte, DDS-CAD schlagt geeignete Betriebsmittel vor. Automatisch
berechnet DDS-CAD den Leistungsbedarf des Verteilers und verwendet ihn beim Aufbau des libergeordneten Hauptvertei-
lers. Die Objekte verbinden Sie mit dem Verteiler, die Stromkreisinformationen flieBen ans Objekt und erscheinen als Kenn-
zeichnung. Gleichzeitig gelangen die Anschlusswerte der angeschlossenen Verbraucher zum Verteiler. DDS-CAD berechnet

den tatsachlichen Betriebsstrom des Stromkreises und aktualisiert den Leistungsbedarf des Verteilers.

So entsteht schrittweise das Modell der Anlage, aus dem Sie alle Dokumente und Auswertungen zum benétigten Zeitpunkt

ableiten kénnen:

o Darstellungen der elektrischen Installation (Installationsplan)
e Verteilerdokumentationen
e Stiicklisten

e Berechnungsprotokolle
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Artikeldatenbank P Artikel: Leuchte
Artikelnummer || Symbolnummer El. Leistung
Beschreibung Abmessungen Leuchtmittel
Steckdosen,
Verteiler, Leitungen, Position
Sicherungen, ...
X-Koordinate Z-Koordinate r
i . Y-Koordinate Rotation
Zeichenoperation
Gebaudemodell Objekt: Leuchte
—— Position, Lage |
Artikel <
- ——e Textkonfiguration
Verteiler r
Objekt ——® Farbe, Strichstarke
Datenbank _\
i v
\\
Stiickliste, Projekt ,,Beispiel ™~
Artikelnr. Artikelbezeichnung Menge @ o
m—! m—!
Verteilungen
050502 AP Verteiler 24 TE 1 stck wvor
Kabel und Leitungen yvoLs uvaLa
010112 PVC-Mantelleitung NYM 3x1,5 18,39m — o1 —
Schalt- und Steckgerate by uvo2 uvm}({(
026102 EB Ecoline Serienschalter 1 stck
040131 UP Schukosteckdose 1-fach 2 stck Installationsplan
Leuchtstofflampen — -
081006 LS-Leuchte freistrahlend 1x36W 4 stck T T
F1
/
Berechnungen r'd
Berechnungsergebnisse
presTP— a1
Avordung wasgerechi(Xy 2/ senkrsch (1) 2
Abstand Wand - 1. Leuehte:  X= 094m = =58 V
AbstondWiand 1. Louehte: Y= 0.70m
Abstand Louche - Levchie: Y= 1.40m = =t
zi‘j::;:iwmmmd E:i U Einspeisung \Stromkreis 1 Stromkreis 2
Berechnete mittlere Beleuchtungsstarke Em: 465 Ix

Stromlaufplan
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1.2 Programmstart, Zeichnungsliste und Projektaufbau

1.2.1 Programmstart und Projektmanager

@ pps-cap [Projekt 1 Projekt G\Users\Public\Documents\DDS\MEP 12 ger\Proj (=] 1]
i@ Datei Extras Fenster Hilfe L 8%
R IEEIE
[Explorer 2 x|
. | % ae |
Projektmanager - Projekt 1 =
é Projekt
’]Pmekﬂ =1 dreoen | Schiesen | |(1) o H—b o~ D —
Gewerk * ‘(5) Nummer
[Gebude ___ EEMEE=RE Sanitar/Heizung Kima/Liftung |
Code Beschreibung 1 Bauvorhaben Name Hedbau
[Grundietungen / Fundamente Stizsse. Brogebaude
Name Beschreibung 1 PLZ/Ort Musterstralle 12
—
| Proj100] Grundleitungen / Fundamente |
+ Proj1o0 UG - Ebene 1
4 eroj100d Es - Ebene 2 Hreufioe Information Gber Proj1003
i e B |-
roi1004 - Ebene
Projl00§ ©G 3 - Ebene 5 Lbschen Zeichnung  Beschrsibung 1 |SERIRS: 8]
Projlo0qd 0OG 4 - Ebene & I—
Projli0dq Details Revision.. Beschreibung 2
Projl49d Gebiudemodell N Beschreibung 3
Proi190d Schema aroler >>
Malistsbs
B, [
(4) oK ik
""" |ﬂ .-J_ i}
py

Das Projekt ist die Basiseinheit in der Arbeit mit DDS-CAD. Es kann ein Gebaude mit bis zu 100 Etagen und den technischen

Austiistungen der verschiedenen Gewerke beinhalten. Alle projektspezifischen Daten” befinden sich in einem

gemeinsamen Projektordner, der vom Projektmanager erzeugt und verwaltet wird. Der Dialog gliedert sich nach Gewer-

ken (1)’ und listet die Modelle fiir jedes Gewerk mit folgenden Informationen.

(2) Indikator fiir die Existenz einer Datei

Zu den durch ,+“ gekennzeichneten Eintragen existiert bereits eine Datei. Fehlt dieses Zeichen, wurde noch keine Datei

erzeugt.

(3) Dateiname des Modells

ppppGnnn.bim
] L

Gewerk:

1...Gebaude

6 ...Elektrotechnik
7 ...Klima/Liftung

8 ...Sanitar/Heizung

Der Dateiname eines Modells enthdlt drei Komponenten: Die ersten vier Zeichen tibernimmt
DDS-CAD aus dem Projektnamen. Das fiinfte Zeichen beschreibt das Gewerk als Kennziffer. Die

letzten drei Zeichen ergeben einen Code fiir die Funktion des Modells (als Nummer der Etage,

eines Schemas usw.).

(4) Modellspezifische Informationen/Projektspezifische Informationen (5)

Sie kdnnen Textinformationen eingeben, die das Titelfeld als Textbaustein verwendet.

Dazu gehoren die Grundrisse und Anlagen der verschiedenen Etagen, Schemata, Detailzeichnungen, Stiicklisten und Berech-
nungsprotokolle. Alle Daten, die von DDS-CAD erzeugt werden, flieBen automatisch in den Projektordner. Externe Daten (z. B.
gelieferte Grundrisse) miissen Sie selbst in den Projektordner speichern.
® Die Verfiigbarkeit der Gewerke wird durch die Lizenz geregelt.

10
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1.2.2 Projektaufbau

Im Projektaufbau beachten Sie die folgerichtige Anordnung der Etagen. Jede Etage ist einzeln zu betrachten und die
Abfolge der Nummern muss der tatsachlichen Anordnung der Etagen von unten nach oben entsprechen. Als Etage gelten

die Gebaudeteile, deren FuBboden im Wesentlichen eine gemeinsame Ebene bilden.

In den Grafiken sehen Sie zwei mogliche Bei-

spiele einer Gebaudestruktur, welche jeweils

einen zweckmaRigen Projektaufbau vorgeben:

Wahrend links alle Ebenen dieselbe Geometrie

haben und direkt iibereinander liegen, sind sie

rechts gegeneinander versetzt.

Die Reihenfolge in der Liste muss sich nach den

l l in der Hohe (AZ) aufeinander folgenden FuBbo-
Projektmanager - Projekt 1

“ijem den richten. Der Héhenunterschied vom FulRbo-

Projeld 1 | | abiedod | Soieten |

Gewek den der aktuellen Etage zum FuRboden der

(Gebsude ______ R ey Hizung Kima/L]

Code  Beschrsibung 1 folgenden ist einstellbar.

og) [Grundieitungen / Fundamentd

Name Beschreibung 1

‘et [ Erojl000 Ebene 000 <
Projl00l Ebene 001 4

Projl002 Ebene 002 4
Projl003 Ebene 003 <«
Projl004 Ebene 004 <
Projl005 Ebene 005 @

11
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1.2.3 Projekt verwalten®

Neues Projekt anlegen

Projektmanager - Projekt 1

Sie konnen neue Projekte anlegen, ohne geéffnete Dateien zu schlieRen:

Projekt —
’7Neues Projekt (l)

=l| anlegen I(2) ieBen

4

Gewerkc
Gebaude

Code

Name

[poof IGrundlettungen / FundameN

Proj1000
Projl001
Projl002
Projloo3
Proj1004
Proj1005

B C:\Users\Public\Documents\D|

|
Beschreibung 1

(sc\)v _ + DDS - MEP -

Datei

Bearbeiten  Ansicht  Exrag
Beschreibung 1
Grundleitungen /
UG - Ebene 1

EG - Ebene 2

CG 1 - Ebene 3
0G 2 - Ebene 4
0G 3 - Ebene 5

Ordner
= J. DDS

FLud]

Projekt 2
o

Von einem Projekt zum anderen wechseln

Projektmanager - Projekd 1

=

Anlegen | Schiielen |

Sanitar/Heizung Kiima./L|

Beschreibung 1

Im IGmndIeﬂungeﬂ / Fundamente

Neues Modell im Projekt anlegen

Geben Sie den Projektnamen (1) ein. (2) wird freigegeben.

Klicken Sie auf (Anlegen] (2). Eine Abfrage ermdglicht die Sicherung des
aktuellen Projektes. Im Stammverzeichnis® entsteht ein neuer Pro-
jektordner. (Die Grafik zeigt eine Abbildung des Windows-Explorer).

Sie in ein anderes Projekt wechseln, ohne die gedffneten Dateien des ak-
tuellen Projektes zu schlieRen. Das erledigt DDS-CAD. Treffen Sie Ihre Aus-

wahl in [__I~] projekt . Eine Abfrage stellt sicher, dass aktuelle Daten ge-

speichert werden kénnen.

Ein neues Modell erzeugen Sie z. B. dann, wenn die vorbereitete Liste zu wenige Etagen enthalt. Fiir das folgende Beispiel

wird angenommen, dass sechs Ebenen in Projekt 1 nicht ausreichen. Es soll eine weitere Ebene erzeugt werden.

Projektmanager - Projekt 1 - "Projekin| @

i£3| @l Information Gber Proj1006
Projekt
’]ijekﬂ 2 Anlegen Schiieen Info = Beschreibung 1 IOG4'EbervEG
Gewerk \ 4 v v v (4)] [Pecmebenes
’VMEEMMECMH( Sanitar/Heizung Kima/Liflung | Schema Beschreibung 3
5 Matsizb |
=0 () B
E s 3 latt/Blatter
Name Beschreibung 1 \ Blattgrasse
4+ Projlo00 Grundleitungen / Fundamente \> i Offnen Bearbeiter
+ Projlool UG - Ebene 1 |
+ Proj1002 EG - Ebene 2 Hirzufig=n.. S
+ Projlogd 06 1 - Ebene 3 Adem Gewerk 1
- Proj1004 08 2 _ Ebene & o=t | 2 |
+ Projloos 3 - Ebene 5 Léschen
Projlidd 1 == Ursprung
Projldss £ eI Bevision
Projlson  S5¢ ||+ Projloodd  Grundleitungen —d
|+ Proj1001 UG - Ebene 1 groler >> Dy e e —
+ Proj1002 EG - Ebene 2
+ Projlocs 06 1 - Ebene 3 ’VE“M o1 0z a0 =] [ee
+ Projiong 0K Hife
Beoiian Zuich | Nachete |[ K| Abby
1
]

» Aktivieren Sie das Gewerk (1).

» Geben Sie den Code der neuen Ebene (2) ein.

» Klicken Sie auf (Hinzfigen] (3), Der Dialog ,,Information tiber ...“ erscheint.
»  Geben Sie eine Beschreibung fiir die neue Ebene (4) ein.

>

Klicken Sie auf (_oK ], Die Liste ist um eine neue Zeile ergénzt.

“ Siehe Online-Handbuch: Einfiihrung » Projektverwaltung
® Siehe Online-Handbuch: Einfiihrung » Projektverwaltung » Projektablage organisieren

12
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1.3 Die Benutzeroberflache auf Modellebene

Die Benutzeroberfldche von DDS-CAD besteht aus einem Hauptfenster mit dem Arbeitsbereich, einer Meniizeile, mehreren
Symbolleisten sowie untergeordneten Fenstern (fiir Ubersichten und Verwaltungsfunktionen). Die meisten Elemente sind
in ihrer Anordnung variabel, Sie kénnen einzelne Elemente ausblenden und wieder einschalten.® In der Standardeinstellung

erscheint DDS-CAD in dieser Aufteilung’:

° T '\ Symbolleiste (Standard)

Vertikal angedocktes Fenster Platz fiir mehrere kleine Symbolleisten zum

Platz fiir Verwaltungsfunktionen mit ™\ /-\Ufruzfa"gfedmeinerlfunktiogen und dem
Zugriff auf die Workingmodes.

kurzzeiligen Eintrdgen und zur Anzeige der \ ¢
Online-Hilfe (siehe 1.3.2.2, Seite 14).
Symbolleiste (Werkzeuge)

Sammlung spezifischer Funktionen des
aktiven Workingmodes.

Horizontal angedocktes Fenster
Platz fiir Verwaltungsfunktionen mit \ Hinweiszeile

komplexen und langzeiligen Eintragen: Einzeiliges Feld mit Hinweisen zur aktiven

Meldungen und Verteiler Funktion.
(siehe 1.3.2.3, Seite 15).

& Statuszeile
Symbolleiste (Optionen) diverse Informationen (z. B Koordinaten der
mit Fangfunktionen und Funktionen der / Cursorposition, aktiver Layer, aktives Objekt).
Hilfsgeometrie. Die Position ist fixiert. Die Position ist fixiert.

1.3.1 Symbolleisten, Hinweiszeile und Statuszeile

1.3.1.1 Symbolleiste (Standard), Workingmodes und Symbolleiste (Werkzeuge)

Die Symbolleiste (Standard) (1) ist kein einheitliches Element, sondern der Platz

flir mehrere untergeordnete Symbolleisten zum Aufruf allgemeiner Funktionen.
In der Standardaufteilung sind diese Symbolleisten am oberen Bildschirmrand

angedockt. Jedoch kénnen Sie jede zu einem anderen Bildschirmrand fiihren oder

frei auf der Oberflache ,,schweben” lassen (2).

Eine besondere Rolle spielt die Symbolleiste (Workingmodes) (3). Ein Working-
mode ist die Umgebung fiir einen spezifischen Aufgabenbereich. Beim Umschal-

ten wechselt die Symbolleiste (Werkzeuge) (2) ihren Inhalt und bietet die Funktionen des gewdhlten Workingmodes an.

1.3.1.2 Symbolleiste (Optionen)

Die Symbolleiste (Optionen) ist auf ihrer Position fixiert. Sie enthalt Funktionen:
(1) zur Konfiguration der Fangfunktion®.

(2) zum Aufbau bzw. zum Léschen von Hilfsgeometrien®.

® Nur die Symbolleiste (Optionen) und die Statuszeile sind am unteren Rand des Hauptfensters fixiert.

7 Haben Sie die Oberfliche in ungewiinschter Weise verandert, kdnnen Sie die Standardaufteilung reaktivieren.
Wihlen Sie: Fenster » Symbolleisten » Anordnung der Symbolleisten wiederherstellen.

8 Siehe Online-Handbuch: Basisfunktionen » Fang konfigurieren

° Siehe Online-Handbuch: Basisfunktionen » Hilfsgeometrien

13



1 Der Einstieg in DDS-CAD

1.3.1.3 Hinweiszeile

Viele Funktionen erwarten nach dem Aufruf weitere Handlungen. In diesem Fall

zeigt DDS-CAD eine kurze Ubersicht tiber die méglichen Optionen an.

© [Al] halten=Punktefang Ein/Aus [Strg] halten=Liniefangen [Tab]=Einfugepunkt wechseln [Strg]+[Shift]+ [Klick Links/Rechts]=Drehen .‘

Die Anzeige ist aus Platzgriinden oft unvollstandig. Fir eine vollstandige Uber-
sicht rufen Sie die Online-Hilfe der jeweiligen Funktion auf. Driicken Sie dazu

I [F1].
1.3.1.4 Statuszeile

Wahrend der Arbeit mit dynamischen Funktionen (z. B. Symbole, Verlegesysteme,
Kabel) zeigt DDS-CAD in der Statuszeile verschiedene Informationen an. Die An-

zeige verhalt sich kontextsensitiv zur aktiven Funktion.

[ Smn oo on  Jowiew | Owdemp] ]

1.3.2 Fenster fiir Ubersichten und Verwaltungsfunktionen

1.3.2.1 Allgemeines zur Anordnung

DDS-CAD benutzt mehrere untergeordnete Fenster fiir Ubersichten, Verwaltungs-

funktionen und zur Anzeige der Online-Hilfe. Sie konnen diese Fenster frei

schweben lassen'® oder an einem Bildschirmrand im Hauptfenster von DDS-CAD

—
=
—

andocken.

Die Standardaufteilung nutzt jeweils ein angedocktes Fenster am linken (1) und

~
N

unteren Rand (2).

1.3.2.2 Funktionen im angedockten Fenster am linken Bildschirmrand
Die folgenden Funktionen enthalten Eintrdge mit kurzen Zeilen. Die Standardaufteilung organisiert sie in einem gemein-

samen Fenster, welches am linken Bildschirmrand andockt. Die einzelnen Funktionen sind durch Registerkarten getrennt:

b Der Explorer listet alle gedffneten Modelle und zeigt deren innere Struktur.

hersielen.. | RlBefeisiste | = Raume | @i | & systeme |

@ Fromkr e
=9 Sekrotenik 001 -G -Ebene 1

Durch Doppelklick auf einen Eintrag wechseln Sie schnell zwischen Modellen,

Prasentationen und Ansichten sowie den Blattern der Verteilerdokumentation.

Die Anderungsliste speichert alle Operationen seit dem Offnen bzw. dem letzten

| Rlaerensiste | B Raume | @rite | £ systeme

Speichern. Mit Hilfe der Anderungsliste kénnen Sie mehrere Operationen in ei-

nem Schritt riickgangig machen.

1%2. B. Bei der Arbeit mit mehreren Bildschirmen. Der Arbeitsbereich im Hauptfenster wird dadurch gréRer und Sie kénnen die
GroRRe der untergeordneten Fenster beliebig anpassen.
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Befehisiste x
BaEiplorer |92 Rickgangig/Wiederherstellen... G Befehisliste ‘5 Raume | @Hilfe | B systeme |
Berens

T W 0.000 ¥ 000
& 2 Somnenlicht (Azimut: 215.00 Hshe: 65.00)
Js 3 ElpInslo.js
3

4 IL  0.000 3.000 0.000  0.750
5 II  0.000 -0.001  0.100  0.000
6 M0 0.000  0.000  0.000  0.000

7 Schalter
& Steckdose
9 Steckdose
10 Lenchre (

CSaNa)

Raume x

Baboplorer |22 Rackgangig/Wiederherstellen... | QllBefeisiste B Raume | @it | £ Systeme |
001Kiche 16.6im®

Neu
Ander,

003Bad 12.01m*
004 Schiafen 19,95
005 Biro 17.28m?

006 Treppenhaus 14.1
007 Hausarbeitsraum 10.74m*

Léschen

Zoom

Bgbiplorer | 22 Ruckgangig/Wiedeherstelen... |RllBefeiiite | B Raume @i | £ systeme |
«» Offnungen = H

Babxplorer |92 Rickgangi/Wiederherstellen... | GliBefehisiiste | B Raume | @Hilfe B Systeme ‘
5 [ Energieversorgungs-System
Y
= uvke

= WG
5] Detennetanerk-System
(5] Brandmelde System
=z
5] Scherheitsbeleuchtungs System

Die Befehlsliste wird beim Aufbau des Modells fortlaufend geschrieben. Hand-
lungen in der Befehlsliste sind selten notwendig. Mit ihrer Hilfe werden interne

Zusammenhange deutlich, ggf. wird darauf verwiesen.

Die Raumliste entsteht beim Aufbau des Gebdudemodells und zeigt die Raume
der aktuellen Etage an. Klick @ auf einen Eintrag 6ffnet ein Kontextmend. Sie
kénnen neue Raume definieren, existierende Raume andern und den

Zoomausschnitt auf den gewahlten Raum legen.

Bei Aufruf der Hilfe (zur aktuellen Funktion) wird die Registerkarte automatisch

aktiviert.

Registerkarte Systeme zeigt die Strukturen der Energieversorgung, der Daten-
technik, der Brandmeldetechnik und der Sicherheitsbeleuchtung, wenn diese
Teile der technischen Installation aufgebaut wurden. Sie kénnen fiir jede Struktur

ein Schema generieren.

1.3.2.3 Fenster zum Andocken am unteren Bildschirmrand

Die Inhalte der nachfolgend beschriebenen Fenster sind inhaltlich komplex und besitzen lange Zeilen. Sie befinden sich

standardmaRig in einem gemeinsamen Fenster, welches am unteren Bildschirmrand andockt:

Das Fenster Meldungen dient zur Anzeige, Verwaltung und Bearbeitung von Informationen tiber das aktive Modell. Es

erscheinen Hinweise aus verschiedensten Bereichen, nach einer manuell oder automatisch ausgefiihrten Priiffunktion. Alle

Meldungen sind klassifiziert und in einer Baumstruktur angeordnet. Sie erhalten detaillierte Angaben liber die Herkunft

& Meldungen |l verier 002, 1.06 |

einer Meldung und eine Beschreibung des

0 Feher | 4.0 Warmungen | 00 Mittetungen | Kollsionen o . e .
= e i || O || i Problems. Uber die Meldung kénnen Sie
Blekc [_| Gewerk [ Beschrebung [ Model Raum [ Medum [System [ Zetstempel |
s = P 0T a2 : . -
@ Holictoceic 3 Kabobutr 00 S5 PROKOD 001 Berich  fabobl - zur betreffenden Situation im Modell

0|

navigieren, um sie zu bereinigen.

Das Fenster Verteiler enthalt die Strom-

([l verteter vv02,1.06 |
wee  -a21.06 - 11
1 T2 [Arachins [ tamods [Scherng [oaut 1 et 2 [Kemmen 1l Toat s [oata  [oout s [pesdvebung | 5 kreislist 1 teiler d iekt
e e Y T TS e e reislisten aller Verteiler des Projektes™.
5 230,38 F25A B
[ |=—m=—s031 F2,16A X 7NPE e
Il F3, 164 XL:8NPE 2 Lt
Il =9 F4, 164 X1:9NPE B et o
i 5, 1on X1 oPE 2 e
| e—r—s0 F6, 16A X1 1UNPE 5 udt
I 7,258 ReD =

M Siehe 7, Seite 54.
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2 DWG/DXF-Import (Grundrisse tibernehmen)

2 DWG/DXF-Import (Grundrisse iibernehmen)*?

DWG und DXF sind die Standardfor-

Handlungsraum DDS-CAD-Modell »| Handlungsraum DWG-Editor
mate fiir den Austausch von Zeich-
Dateien ins Projekt kopieren Etagen Zeichnung || Nullpunkt . o
vereinzeln || bereinigen S nungen zwischen unterschiedlichen
v v v v CAD-Systemen. In DDS-CAD kdnnen
Lagerichtigkeit der Etagen priifen 5 -
und korrigieren AECIEII Sie diese Dateien durch eine externe
v Referenz'® ins Modell einbinden und
MaRstab priifen
und korrigieren e zumeist direkt nutzen. Inhaltliche

Anderungen realisieren Sie mit dem

Datei importieren

A

integrierten DWG/DXF-Editor.

2.1 DWG/DXF-Dateien ins Projekt kopieren

@ DDS-CAD [Grundleitungen | Fundamente 2D C:\Users\Public\Documents\DDS\MEP 12 ger\Projekte\Projekt S\ | [ Projektdaten werden im Projektord ner verwaltet.

- [# Datei Bearbeiten Ansicht | Einfiigen | Format Gebdude Kennzeichnung Extras Fenster Hilfe
B E G ad 9 - ¢ ExemeDatenguelle *| iy Dateien ins Projekt kopieren... Kopieren Sie zuerst die DWG-Datei ins Projekt.
Inhalte aus Projekt + [ Import und Modellmanager

[ Aussparungen/Schlitze 1l DWG (als Xref)

X Gffnungen % DXF (als Xref)

-

2.2 DWG/DXF-Datei importieren

2.2.1 Import ausfiihren

@ DDS-cAD  [Grundleitungen [ Fundamente 2D C:\Users\Public\Documents\DDS\MEP 12 ger\Projekte\Projekt| » Wahlen Sie
{[F] Datei Bearbeiten Ansicht | Einfugen | Format Gebiude Kennzeichnung Extras Fenster Hilfe Debu Einfiigen » Externe Datenquelle »
IR EHE G -~ Externe Datenquelle » |37 Dateien ins Projekt kopieren... E
f Inhalte aus Projekt * |\ Import und Medellmanager DWG (als Xref).
[ Aussparungen/schiitze i DWG (als Xref) > o . . .
T Ormengen = o Wahl(.an Sie die Datsl. .
= Der Dialog ,,Import“ erscheint.
@ - / » Klicken Sie auf (9] Die Zeichnung erscheint
() [)- - MeP - Priskie - Praed 1 - @[5 (0 auf dem Bildschirm.
Name |v|
ﬁmemwlg.nws |
BB Detail_1.0WG Import x|
B Grundriss_version_2.0WG - - -
B Grundriss_version_1.0WE Erim= |Fa'beﬂa-"e"‘3ﬁ| Posiion/Sical./Drehen | Export Vergieich |
- Grundriss.DWG ~Datei
Backup 20 [Grundrss DWG
e \ [Grundnes Durchsuchen
Archiv 30: [Grundriss DWG T
Dateiname: || =l Queldatei Bearbeiten |

~Platzienung und Anzsigen

I™ Dynamisch platzieren und bewegen

I Automatisch an linker unterer Ecke ausrichten
¥ In der Zeichnung anzeigen

oK Abbrechen Hife

2 Siehe Online-Handbuch: Modell aufbauen » Externe Daten importieren

¥ Verweis auf eine externe Datei zur Anzeige ihres Abbildes im Modell. Der Inhalt des sichtbaren Abbildes entspricht immer dem
Inhalt der externen Datei. Aus dem Modell heraus kénnen Sie nicht auf einzelne Objekte der externen Datei zugreifen. Fiir eine
inhaltliche Bearbeitung des Abbildes 6ffnen Sie die externe Datei in einer geeigneten Umgebung.
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2 DWG/DXF-Import (Grundrisse ibernehmen)

2.2.2 Verhalten der importierten Datei beim Export des Modells

Im Verlauf des Projektes libergeben Sie Ihre Arbeit als DWG- oder DXF-Datei an andere Beteiligte. Haben Sie DWG/DXF-
Dateien in lhrem DDS-Modell importiert, konnen Sie deren Verhalten beim spateren Export-Vorgang beeinflussen. Die

Einstellung erfolgt in den Dialogen ,,Import® bzw. ,,Import- und Modellmanager”:

Import 4| B 08 1mport- und Modellmanager x|
Objekt | Farbe/Layer/Stt | Postion/Skal /Drehen Emnt/\hnladn| i Data'a-| age: - | IFC-Date |
 Export ~ Liste aller importietten Dateien
™ Nicht exportieren Altiv sl
i+ als ei Block in Origi = Druck und Export spemren
=] Dol und Export freigeber
ol Xeef n Originclirbc) .'TE.: 1t freigeben
" aufgelst mit DDS-Farbeinstellung (Dateigrs e beachten!) - Neue Datei importieres
. ;
e Modsel - Eigenschaften

Datei zum Editieren 6ffnen

I™ | &ls Einzelobjekte in die IFC enportieren

Zoom
¥ In Stickliste \

Entfernen

: Sichtbar/Unsichtbar
™ Status fir Vergleich speichem
™ Bnderungen zeigen
¥ &n=eue ObjektesPositionen / &S =Eelbschte Obji+ alte Pos.

Nicht exportieren
EI als eingebundener Block (in Originalfarbe)
Netl  als Xref (in Originatfarbe)

sufgelsst mit DDS-Farbeinstellung (DateigroBe beachten!)

[ ok | sborchen | e | ok | A T v

Sie konnen diese Einstellungen zu jedem Zeitpunkt andern. Wir greifen das Thema in 10.4.1 wieder auf.

2.3 Exkurs zu Basisfunktionen: Navigation in der Draufsicht

1) Fiir die Navigation im Modell nutzen Sie das Scrollrad (1). Es funktioniert in jeder beliebigen Situa-

tion, also auch wahrend der Arbeit mit einem Symbol oder bei ge6ffneten Dialogen.

Bild vergr6Bern/verkleinern (Zoom)

Funktion/Taste Beschreibung

™ A (Aufwirts scrollen) Bild vergroBern (Zoom ins Bild).
Cursorposition bestimmt den Fokus

™ ¥ (Abwirts scrollen) Bild verkleinern (vom Bild entfernen)
Cursorposition bestimmt die Bewegungsrichtung des Bildes.

& Klicken, halten und Maus bewegen: Bild vergroRern — Ausschnitt wihlen. Der Cursor erscheint als

/ \ Lupe. Sie kdnnen ein Fenster ziehen, um den Bildschirminhalt zu

bestimmen.

& Klicken und loslassen Bild um 50% verkleinern.

% Doppelklick Zoom alles. Die Darstellung wird so optimiert, dass das gesamte

Modell auf dem Bildschirm erscheint.

Bild schieben (Pan)

Funktion/Taste Beschreibung

B Klicken, halten und Maus bewegen: Bild schieben. Der Cursor erscheint als Hand. Sie kdnnen das Bild

/ \ wie ein Blatt Papier iiber den Bildschirm bewegen.




2 DWG/DXF-Import (Grundrisse tibernehmen)

2.4 Malstab der importierten DWG/DXF-Datei priifen und korrigieren

Der importierte Grundriss muss in seiner GréRe den realen MaRen entsprechen.™ Das heift, misst man mit DDS-CAD eine

bekannte Referenzstrecke (z. B. an einer BemaRungslinie), so muss das Messergebnis den bekannten Wert anzeigen. Unter-

scheidet sich das Messergebnis von der bekannten Lange, ermitteln Sie einen Faktor und skalieren den Grundriss.

2.4.1 Referenzstrecke messen

@ ops-cAD [Grundleitungen / Fundamente 2D G\Users\Public\Documents\DDS\MEP 12 ger\Projekte\Projekt 1\Proj1000.811
2l Datei Bearbeiten Ansicht Einfigen Format Gebdude Kennzeichnung Extras Fenster Hilfe

ee §EE[[Eds 7| e

FHdG - f(aoxsfamxyo

Messen |
J
y 4
(1) 2,000 Mossan x|
7 Z Messung | Koordinaten | Sialienng |
K X Y z
Relative Distanz | ’JIUCI]]m IDDﬂDm
Draufsicht (20) )
(2) 2,000 X/Y-Linge 200000m | | Lénge Absolt [200.000m
Winkelzu X [0° Wirkelinz ~ [0°

Endpunkt Fache 0.0m* 7_ Volumen 0.0m?
Abs 5,394, 11.329, 0.000

4

(3) , 2.000 L ; Die Referenzstrecke ist in der Zeichnung mit
Endpurkt & | 2m bemafRt. Das Messergebnis zeigt fiir
Rox 354, 11,525 0111 diese Strecke jedoch 200m an.
Angle: 0.00%

Wahlen Sie die Funktion ,,Messen®.
Der Cursor erscheint als Faden-
kreuz.

Klicken Sie ™ auf das erste Ende der
Referenzstrecke (1). Der Cursor
fihrt eine dynamische Linie (2).

Klicken Sie ™ auf das zweite Ende
der Referenzstrecke. Der Dialog
»Messen“ erscheint. Sie konnen das
Messergebnis bewerten.

2.4.2 Messergebnis bewerten, Skalierungsfaktor ermitteln, Grundriss skalieren

Unterscheiden sich Messergebnis und beschriftete Linge, ermitteln Sie den Skalierungsfaktor fiir die Korrektur:

Moo =l >

"Messung | Koordinaten Skkalieung |

Xy )
Gemessene Linge W >

Skalierung

Reale Lange inder Natr ()| |[2000m 2.000m 4
Faktor fir 20/3D. 0.01 o

Mabstsb 1:10000 3) 1:10000

Die gemessene Strecke gehart zu einem skalierbaren Objekt.
[Ubemehmen] wendet die berechneten Werte an.

Ew\dwahle. Obemehmen >
0K | Aobrechen | e |

Wechseln Sie zur Registerkarte ,Skalierung®. Der Dialog zeigt die gemes-

sene Lange (1).

Geben Sie die tatsachliche Lange der Referenzstrecke ein (2).

Klicken Sie ™in ein anderes (beliebiges) Feld.
DDS-CAD berechnet die Skalierung als Faktor und MaBstab (3).

Klicken Sie auf @bemehmen (4), Die Zeichnung wird mit dem Faktor skaliert.

Priifen Sie den Erfolg der Operation. Messen Sie die Referenzstrecke neu.

** Die StandardgréRen aller Objekte sind darauf abgestimmt und interne Berechnungen arbeiten auf dieser Grundlage.
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2.5 DWG/DXF-Datei bearbeiten

2.5.1 Einfiuhrung

Inhaltliche Anderungen an der DWG/DXF-Datei kénnen zu verschiedenen Zeitpunkten beim Eintreten unterschiedlichster

Situationen erforderlich sein. Wir behandeln an dieser Stelle drei typische Beispiele.

Eine Datei enthdlt mehrere Etagen

Erhalten Sie die Grundrisse aller Etagen in einer Datei, trennen

o o
KG 0G Sie die Etagen zu Beginn der Projektbearbeitung voneinander.

o

KG
KG.dwg EG.dwg OG.dwg . . . . .. .
Sie importieren in jeder Etage zuerst die Originaldatei. Daraus
n | 4 T J 8 8
OG ’7 isolieren Sie mit dem DWG/DXF-Editor die gewiinschte Etage
Gebéude
Gebaude.dwg und speichern das Ergebnis unter einem anderen Dateinamen.

Die Etagen verhalten sich nicht lagerichtig zueinander

Lagerichtigkeit ist der Zustand, bei dem sich die Grundrisse aller Etagen an einem ge-

,,F,KG o meinsamen Referenzpunkt orientieren. Dies ist wichtig zur Planung von Steigepunkten.
, EG
; e ’ Wenn z. B. in der originalen DWG/DXF-Datei alle Etagen nebeneinander auf einem Blatt
. I
) L s angeordnet sind, hat jede Etage eine andere Beziehung zum Nullpunkt. Deshalb miissen
z

1,” Sie die Lagerichtigkeit zu Beginn der Projektbearbeitung priifen und ggf. korrigieren.

\
[0]
@
o
g
c
a
@

Eine inhaltliche Bereinigung durch die Layerverwaltung funktioniert nicht (unsaubere Layerstruktur)

Es passiert hdufig, dass die Layerstruktur einer Zeichnung nicht ausreichend differenziert ist oder nicht korrekt eingehalten
wurde. Blendet man einen vermeintlich tiberfllissigen Layer aus und es verschwinden dabei auch wichtige Informationen,
so ist eine inhaltliche Bearbeitung der DWG/DXF-Datei notwendig. Sie kdnnen die Bereinigung schrittweise und zu jedem

beliebigen Zeitpunkt ausfiihren.

Hinweis:
In diesem Dokument beschaftigen wir uns in der DWG/DXF-Bearbeitung nur mit allgemeinen Basisfunktionen.

2.5.2 Quelldatei im DWG/DXF-Editor 6ffnen

—loixi| » Wahlen Sie die Funktion ,Import und Modellmana-
= lewe i - Ax ger“. Der Dialog listet alle importierten Dateien im
sELiwE=Pies 0@ @ fwigagg Modell.
I
[ Import und Modellmanager

»  Wibhlen Sie das Import-Objekt durch Klick ©. Das
xl Kontextmen erscheint.

5 Meue Datei importieren
mpottert= Dateien | Etage/Gewerk einblenden | IFC-Dateimanager | fon
Liste allerimpertirten Dateien = — » Wabhlen Sie die Funktion ,Datei zum Editieren 6ff-
’» Datei zum Editieren &ffnen ‘ « . R ) . X

Ativ | Datsiname Export Figenschafien E Zoom nen“. Der DWG/DXF-Editor 6ffnet die Datei in einem
—  Grundriss_Version_1 DWG Druck und Bxport sperel ; . .

& Grundrss_Version_2 VWG _Dnuck und Expot freigebe Entfernen neuen Fenster. Sie kdnnen den Inhalt bearbeiten.
# Detal_1DWG BExport als Xref

# Detal_2.DWG Bxport als Xref Sichtbar/Unsichtbar

e Lageplan pdf Druck und Export spemen

#  Foto_Leuchte png Druck und Export freigeben

" In den Hintergrund

Neu Aduglisieen | &y den Vordergrund
OK I Abbrechen Hilfe
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2.5.3 Exkurs zu Basisfunktionen: Objekte bearbeiten®®

Um ein Objekt bearbeiten zu kdnnen, muss es zuerst markiert werden. Die meisten Bearbeitungsfunktionen sind auf meh-
rere Objekte gleichzeitig anwendbar —wenn diese zuvor markiert wurden. Deshalb kénnen Sie sowohl einzelne als auch

mehrere Objekte markieren.

Haben Sie ein oder mehrere Objekte unbeabsichtigt markiert, knnen Sie die Markierung fiir diese Objekte wieder aufhe-

ben und von der folgenden Bearbeitungsoperation (z. B. dem Loschen) ausschlieBen.

Markierte Objekte werden blau und mit Strichlinien dargestellt. Jedes markierte Objekt besitzt einen oder mehrere Griffe,

an denen Sie die Objekte aufnehmen und neu platzieren kénnen.

A S
g . g i T : . ]
; I A S
A Oememens . : 4lle markierten Dbjekte bewegen.... s

Andere Bearbeitungsfunktionen kénnen Sie aus dem Kontextmenii (Klick &) oder liber eine Tastenkombination aufrufen.

[ Oee [

= I% 3
H Bewsgen Riechisck,

Der Exkurs behandelt das Markieren von Objekten, die Aufhebung einer Markierung und die Bearbeitungsfunktionen fiir

markierte Objekte.

Ubersicht: Objekte markieren

Vor der Operation: EF... Objekt nicht markiert
Nach der Operation: ... Objekt markiert
Funktion/Tastenkombination | Beispiel Referenz
Einzelnes Objekt markieren A A Klicken Sie™ auf ein Objekt. Das Objekt wird markiert,
& = EE-% alle anderen Markierungen werden aufgehoben.
A -
Einzelne Objekte sammeln [ = Halten Sie I [Strg] gedriickt und klicken Sie ™
D [strgl+D = B nacheinander auf die gewiinschten Objekte. Die Objekte
EEEE ey werden markiert.
Alle Objekte im Modell — = Driicken Sie [ [Strg]+[A]. Es werden alle Objekte im
[ [Strg]+[A] s EEHE Modell markiert.
== =]
Alle Objekte, die von einem EH EH Halten Sie™ gedriickt und fiihren Sie eine Bewegung
Bereich beriihrt werden E = nach rechts unten aus. Der Cursor zieht ein Rechteck (rot,
g gestrichelt). Es werden alle Objekte markiert, die vom
Pl a Bereich bertihrt werden.
Alle Objekte, die von einem = EH Halten Sie™ gedriickt und fiihren Sie eine Bewegung
Bereich vollstindig . nach rechts oben aus. Der Cursor zieht ein Rechteck (rot,
umschlossen werden f Volllinie). Es werden alle Objekte markiert, die vollstandig
= im Bereich liegen.

9

** Siehe Online-Handbuch: Basisfunktionen » Allgemeine Bearbeitungsfunktionen
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Ubersicht: Markierung aufheben

Vor der Operation: ... Objekt markiert

Nach der Operation: ... Objekt nicht markiert
Funktion/Tastenkombination | Beispiel Bemerkung/Referenz
Fiir einzelne Objekte ) 5 | Halten Sied [Strg] gedruckt und klicken Sie Y aufein
[0 [strg]+&J == B markiertes Objekt. Die Markierung des Objektes wird
== aufgehoben.

B B
Fiir alle Objekte im Modell ] 12 | Klicken Sie einmal™ in die freie Zeichenfliche. Alle
& == E-Eﬂ Markierungen werden aufgehoben.

B B

Fiir alle Objekte, die von

einem Bereich beriihrt werden

Y

] 73 | HaltensSie™ gedriickt und fiihren Sie eine Bewegung nach
links unten aus. Der Cursor zieht ein Rechteck (griin,

&5 =
E?/ gestrichelt). Die Markierung wird fiir alle Objekte
Ef aufgehoben, die vom Bereich beriihrt werden.

Fiir alle Objekte, die von

einem Bereich vollstindig

umschlossen werden

&)

[ 13 | HaltensSie™ gedriickt und fiihren Sie eine Bewegung nach
links oben aus. Der Cursor zieht ein Rechteck (griin,

=
g\gig Volllinie). Die Markierung wird fiir alle Objekte aufgehoben,
B T | die vollstandig im Bereich liegen.

Ubersicht: Bearbeitungsfunktionen fiir markierte Objekte

Funktion Beschreibung
Kopieren Die Funktion schreibt die markierten Objekte in die Windows-Zwischenablage. Mit
[ [strg]+[C] [ [strg]+[V] fugen Sie diese Objekte erneut ins Modell ein. Der Cursor fiihrt die

Objekte am Einfiigepunkt des zuletzt platzierten Objektes.

Kopieren mit freiem

Die Funktion erwartet die Festlegung des Referenzpunktes (Klick B5) und schreibt

Referenzpunkt die markierten Objekte in die Windows-Zwischenablage. Mit [ [Strg]+[V] fiigen Sie

[0 [Shift]+[Strg]+[C] diese Objekte erneut ins Modell ein. Der Cursor fiihrt die Objekte am gewdhlten
Referenzpunkt.

Einfiigen Die in der Windows-Zwischenablage gespeicherten Objekte erscheinen als

[ [Strg]+[V] dynamisches Symbol am Cursor. Sie kdnnen die Symbolfunktionen'® anwenden.

Loschen Die markierten Objekte werden aus dem Modell entfernt.

X [Entf]

Bewegen Die markierten Objekte werden in dynamische Symbole umgewandelt. Sie konnen

[ [Shift]+[M] mit dem Cursor bewegt und mit Symbolfunktionen neu platziert werden. Referenz

ist der Einfligepunkt des zuletzt platzierten Objektes.

Bewegen mit freiem

Die Funktion erwartet die Festlegung des Referenzpunktes (Klick B5). Danach

Referenzpunkt konnen Sie die markierten Objekte mit dem Cursor bewegen und die

[ [Shift]+[Strg]+[M] Symbolfunktionen anwenden.

Héhe (Z) absolut Die Funktion fragt nach der neuen Einbauhdhe fiir die markierten Objekte. Geben
[ [Pos1] Sie den Wert in Meter (m) ein und beachten Sie die Wirkung der Vorzeichen.

Von letzter Position:

nach rechts/links/oben/unten

B [>)/[€)/IM)/IV]

Die Funktion fragt nach einer Differenz, mit der die markierten Objekte in die
angegebene Richtung verschoben werden sollen. Geben Sie den Wert ohne
Vorzeichen in Meter (m) ein.

Vom letzter Position:
in Hohe (2)
I [Bild A] /K [Bild ¥]

Die Funktion fragt nach der Differenz zur Anderung der Einbauhéhe. Geben Sie den
Wert ohne Vorzeichen in Meter (m) ein.

6 Siehe 4.3, Seite 35.
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2 DWG/DXF-Import (Grundrisse iibernehmen)

2.5.4 Nullpunkt in DWG/DXF-Datei neu definieren

Diese Operation ist eine mogliche Variante zur Herstellung der Lagerichtigkeit.” Die Funktion ,Einfiigepunkt (Origo) der
Datei“ legt den Nullpunkt der DWG/DXF-Datei auf eine zu wahlende Position. Im Ergebnis verschiebt sich der Einfligepunkt

des Import-Objektes und beeinflusst seine Lage im Modell.

@ pps-cap [ Model C:\Users\Public\Documents\DDS\MEP 12 ger\Projekte\Projekt 1\Grundriss_Version_2.DW6 ] 1ol x|
"% Datei Bearbeiten Ansicht Extras Fenster Hilfe

iFrgdangzo eceen|[@E 2 &4
| Einfiigepunkt (Origo) der Datei... | -

K . Einfiigepunkt (Origo) der Datei... x|

%= [11455.840m

- > Y= [4854.3% m
punkt
{4bs: 11455840, 4854.396, 0.000 2= ID 000 m
Der zuvor bestimmte Punke ist der neue
Ursprungs-/Einfugepunkt der Zeichnung,
Uberpriifen Sie denZ-Wert der
Konektur-Koordinaten, disser Wert sollte 0" sein.
Falls die Z-Koordinate einen anderen \Werk enthalt,
dndem Sie diesen manuell auf "0

Ok | Abbiechen | Hite |

-8X

o0

ny

» Wibhlen Sie die Funktion ,Einfligepunkt (Origo) der Datei*. Der Cursor erscheint als Fadenkreuz.

»  Driicken Sie E [Shift] und zeigen Sie auf den gewiinschten Einfligepunkt. Der Punkt fangt den Cursor ein und halt ihn
fest. Der Charakter des Punktes und seine Koordinaten werden angezeigt.

» Klicken Sie ¥. Der Dialog , Einfligepunkt (Origo) der Datei* erscheint. Er zeigt die Verschiebung des Einfiigepunktes
(Origo) auf die Koordinaten X, Y und Z an.

» Lassen Sie die Werte X und Y unverandert. Stellen Sie aber sicher, dass Z=0 ist.

» Klicken Sie auf (o], Die Operation ist beendet. Sie kénnen die Arbeit fortsetzen.

2.5.5 Anderungen einer DWG/DXF-Datei speichern

Ist die Bearbeitung der DWG/DXF-Datei beendet, speichern Sie die Anderungen. Wahlen Sie ,Anderungen iibernehmen*:

@ DDS-CAD [ Model C:\Users\Public\Documents\DDS\MEP 12 ger\Projekte\Projekt 1\Grundriss_Version_2.DWG* =] f3]
Datei Bearbeiten Ansicht Extras Fenster Hilfe - 5x|
¥Fle a0 eenm| FiF 2 &8

Anderungen iibernehmen |

5,

™ Wur neue Objektzuordnungen Libernehmen

™" &lle Objektzuordnungen Ubernetmer. Fiir Anderungen nach einer wiederholten Bearbeitung:

Achtung! Alle Zuordnungen werden nicht

EEE ca T B GHE L Alle Anderungen werden gespeichert und direkt in die aktuelle
/—" DWG/DXF-Datei geschrieben.

 Objektzuordnung speichern
DWG/DHF Datel nicht speichern R .

Ao Bidertngan speichern Fiir Anderungen nach der ersten Bearbeitung:
[aktuelle DwWGE/DEF-Datel ubelschre\ben]‘ b

T allz Enderngen speichem
neue DWEG/DKF Datei erzeugen) @7

" Anderungen ignorieren /

/ Nach der Bestatigung mit [OK] kénnen Sie einen neuen Datei-
namen eingeben. Damit schiitzen Sie die Originaldatei und
‘ konnen in einem spateren Bedarfsfall wieder darauf zugreifen.

[~ DWGE/DRF-Queldatel schiefen

oK | abbrechen Hiie |

'7 Siehe 2.6, Seite 21: Lagerichtigkeit der Etagen priifen und korrigieren
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2 DWG/DXF-Import (Grundrisse ibernehmen)

2.6 Lagerichtigkeit der Etagen priifen und korrigieren

Lagerichtigkeit ist der Zustand, bei dem sich die Grundrisse aller Etagen an

O m| einem gemeinsamen Referenzpunkt orientieren. Im Bild (1) sehen Sie ein
KG EG O

Beispiel mit drei Etagen, bei dem die Lagerichtigkeit gegeben ist. Damit ist die

Voraussetzung zur Planung von Deckendurchbriichen erfiillt.

j Deshalb miissen Sie die Lagerichtigkeit immer priifen und ggf. herstellen. Eine

typische Situation entsteht, wenn in der originalen DWG/DXF-Datei alle

(2) Etagen nebeneinander auf einem Blatt angeordnet sind (2). In diesem Fall hat
KG oM EG jede Etage eine andere Beziehung zum Nullpunkt der Originalzeichnung.

1,7 Gebaude

Zur Uberpriifung und Herstellung der Lagerichtigkeit wihlen Sie eine Referenzetage, deren Position als lagerichtig gelten

kann. Anhand der Referenzetage richten Sie alle anderen Etagen aus. Sie bestimmen einen geeigneten Referenzpunkt, der
idealerweise in den Grundrissen aller Etagen zu finden ist. Dazu eignen sich z. B. Ecken von Schornsteinen, Fahrstuhlschach-

ten oder Treppenhdusern. Den Referenzpunkt definieren Sie also unter dem Aspekt der ZweckmaRigkeit.

=T
Fenster Hilfe Y
e AfRci@e awinaa
AN I O
[ Import und Modellmanager —\_ EG
M import- und Modellmanager x| lEG KG
importirte Dateien  Etage/Gewerk einblenden | IFC Dateimanager |

Gewerk [Gebaude @ = EG lagerichtig, Referenzeta- EG nicht lagerichtig,
Lite der Modele ge ausblenden Lagerichtigkeit herstellen

Zum Priifen der Lagerichtigkeit blenden Sie die Referenzetage in die ak-

tuelle Etage ein. Sie sollten unterschiedliche Farben zur besseren Unter-

1 Eirfiigen I~ Stift
) [rden Hiterarund ¥ Standerd 5 . . L .
P o ©) scheidbarkeit verwenden. Im Beispiel ist der DWG/DXF-Import fiir alle

Iy den Wardergrumnd ISllﬂ nicht definiert j
~Anzcigenin— ~Expot | Layer Etagen abgeschlossen, der Keller soll als Referenz gelten. Die Zeichnung des
I 20 Darst. | | | Exportdatei ‘ I¥ | Standard
P 0 | Fstoie | = Erdgeschosses ist ge6ffnet und soll liberpriift werden.

OK | Apbrechen | Hife |
|

» Wabhlen Sie ,Import und Modellmanager und aktivieren Sie die Registerkarte ,Etage/Gewerk einblenden®. Der Dialog
listet alle existierenden Modelle des aktuellen Gewerkes (3) im Projekt. Die Spalte ,,Aktiv“ (4) enthalt einen Indikator.
Etagen mit dem Symbol % sind unsichtbar, Etagen mit dem Symbol 4@ sind sichtbar.

>  Klicken Sie einmal ™5 auf das Symbol === der Referenzetage. Das Symbol dndert sich @ und gibt weitere Einstellmog-
lichkeiten frei.

»  Wahlen Sie einen Stift (5) und klicken Sie auf (_0k ], Die Referenzetage erscheint in der Farbe des gewahlten Stiftes.
Sie kdnnen die Lagerichtigkeit bewerten.
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2 DWG/DXF-Import (Grundrisse iibernehmen)

Fiir die Herstellung der Lagerichtigkeit existieren zwei Operationen, die sich in unterschiedlichen Situationen als zweck-

maRig erweisen:

Referenzpunkt in der Quelldatei definieren (siehe 2.5.4, Seite 22)

Sie 6ffnen die Datei mit dem DWG/DXF-Editor, bearbeiten und speichern sie neu. Bei der Bearbeitung definieren Sie den
Nullpunkt am gewdhlten Referenzpunkt. Die Methode empfiehlt sich, wenn Sie lhre Planung als DWG/DXF-Datei an ande-
re Projektbeteiligte libergeben miissen. Der Empfanger kann Ihre Datei problemlos in die eigene Planung integrieren, Sie

miissen aber gednderte DWG/DXF-Dateien analog bearbeiten.

Fazit:
Nutzen Sie diese Variante, wenn Sie einen definierten Nullpunkt benétigen. Das ist erforderlich, wenn Sie ihre Planung
zur weiteren Bearbeitung an andere Projektbeteiligte tibergeben.

Importierten Grundriss im Modell verschieben

Eine Bearbeitung der DWG/DXF-Datei ist nicht erforderlich. Bei spiter eintreffenden Anderungen ist die Wahrscheinlichkeit
hoch, dass die Lagerichtigkeit auch nach dem Austausch der Datei besteht. Das Einpflegen gednderter Dateien ist also
einfacher, aber die Position des Nullpunktes ist unbekannt. Geben Sie die Planung an andere Projektbeteiligte weiter, kénn-

te dem Empfinger die Ubernahme in sein eigenes Werkzeug schwerer fallen.

Fazit:
Nutzen Sie diese Variante, wenn keine Integration in die Planung anderer Projektbeteiligter erforderlich oder die Ver-
schiebung des Nullpunktes nicht gestattet ist.

................... N || o
: H i ]
fin Strg+C HIs fand D
kn mit freiem Referenzpunkt . % |
m Endpunkt kG
< . KG abs' 20,020, 3000, 0,000
n Entf
o /
55 Bewegen * Strg+M (1) (2) (3)
[ 38 Bewegen it freien Referenzpunkt
L Z-Achse absolut Pos.1

»  Markieren Sie den verschobenen Grundriss (hier das Erdgeschoss) durch Klick ®J. Der komplette Grundriss erscheint als
markiertes Objekt.

» Klicken Sie @. Das Kontextmenii erscheint.

» Wahlen Sie ,Bewegen mit freiem Referenzpunkt®. In der Meldezeile erscheint die Aufforderung ,Referenzpunkt fiir
das Bewegen markieren®.

» Klicken Sie ™5 auf den Referenzpunkt des verschobenen Grundrisses (z. B. der Ecke eines Schornsteines). Eine Sicher-
heitsabfrage weist darauf hin, dass der Grundriss gegen eine Verschiebung gesperrt ist. Sie konnen die Bewegung er-

zwingen oder ablehnen: (2 )/ Nein ]
» Klicken Sie auf ("2, Der gesamte Grundriss wird zum beweglichen Symbol.

»  Fihren Sie den Grundriss auf den Referenzpunkt der Referenzetage (2). Der Punkt fangt den Cursor ein und halt ihn
fest.

» Klicken Sie '5. Die Position des zuvor verschobenen Grundrisses ist korrigiert. Die Referenzpunkte beider Grundrisse
sind deckungsgleich (3).

» Blenden Sie die Referenzetage aus.
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3 Gebaudemodell erfassen

3 Gebiudemodell erfassen®®

3.1 Aufgaben, Bedeutung und Nutzen

Gebdude »—

Fenster FuBboden Wand

% Siehe Online-Handbuch: Modell aufbauen » Gebiudemodell

Das Gebaudemodell ist ein zentrales Element in der
DDS-Philosophie mit zeichnerischen und rechneri-
schen Funktionen. Es ist die Basis fiir
dreidimensionale Darstellungen und die meisten

integrierten Berechnungen.

In den Informationsebenen bilden Sie die Strukturen

eines realen Gebaudes ab:

e Das Gebdude besteht aus Etagen.

o Die Etage enthalt Bereiche.

e Der Bereich enthdlt Raume.

e FuBboden, Decke, Wande umhiillen den Raum.

e Tiren und Fenster 6ffnen umhiillende Bauteile.

Jedes Projekt in DDS-CAD kann genau ein Gebaude-
modell aufnehmen, die Projektverwaltung gliedert es

automatisch in Etagen.

Sie konnen das Gebaudemodell durch den Import
eines IFC-Modells*® oder durch grafische Erfassung
des Grundrisses erzeugen. Die Anforderungen an die
Quialitat richten sich nach den Anforderungen an das

Planungsergebnis und der technischen Disziplin.

¥ siehe Online-Handbuch: Modell aufbauen » Externe Daten importieren » IFC
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3 Gebaudemodell erfassen

Sie kénnen das Gebdaudemodell in unterschiedli-
Bereiche u
(3uRere Kontur) B PEEEr chen Detaillierungsstufen entwickeln und den
Aufwand am geplanten Nutzen orientieren. Der
\ 4
Raume Zeitpunkt fiir den Aufbau ist variabel.
(innere Kontur)
v v v
Raumtextstempel Tiiren und Fenster Abgehéngte Decke,
Rasterdecke

Die vorbereitende Bereichsdefinition ist verzichtbar, solange keine Dacher oder dreidimensionale Gebdudevisualisierung

notwendig sind. Das zentrale Element sind die einzelnen Raume, die lhnen folgende Moglichkeiten er6ffnen:

e  Ermittlung der Gebaudestruktur und der Raumflachen

e automatisches Einfligen von dynamischen Raumtexten/Raumstempeln
e raumbezogene Stiicklisten

e  Datenaustausch zwischen DDS-CAD und DIALux bzw. Relux

e  Simulation abgehangter Decken

Fiir diese Anwendungen benétigen Sie keine Tliren und Fenster. Fiir Schnitte, Wandabwicklungen und dreidimensionale
Darstellungen miissen Sie jedoch auch diese Objekte einbauen. Auf die Funktionen des Gebaudemodells greifen Sie im

Gewerk ,,Gebaude* (1) im Workingmode ,,Basis“ zu. In allen anderen Gewerken kdnnen Sie den Workingmode ,,Gebaude*

(2) aktivieren:

@ DDS-CAD [0G 4 - Ebene 6 2D C:\Users\Public\Documents\DDS\MEP 12 ger\Projekte\Projekt 1\Proj6006.BIM |

E Datei Bearbeiten Ansicht Einfigen Format Gebdude Kennzeichnung Extras Fenster Hilfe
PHFdd 9 -0 fena fllossfanaRVNoee ekl Piesn |

[Gebaude]| -

a

Projektmi nager - Projekt 1

x|
=
’]Pm]ekﬂ =l | Arlegen SchiicBen Info... £ =
R
 Gewerk P »
Mﬂek‘tmechnik Sanitar/Heizung Klima,/Liiftung IE “"_9] ag]
Code Beschreibung 1
I |Gmndledungen/Fundamente H [ |$:| [
Name Beschreibung 1
b+ Proj1000 Grundleitungen / Fundamente Offnen l '\/,' - %]
H Projl00l UG - Ebene 1 i . .
l+ Proj1002 EG - Fbene 2 Elirezuitigzn %
raj1003 0G 1 - Ebene 3 Andem n $ Q
Projlo04 06 2 - Ebene 4 —
Projl005 ©G 3 - Ebene 5 Léschen H I] m ﬁ.ﬁ
Projl00€ OG 4 - Ebene 6
Projl100 Details Revision...
Projl499 Gebiudemodell aBer
Projl900 Schema ST
OK Hitfe:
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3 Gebaudemodell erfassen

3.2 Bereich erfassen

Bereich erfassen

Funktion starten

Ein Bereich ist der duRere Rahmen fiir mehrere Raume. Er gibt die AuRenwande sowie FuBboden

und Decke vor. Wahrend der Operation zeichnen Sie die Kontur des Bereiches mit den Mitteln der

Polylinie. Dabei entsteht ein geschlossenes Polygon, das mit einer Hohe versehen wird.

v

Startpunkt
definieren

Bereich (FuBboden/Decke
definieren

v

Ggf. Wandtyp
wahlen

v

Kontur zeichnen

v

Kontur schlieBen

v

Einstellungen
prifen

| I Rl
R F P
A X

t

\

\

e 4.5

Einen Schritt zurick

OK/Ausfahren

Bereich mit 907 Winkel schliessen
Bereich mit zwei 90° Winkeln schlieBen

Bereich rechtwinklig zur ersten Linie schlieBen v

Ruckschritt
Enter

E

Hinweise zu ,,Startpunkt definieren“

Definieren Sie den Startpunkt an einer duBeren Ecke des Grundrisses. Wenn
Sie auf Grundlage einer importierten DWG/DXF-Datei arbeiten, klicken Sie ™J
auf eine Gebaudeecke. Missen Sie den Grundriss selbst konstruieren, wahlen

Sie den Nullpunkt des Modells (,,+“) als Ausgangspunkt.

Punkt
+ Abs: 0.000, 0.000, 0.000

yn)
=)

Hinweise zu ,,Ggf. Wandtyp wéhlen* mit @ [W]

Sie kénnen diesen Schritt liberspringen, wenn Sie das Gebdudemodell auf
Basis einer importierten DWG/DXF-Datei entwickeln. Miissen Sie den Grund-
riss dagegen nach einer Vorlage auf Papier konstruieren, bendtigen Sie den
richtigen Wandtyp fiir eine korrekte Wandstarke. Die sofortige Auswahl ist
zweckméRig, wenn Sie nachtrigliche Anderungen vermeiden méchten. Mit

1 [W] kénnen Sie an jedem Eckpunkt eine neue Auswahl treffen.

Hinweise zu ,, Kontur zeichnen“

Hat der Bereich eine polygonale Form (links), umreifen Sie die Kontur entge-
gen dem Uhrzeigersinn. Bei einem rechteckigen Grundriss (rechts) definieren
Sie die diagonalen Eckpunkte des Bereiches durch Klick ™. Mit X [Enter]

schlieBen Sie die Operation ab.

Hinweise zu ,,Kontur schlieBen“ und ,,Einstellungen priifen
Zum Abschluss der Bereichsdefinition stehen im Kontextmen

(Klick @) mehrere Funktionen zur Verfiigung.
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3 Gebaudemodell erfassen

Beim Abschluss der Kontur fragt DDS-CAD zuerst nach einem Artikel fiir den FuBboden und die Decke des Bereiches. Da-
nach wird der definierte Bereich mit der gezeichneten Kontur (Volllinie) und einer gestrichelten Hilfslinie sichtbar. Der

Dialog ,Raumdaten® erscheint:

N Raum .x_| 3
Basisdaten | Materal | UWet | Heizast | Kahlast | Maschineli Lifiung )lézsysteml > [
Raumnummer Beschreibung | |
L”Fm _>| [Bersich _| Zoom | | |

4 | B
|

' @) | |
Raumhihe (OKFF-UKD) [25m Plache 147 98 m? | |
Wandhshe (DKRF-UKD) [262m Volumen 3635 m* [ ——

™ Fizurn sehlisft it dern Diach ab ™ Raumvelumen manuell iiberschreiben B l 1

Wand [

o1 BWOL Bubenvand = [ Gezeichnete Kontur | [ Hilfslinie |

TROT KuBenwand
FBO1 FuBboden
06 DEO1 Decke

Der Dialog listet jedes Bauteil mit einer Nummer. Das in der Liste

= markierte Bauteil erscheint auch im Modell als markiertes Objekt.
Bndem Loschen || Wamebricke ¥| Hinzufugen
= | Durch Doppelklick ™ gelangen Sie in den Bearbeitungsmodus und

o ] T kénnen den Wandtyp korrigieren.
A

Die Einstellungen gelten als Vorgabe fiir alle Raume, die Sie spater in diesem Bereich definieren. Die Korrektur der Raum-
hohe (1) ist deshalb von besonderer Bedeutung. Mit der Beschreibung (2) kdnnen Sie dem Bereich einen Namen geben, der

in verschiedenen Auswertungen verwendet wird. Mit bestdtigen Sie die Einstellungen und beenden die Operation.

3.3 Raume erfassen

Bei der Raumerfassung definieren Sie die inneren Konturen eines Raumes. Sie kénnen — je nach

Voraussetzung — drei mogliche Varianten anwenden. Bitte betrachten Sie alle Moglichkeiten als

gleichwertig und wahlen Sie die Variante nach ihrer ZweckmaRigkeit.

3.3.1 Automatische Raumerfassung aus DWG/DXF-Strukturen

Sie konnen die Konturen viereckiger Riume mit Tiiren, Fenstern und Raumdaten aus einer importierten DWG/DXF-Datei
libernehmen. Die Raume kénnen rechteckig oder trapezférmig geschnitten sein. Polygonale Riume miissen Sie in den

meisten Fallen manuell definieren.

Uber den Aufwand entscheidet der Zustand des Ausgangsmaterials. Im giinstigsten Fall kénnen Sie die Raumkontur, die
Tiiren und Raumdaten mit einem einzigen Klick erfassen. Diese Moglichkeit ist jedoch an eine geeignete Position der ver-
schiedenen Elemente gebunden. Méglicherweise benétigen Sie fiir die Ubernahme der Raumdaten einen weiteren Klick

oder Sie sind auf eine manuelle Korrektur angewiesen.
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3 Gebaudemodell erfassen

Voraussetzungen
e Die duRere Kontur ist als Bereich definiert (siehe 3.2).
o Die Layer des Gebaudemodells sind fiir einen guten Uberblick eingeschaltet.

e Der Grundriss ist bereinigt. Innerhalb der Raume diirfen keine Linien (z. B. MaRlinien, Deckenraster, Hilfslinien usw.) vor
den Wanden liegen. Der Cursor benétigt , freie Sicht“ zu den Wandlinien. Nach Méglichkeit sollten nur Wandlinien, Tu-
ren, Fenster und Raumtexte sichtbar bleiben.

Funktion starten
»  Starten Sie die Raumdefinition. Der Cursor erscheint als Fadenkreuz.
» Klicken Sie ™. Das Kontextmenii erscheint.

» Wadhlen Sie ,,DWG/DXF-Strukturen erfassen®. Sie konnen die Funktion anwenden (1) oder zuvor konfigurieren (2).

) Wandtyp w Funktion anwenden
1/ Raumtyp R
— - % Decke D )

Raumdefinition \> FuBboden F

[ DWG/DXF-Strukturen erfassen
o J ﬁ L1 55 Re:ﬂlachemel‘fa::en A
. 0 - 3] V—\‘
LR Funktion konfigurieren _|:
lg |2 m ﬁ-ﬁ [¥] tnnenwande erkennen

v | Tiren erkennen
+ | Fenster erkennen

+ | Raumnummern erkennen

W
—A

+ | Raumname erkennen

€3 Abbrechen/Beenden Esc

e
N
—

Funktion konfigurieren

In der Standardkonfiguration sind alle Optionen zur Erfassung von DWG/DXF-Strukturen aktiv. Unter Umstidnden sollten

Sie jedoch einzelne Elemente von der Operation ausschlieRen. Sind z. B. die Raumdaten nicht mehr aktuell oder sollen die

Tiiren erneuert werden, miissen Sie die alten Objekte nicht tibernehmen.

» Klicken Sie erneut ©@. Das Kontextmenii (2) listet alle erfassbaren Objektklassen. Sie kénnen jede Objektklasse einzeln
schalten.

» Andern Sie den Status der gewlinschten Objektklasse. Das Kontextmenii wird geschlossen. Sie kénnen den Vorgang
fiir weitere Objektklassen wiederholen.
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3 Gebaudemodell erfassen

Funktion anwenden — Rdume erfassen

Nach dem Start der Funktion zeigen Sie in den zu erfassenden Raum. Sie miissen

@

eine Position finden, wo der Cursor ,freie Sicht“ auf die Raumgrenzen hat.

DDS-CAD priift den Status der den Cursor umgebenden Fldche. Wird diese durch

Qe\_ vier Linien begrenzt, erscheint die dazwischen liegende Flache vollflachig grau.

| || DDS-CAD signalisiert damit, dass die Flache als Raum erkannt wurde. Die be-
ﬂ;)_ grenzenden Linien werden durch Pfeile bezeichnet.

» Klicken Sie ™. Die markierte Fliche wird als Raum definiert. Je nach Konfiguration und Position des Cursors werden die
aktiven Objektklassen erfasst. Die Funktion bleibt aktiv. Sie konnen weitere Raume oder noch nicht erkannte Objekt-
klassen innerhalb des aktiven Raumes erfassen.

Hinweise zu Tiiren

DDS-CAD erkennt eine Tuir (2) wahrend der Raumerfassung (Objektklasse ,Innenwénde*) unter diesen Bedingungen:

e Die Tiir wird durch einen Kreisbogen symbolisiert. (Andere Symbole werden nicht erkannt.)

e DieTir 6ffnet sich in den erfassten Raum.

Hinweise zu Fenstern

_ Fenster werden nicht gemeinsam mit den Innenwéanden erfasst. Sie miissen nachtraglich
s .
libernommen werden:

»  Aktivieren Sie die Raumerfassung der DWG/DXF-Strukturen (siehe oben).

»  Zeigen Sie in das DWG/DXF-Fenstersymbol. DDS-CAD erkennt die Breite und hebt das erkannte Objekt optisch hervor.

» Klicken Sie ¥5. Das Fenster ist auf der angezeigten Position definiert.

Hinweise zu Raumnummer, Raumname und andere Raumdaten
Raumnummer und Raumname kénnen Sie bei giinstiger Position der Texte bereits wahrend der Raumerfassung (Objekt-

klasse ,Innenwinde®) ibernehmen.

Achtung

Nach Abschluss der Operationen kontrollieren Sie die Einstellungen aller automatisch erfassten Objekte:
e Briistungshéhe und Hohe der Fenster
e Hoheder Tiiren

e Verwendete Artikel
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3 Gebaudemodell erfassen

3.3.2 Manuell-grafische Raumerfassung

Bei der manuell-grafischen Erfassung zeichnen Sie die Kontur des Raumes
Raum erfassen

[ 7| als Polylinie. Im Ergebnis entsteht ein geschlossenes Polygon, welches mit
Funktion start = * . . .
uniction starten Elﬂ einer Hohe versehen wird.
v
> Startpunkt B [ # [1| Hinweise zu ,Startpunkt definieren
definieren . o ) . .
v N & W 2| pejder Definition von Bereichen und Riumen entstehen automatische
Ggf. Wandtyp B =5 iitlinien. sie symbolisieren die Wandstérke und sind als Strichlinie im
wahlen S A A
v Modell sichtbar. Nutzen Sie die Schnittpunkte fiir Ihre Arbeit:
Kontur zeichnen 7
v =3 ] =3

*]

2 | | | Offset Eckpunkt
Kontur schlieRen 4bs: 2.956. 3,753, 0.000
' |
v 1 bs: 2,956, 1,191, 0.000 1
Einstellungen 1 | 2 1 \ 2
prifen

Hinweise zu ,,Ggf. Wandtyp wéhlen“ mit & [W]

Sie kdnnen diesen Schritt Giberspringen, wenn Sie das Gebdaudemodell auf Basis einer importier-
ten DWG/DXF-Datei entwickeln. DDS-CAD passt die Wandstarke automatisch an. Miissen Sie den

Grundriss dagegen nach einer Vorlage auf Papier konstruieren, benétigen Sie den richtigen

)
(1)

Wandtyp fiir eine korrekte Wandstarke. Die Zuordnung wird umso einfacher, je weiter die Arbeit

fortschreitet. DDS-CAD libernimmt die Wandtypen der AuRenwand und benachbarter Raume
automatisch. Bewegen Sie sich also wahrend der Operation entlang einer ,bekannten“ Wand (1), steht der Wandtyp be-

reits fest. Erst beim Verlassen der bekannten Wand (2) ist die Auswahl wieder erforderlich.

Hinweise zu ,,Kontur zeichnen“, ,,Kontur schlieBen*

Verfahren Sie nach demselben Schema wie bei der Bereichsdefinition und wahlen Sie die Zei-

chenrichtung entgegen dem Uhrzeigersinn. Die erste definierte Strecke erhdlt die Wand mit der

Nummer 1% Sie ist die Referenzwand des Raumes und wird von einigen Funktionen zur Orien-

tierung und Ausrichtung genutzt. Bei Bedarf konnen Sie nachtraglich eine andere Wand des

Raumes als Referenzwand bestimmen?°.

Mit dem SchlieBen der Kontur wird der Raum sichtbar. Die Raumflache wird schraffiert und der Dialog ,,Raumdaten® er-
scheint. Priifen Sie die Einstellungen (siehe 3.5) und klicken Sie auf (_9k ), Sie kénnen den nichsten Raum definieren oder
die Funktion mit = [ESC] beenden.

% Sjehe Online-Handbuch: Modell aufbauen » Gebiudemodell » Gebdudemodell bearbeiten
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3 Gebaudemodell erfassen

3.3.3 Automatische Umwandlung einer Restflache als Raum

Wird eine Flache (1) vollstandig durch benachbarte Rdume (2) und/oder einen Bereich (3) begrenzt, so kann sie automa-
tisch in einen Raum umgewandelt werden. Nutzen Sie diese Moglichkeit zur Definition besonders langer oder kompliziert

geschnittener Raume.

» Starten Sie Raumdefinition. Der Cursor erscheint als Fadenkreuz.

7|

/-
»  Driicken Sie EI[A]. Die Restflache wird zum Raum gewandelt, der Dialog
Z »Raumdaten® erscheint.

Zeigen Sie in die undefinierte Flache (1).

lot—(3)

3.4 Raumtext

Sie konnen die Raumtexte als einzelne Symbole aufrufen (und manuell platzieren) oder pauschal

002
alle Raume beschriften lassen. Die Textobjekte sind beliebig konfigurierbar und kénnen z. B.
Flur

Raumnummern, Bezeichnungen, Fldcheninhalte oder die Werte interner Berechnungen anzeigen.
003
Biiro

x|l » Wahlen Sie die Funktion. Der Dialog ,Symboltext-
Ra_umtext manuell setzen ~ Dhjek e (2) Einstell “ heint
T | o 5 | @ geren |\</ instellungen® erscheint.
BF| ry Y — Rechteck | . . . . .
il | —°]| ﬁg]l 1 [ B ot »  Wibhlen Sie eine Text-Konfiguration (1).
I i v\/f;iehedavf 1)| TReferendine———— . . .
Raumtext automatisch . | |[emecmiziungmt/n (1) ra » Stellen Sie die Gestaltung (2) ein.
T I T Karfiguizien | Koieren | Lsschen | I ik e
| — . ";n::‘ > KllckerT Sie auf (o ] Je nach gfawahlter Fun.ktlo.n
D a erscheinen Raumtexte automatisch in der Mitte je-
n [ des Raumes oder der Cursor fuihrt den Text als dy-
Linge [l namisches Symbol.
CFeierTet———— | ‘inkel 243.4°
eile et ——— |
“ele wrkel 0
Zele2 ™ &lle Texte einzeln konfigurieren
#29 Elenschat |

0K | Abbechen | HiFe |
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3 Gebaudemodell erfassen

3.5 Raumdaten korrigieren

Die Raumeigenschaften beeinflussen Berechnungsergebnisse und Darstellungen.

& DDS-CAD  [Grundleitungen / Fundamente 2D C:\Users\Public\Documents\DDS\MEP 12 ger\Projekte\Projekt 1\Proj1000.BIM* |
[H Datei Bearbeiten Ansicht Finfugen Format Gebiude Kennzeichnung Extras Fenster Hilfe
PHEg@9-c-[FossfaaRVoee | panieHecies@® jas s
H I
H / / | Raum |
i / x
[ g  (0]{2) e
| | Raumnummer Beschraibung A
| i“uuz -_>||N\gemein < . Zoom
N | |
|-
O eh Nk o (3)
!
Ir4 5 | Raumhshe (OKFF-UKD) [25m Réche P2 48 m? (4)
|
6 i | | Wandhohe (OKRF-UKD) |2.62m Volumen 156.2 m?
\ | I™ Raum schiieft mit dem Dach @b I~ Raumvolumen manuel dberschreiben
I
I ; | B Wand
k [ — — 01 W01 Aubenwand -
02 1§01 Innenvand
1 2
4 04 AW01 Aubenwand
0s FBO1 FuBboden
- 7 06 DEO1 Decke
5 ‘ ‘ =l
Andem | Loschen |[Wamebriicke v| Hinzufiigen
T o . o o o 1P |
1 """""""" g I | Bepoe | Gebaude
\ K
‘ oK | Aobrechen | (bemchien Hife
8 @ 2 ‘
|

» Wahlen Sie ,Raum®. Es erscheint die Aufforderung: ,,Markieren Sie den gewiinschten Raum*.

» Klicken Sie &Jin den Raum. Der Dialog erscheint, der Raum wird schraffiert.

Die Raumnummer (1) wird automatisch erzeugt, kann aber beliebig angepasst werden (maximale Lange: 16 Zeichen).

DDS-CAD verhindert die Mehrfachverwendung einer Raumnummer.

Die Raumbeschreibung (2) wird bei Auswahl eines Raumtyps mit (-] zunéchst aus der Artikeldatenbank iibernommen

und kann ebenfalls gedndert werden.

Die Raumhéhe (3) wird aus den Einstellungen des Bereiches libernommen, Sie kénnen jedoch fiir jeden Raum individuelle
Eigenschaften treffen. Der Wert entspricht dem Abstand zwischen der Oberkante des fertigen Fubodens und der Decke. Er

beeinflusst die Einbauh&he von Objekten, die auf der Decke montiert werden (z. B. Leuchten).

Die Tabelle (4) listet die raumumbhiillenden Bauteile mit einer Nummer. Das in der Liste markierte Bauteil erscheint in der
Zeichnung als markiertes Objekt. Durch Doppelklick ™ gelangen Sie in den Bearbeitungsmodus und kénnen den Wandtyp

korrigieren.
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3 Gebaudemodell erfassen

3.6 Tiiren/Fenster erfassen

= Im giinstigsten Fall kénnen Sie Tiiren und Fenster aus der importierten DWG/DXF-Datei erfassen.
: ][ Danach miissen Sie jedoch deren Einstellungen priifen und korrigieren. Ist keine automatische
j Erfassung moglich, definieren Sie diese Objekte manuell. Héhe und Briistungshohe bzw. die Hohe
][ der Schwelle stellen Sie ein. Die Breite konnen Sie entweder numerisch eingeben oder grafisch
b definieren.
Tiir/Fenster einfiigen
W ur x| » Wahlen Sie die gewiinschte Funktion.
] 53 Otk | FrbesLayer i | Die Artikeldatenbank erscheint.
e Beschreibung
i R 1) | » Wahlen Sie den benétigten Artikel. Der
ET::‘W o e T Ry [ Objektdialog der Tiir/des Fensters er-
Hone [zoi0m Butiofache  [18m scheint.
Em&ﬂ:zm m; » Stellen Sie Hohe und Briistungshohe (2)
e — R ein.
ok . (
Rechts (e Referenzpunkt Links = Mite Rechts

0K Abbrechen | Ugsmehmen Hire |

Symbol mit fester Breite

» Deaktivieren Sie [IBreite aus Modell (3). vt |Breite (1) ist freigegeben.

» Definieren Sie die Breite (1).
» Klicken Sie auf (C_ok ], Der Cursor fiihrt das Objekt innerhalb der Wande.
>

Klicken Sie ™0 auf die gewiinschte Position. Das Objekt ist fixiert.

Breite aus Zeichnung abgreifen
|

| S— ]
Endpunkt Endpunkt
[Abs: 4141, 7141, 0.000 Differenz: -1.400, 0.000, -0.800
Abs: 2741, 7141, 0.000

Aktivieren Sie [Breite aus Zeichnung | (3).[ it _]Breite  ist blockiert.

Klicken Sie auf (oK, Der Cursor fiihrt das Objekt als bewegliches Symbol mit geringer Breite.
Fiihren Sie das Objekt zur Ecke eines Symbols der DWG-/DXF-Datei. Der Punkt fangt den Cursor ein.

Klicken Sie ™. Die erste Ecke ist fixiert. Sie kénnen die Breite dynamisch bestimmen.

vV v v v Vv

Bestimmen Sie die zweite Ecke durch Klick ™. Das Fenster/die Tiir ist fertig, die Funktion bleibt aktiv.

Zusatzliche Hinweise zum Symbolhandling

Ubersicht: Bearbeitungsfunktionen fiir markierte Objekte

Funktion Beschreibung
Anschlag (der Tiir) wechseln Driicken Sie [ [Shift]+[Tab]. Das Symbol wechselt zwischen
\ K Rechts- und Links-Anschlag.
== —
Referenzpunkt im Symbol ™ Driicken Sie [ [Tab]. Der Cursor filhrt das Symbol am
wechseln \ \ rechten, linken oder mittleren Referenzpunkt.
= \
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3 Gebaudemodell erfassen

3.7 Rasterdecke einbauen

= Die Rasterdecke (abgehédngte Decke) ist ein Hilfsmittel zur Positionierung von Objekten. Sie kann
1 die Einbauhdhe dieser Objekte kontrollieren. Fangpunkte im Raster erleichtern das prazise Abset-
= zen des Objektes.

Rasterdecke einfiigen

Gebaude x =l » Wahlen Sie die Funktion ,Rasterdecke”. Der Dialog er-
M ® @ Obiekt | Farbe/Layer/Stt | scheint.
Rasterdecke —p» T Beschreibung
24 [l [ETT  [f2sx 625em. > Stellen Sie die Einbauhohe (1) ein.
o ~ Eigenschaften
wid [T Lge  [p5Bm » Klicken Sie auf (_ok_J. In der Hinweiszeile erscheint die
oW Enbauhhe  [2300m Beic  [06%m Aufforderung ,Wahle den Raum®.
s W w®
f* Y a R N @)} » Klicken Sie einmal ®in den Raum. Die Rasterdecke richtet
A4 X 7 & zentrint Commoat Lot | sich parallel zur Referenzwand (Wandnr. 1) aus. Die Funk-
X-Abstand  [0.000m I~ | Einfiieren tion b|eibt aktiv.
Y-Abstand [0.000m ™ Eirfrieren
Abstand zur Wand  [0.000m
oK Abbrechen Hitfe:
Position der Rasterdecke korrigieren
; 5 1] » Markieren Sie die Rasterdecke durch Klick . Die Rasterdecke erscheint als markiertes Objekt.
J DO Im Ursprung erscheinen vier Griffe.

Beweaen Rasterdecke » Klicken Sie ™0 auf einen Griff. Sie kénnen das Raster mit Hilfe des Cursors bewegen und durch
erneuten Klick @ wieder fixieren.
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4 Elektroinstallation, Bauteile fiir Wandmontage

4 Elektroinstallation, Bauteile fir Wandmontage

4.1 Modell fiir die Elektroplanung anlegen

@& pps-cap
S Datei

Format Gebdude Kennzeichnung Extras Fenster Hilfe

[UG - Ebene 1 2D C:\Users\Public\Documents\DDS\MEP 12 ger\Projekte\Projekt 1\Proj1001.8
Bearbeiten  Ansicht Einfigen

Je]a =

NI EETEETIEY T
Projektmanager
y
X
Projekt
’]ijem =l | Anlegen SchiieBen Info
-~ Gewerk
mamanﬂazung Klima/Luftung
Code Beschreibung 1
|UG - Ebere 1
Name Beschreibung 1
Proj€000 Grundleitungen / Fundamente - Offrien
Proj€002 EG - Ebene 2 M‘
Proj€003 0 1 - Ebene 3 fndem
Proj€004 OB 2 - Ebene 4 —
Proj6005 OG 3 - Ebene 5 Loschen
Proj€006 0 4 - Ebene § Revisi
vision
Proj€l00 Details |
Proj€499 Gebiudemodell << Keiner
Proj€500 Verteilerdokumentation -

Projeldverz.

BIM-Dateien anzeigen
’V System-Verz.

UserVerz. | Verzeichnis | Suchenin.. || ok | e |
|

Bitte beachten Sie, dass die Funktionen fur die Elektro-
planung nur im entsprechenden Gewerk bereit stehen.

Haben Sie bis zu diesem Moment im Gewerk ,,Gebaude®

gearbeitet:
» Offnen Sie den Projektmanager.
»  Aktivieren Sie das Gewerk , Elektrotechnik”.

» Offnen Sie die gewiinschte Etage.

4.2 Artikelorientierte vs. symbolorientierte Arbeitsweise

\3 DDS-CAD [UG - Ebene 1 2D C:\Users\Public\Documents\DDS)|

0 Datei Ansicht Format  Stromkreis

ETrEErEE R DEEELTY
.

[ symbolorientierte/ Entwurfsplanung |

Bearbeiten Einfiigen

beitsweisen wahlen.

Bei der Arbeit an der elektrischen Installation konnen Sie zwischen zwei Ar-

Im Workingmode ,,Standardwerkzeuge* erscheint bei Aufruf einer Funktion zuerst die Artikeldatenbank mit einer um-

fangreichen Auswahl an Artikeln. Suchfunktionen helfen bei der Auswahl. Nach der Auswahl des Artikels gelangen Sie in

den Objektdialog, wo weitere Einstellungen moglich sind. Nach der Bestatigung fiihrt der Cursor das Symbol:

M Adikeldatenbank x|
Funktion aufrufen ||——#—=> Sﬂd“‘“u:;‘ pr s | FIT ormeter | e ek |
: eckdosen
- AP Steckdosen
v Steckdose - Enbau Steckdosen
=) — Entwursplanung
Artikel suchen LI * Kundenspez Artikel
= ==
und wahlen
* (} 160602 IVEH UP Steckdosenkombination 2-fach mit Geratefose, waag:
. 160702 IVEH UP Steckdosenkombination 2-fach mit Geratgmabzweigdost
Objektpa rameter B Hilfen zur EK-030918-002 DDS UP Schukosteckdose 2-fach waagerecht
. 1 Artike|5uche EK-030918-011 DDS UP Schukosteckdose 2-fach waagerecht (EDVW
einstellen 55 — EX-030918-024 DDS UP-FR Schukosteckdose 2-fach waagerecht
Symbol platzieren
| | |
% | Eftorschiay ™ Nur verwendete Articel anzeigen (Projekt-Artikeldatenbank) [~ Neflerdrchst.ld’m/ 4

Steckdose

Obiekt | Farbe/Layer/Stit | Positon/Skal./Drehen | Symbotet | Nummerienung | Anschiuss |

Einbau

Referenz

FettigfuBboden (OKFF) ~
Abstand 03m

Hohe speren [

X

¥ In Stiicklists

- Egenschaften
Polzahl 3
Strom 16 A
PE I+
[~ Aetkel
j y Nummer |5K4}3091m1
[UP Schukosteckdose T4ach

0K | Abbrechen | e
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4 Elektroinstallation, Bauteile fiir Wandmontage

IIE—% Im Workingmode ,,Symbolorientierte/Entwurfsplanung“

Entwurfsplan... x
Funktion aufrufen i e B Q erscheint bei Aufruf der Funktion eine Symbolauswahl in einer
v %2 schmalen Leiste. Mit der Auswahl des Objektes fiihrt der Cur-
(7 & RN {
Symbol wahlen € 1% % sor sofort dessen Symbol. N
v ARAR %3 | DDS-CAD erwartet keine weiteren Einstellungen. Notwendige
Symbol platzieren At Anderungen sind nachtriglich méglich. Diese Arbeitsweise ist
Jv' $ ziigiger, die Stiickliste ist jedoch weniger differenziert.
A T
&_LH_I
i s
™ verwendetd

4.3 Exkurs zu Basisfunktionen: Symbolhandling®

4.3.1 Symbol frei fixieren

Angenommen, Sie miissen die Position des Symbols nicht exakt bestimmen und mochten es lediglich

an einer passenden Stelle fixieren.

» Klicken Sie ™ auf die gewiinschte Position. Das Symbol ist fixiert.

4.3.2 Symbol manuell drehen

E@ Angenommen, Sie mochten das Symbol vor dem Einbau per Mausklick drehen.
TN b s vaswe || > Halten Sie [ [Strg]+[Shift] gedriickt.
[ Rotationswinkel je Mauskick A
? ; m—ﬁmmm_ 5 . » Klicken Sie @ bzw. ™. Das Symbol dreht sich links bzw. rechts..
) . . . . . . . . . .
e Der Rotationswinkel je Mausklick betragt standardmaRig 90°. Sie kénnen die
Einstellung iiber das Kontextmenii (Klick @) dndern.

4.3.3 Symbol an Linie fixieren und automatisch drehen

P R Y e = a5 Nutzen Sie diese Funktion fiir Objekte zur Wandmontage

r gt [Ansoaan s anX T e R bk M 00 20 a8 BNy

(z. B. Steckdose).

w LN ~
e —

T » Soll sich das Symbol wahrend der Operation recht-
winklig zur Linie ausrichten, aktivieren Sie die Option
»Automatisches Drehen bei gedriickter Strg-Taste“.

Automatisches Drehen (i i
bel gedrlickier Sirg Tasts " ) » Driicken und halten Sie & [Strg].
S He
o > Flhren Sie das Symbol (1) zur Linie (2). Die Linie wird
W HE [E - e
L) # &4 - [0 [Strg] orange hervorgehoben und fingt das Symbol ein. Sie
kénnen das Symbol entlang der Linie gleiten lassen.
-_m . - S Klicken Sie ™. Das Symbol ist fixiert.

Bim  [lem e et s

* Siehe Online-Handbuch: Basisfunktionen » Dynamische Symbole » Einzelne Objekte
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4 Elektroinstallation, Bauteile fiir Wandmontage

4.3.4 Symbol von Cursor rechtwinklig einmessen

Angenommen, Sie mochten das Symbol mit senkrechtem oder waagerechtem Abstand zu einem

EE—»—GUZ Referenzpunkt platzieren.

Fiihren Sie den Cursor zum Referenzpunkt. Der Punkt fangt den Cursor ein.
»  Driicken Sie H [Shift]+[Pfeil €<]. Der Dialog ,Von Cursorposition“ erscheint.

» Geben Sie den Wert ohne Vorzeichen ein. Eine Linie zeigt auf die adressierte Position.

»  Klicken Sie auf (9K, Das Symbol ist an der angezeigten Position fixiert.

4.3.5 Symbol auf schrager Wand einmessen

Angenommen, Sie mochten das Symbol an einer schragen Wand mit definiertem Abstand zu einer

Raumecke einfiigen.

»  Fiihren Sie den Cursor zum Referenzpunkt. Der Punkt fangt den Cursor ein.

[ | » Driicken Sie H[Shift]+[G]. Das Symbol wird unsichtbar. Ein Dialog fragt den Abstand ab.

fbbechen » Geben Sie den Wert ein. Die Cursorposition ist der Mittelpunkt des Kreises mit dem eingestellten
Radius.

< (1) » Fihren Sie den Cursor zum Schnittpunkt zwischen Kreis und Wandlinie (1). Der Schnittpunkt
- fangt den Cursor ein.

» Klicken Sie &, Das Symbol ist an der Position des Schnittpunktes fixiert.

4.3.6 Symbol von Cursor —Abstand als X/Y/Z-Koordinaten

| |_ Angenommen, Sie mochten das Symbol im Abstand zu einem Referenzpunkt einfii-
) Shift]+[8
DX o [ D [SIftIH{E] gen. Die Abstande sind als AX und AY bekannt.

Ay —

»  Fihren Sie den Cursor zum Referenzpunkt. Der Punkt fangt den Cursor.

Abstand zur Referenz x|

» Driicken Sie H [Shift]+[8]. Der Dialog erscheint.

/Z-Koordinaten | Abstand und Winke! |

SeAichse: Wed=Aduslier Wert +/-  [15000 » Geben Sie die Werte ein. Beachten Sie die Wirkung der Vorzeichen. Eine Linie

Y-Achse: Wer-lcucllr Wt +/- |11 zeigt auf die adressierte Position.
Z-Achss: Wer=Aktueller Wert +/~  |0.000m

» Klicken Sie auf (COKT). Das Symbol wurde an der angezeigten Position fixiert.

0k | sbbrechen | ke |

4.3.7 Symbol zwischen zwei Punkten zentrieren

» Fiihren Sie den Cursor zum ersten Referenzpunkt. Der Punkt fangt den Cursor.

» Driicken Sie @ [Shift]+[X]. Der Cursor fihrt eine bewegliche Linie.

» Klicken Sie ™J auf den zweiten Referenzpunkt. Das Symbol wurde zwischen beiden Punkten
zentriert.

I [Shift]+[X]
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5 Beleuchtung

5 Beleuchtung
Fiir den Aufbau von Beleuchtungsanlagen stehen in DDS-CAD drei Bauteiltypen zur Verfligung. AuRerdem kénnen Sie
Daten zwischen DDS-CAD und den Lichtberechnungsprogrammen DIALux und Relux austauschen. Fiir eine einfache und

Uiberschldgige Berechnung nutzen Sie die Lichtberechnung nach Wirkungsgradmethode:

Aufbau-, Einbau-, Pendel- und Kompaktleuchten

Langfeldleuchte

| i 0 . . .
i Schienensystem fiir Leuchten |— Elemente zur Konstruktion von Lichtschienensystemen: Strom-

schienen, Verbinder, Einspeisungen, keine Leuchtmittel

.

Cle | Leuchte (diverse)

= E] ) Leuchtenauslasse, Strahler, Not-, Hinweis-, Sicherheitsleuchten,
2 * ® AuRenbeleuchtung inkl. Lichtmasten, Zubehor (z. B. Trafo).

4

+ fLLichtberechnung Relux Schnittstellen zu externen Lichtberechnungsprogrammen
| Lichtberechnung DIALux

Lichtberechnung | Interne Lichtberechnung nach Wirkungsgradmethode ‘

« =T R0

5.1 Leuchte in abgehangter Decke (Einzelobjekt)

Bl ororeiieuchte x|

Objekt |FarbeJLayarfS(|ﬂ| Objekt |Farbef|_aya'/9.|ﬂ| Fosition/Skal /Drehen | Symbokext | Nummerierung | Anschiuss |

Typ Beschreibung - Einbau |

107 [e25% B250m. 0 Referenz [[Rasterdecke cke

B o
Eigenschaften Abstand [0m Rohfulboden (OKRF)

- ) Frei

Wirkel Jo Lings  [0625m Bneeill | User1- 205m

User2- 15m
User3- 0.85m

Einbauhche  [2.300m Brete 0.625m

Userd- 05m

Sie konnen die Einbauhodhe der Leuchten durch die Einbauhohe

der Rasterdecke steuern. Dazu wihlen Sie in [__[~|Referenz die

@ Einstellung ,Rasterdecke” (1). Bei Bedarf konnen Sie einen Ab-

stand zur gewahlten Referenz definieren.
A ’ﬂ

[ Der Einbau des Symbols wird durch Fangpunkte in den Mittel-

punkten einer Rasterplatte sowie an deren AuRenseiten unter-

2x36W x18W

stitzt.

Punict Funkt
[Abs: 8694, 6.045, 2,500 Abs: 8 382, 6.049, 2500
R I

=] \

Achtung!
Die Rasterdecke wird nicht durch die folgenden Funktionen ,Objektgruppe” oder eine der Lichtberechnungen beriick-

sichtigt.
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5.2 Mehrere Leuchten als symmetrische Objektgruppe einbauen

Die Objektgruppe vereinfacht die Planungsarbeit immer dann, wenn Sie eine groRere Anzahl eines Objektes mit gleichma-
Bigen Abstanden auf einer Fldche oder in einer Linie anordnen méchten. Man unterscheidet die Funktionen ,Objektgruppe
(Feld)*** und ,,Objektgruppe (Linie)“?. Ausgangspunkt ist das aktuelle Objekt, welches sich als dynamisches Symbol am

Cursor befindet.
» Klicken Sie ™. Das Kontextmenii erscheint.

» Wahlen Sie die gewiinschte Funktion.

e an Raume oder Dachflachen gebunden
Fléche wahlen e - verteilt Objekte auf Raum/Dachflache
Kortr dfiieren — O O 0O O Zuschnitt der Fliche k | sei
N ° o e Zuschnitt der Flache kann polygonal sein
o o e wird durch den Raum vorgegeben
4 e Position und Abstande der Objekte sind variabel
e 'To o¢o O | * ankeine Voraussetzung gebunden
_* 4 O 0O O O 1. unabhangig vom Gebaudemodell
o o H O O =»—* o erwartet Flachendefinition (als Polygon oder
‘ Obzem = Emge: B O O 4 Rechteck) und verteilt die Objekte
F=' Lottberechnung > e Position und Abstande der Objekte sind variabel
%+ Symbol skaliersn s o O
o o
/ o o
Linie defireren o O
Dynamisch einfugen
& o o o] ° keine Voraussetzung gebunden
© ooo"* definiert die Gruppe als Symbol
©® oool"® Anzahl und Abstande der Objekte werden einge-
Qoo -o 8eben
e FlachenmaRige Ausdehnung wird berechnet
e Position und Abstiande der Objekte sind variabel

22 iehe Online-Handbuch: Basisfunktionen » Dynamische Symbole » Objektgruppe (Feld)
** Siehe Online-Handbuch: Basisfunktionen » Dynamische Symbole » Objektgruppe (Linie)
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5 Beleuchtung

5.3 Lichtberechnung nach Wirkungsgradmethode®*

Die Lichtberechnung nach Wirkungsgradmethode ermittelt die erforderliche Anzahl von Leuchten in einem Raum oder auf
einer Flache zur Erreichung einer bestimmten Beleuchtungsstarke. Im Ergebnis dieser Operation platziert DDS-CAD die

Leuchten des gewahlten Typs als Objektgruppe im Modell.

Achtung!
Die Wirkungsgradmethode ist ein tiberschldgiges Verfahren fiir rechteckige Raume.

Haufig haben Rdume einen polygonalen Grundriss, der aber als Rechteck interpretierbar ist. Deshalb funktioniert die Licht-
berechnung in DDS-CAD auch in polygonalen Raumen. Entscheiden Sie am Einzelfall, ob die Methode bei der gegebenen

Raumgeometrie sinnvoll ist.

Ideales Rechteck: Leichte Abweichung vom Rechteck: Starke Abweichung vom Rechteck:

Die Methode ist uneingeschrankt Die Anwendung erscheint sinnvoll. Die Anwendung erscheint nicht sinn-

anwendbar voll. ’—Ii
Aufruf

Sie kénnen die Lichtberechnung auf

Lichtberechnung mit aktiver Leuchte .
zwei Wegen starten:

Objekte auf Flache einfiigen 4
236w Objekte auf Li inf 3
jekte auf Linie einfiigen . . .
@_’\F T —r—— ! Lichtberechnung mit aktiver Leuchte:
Lo Gl Sie rufen eine einzelne Leuchte auf und
x| | definieren ihre Eigenschaften. Wenn der
Start aus )
Werkzeugkasten el Wilkommen zur Lichtberechnung 1§ Cursor die Leuchte als dynamisches
Elektro x — Bestimmen Sie die zu berschnends Flache, indem Sie: Symb0| fUhrtp starten Sie die Lichtbe-
o T . ..
m e e . rechnung liber das Kontextmenii
I @ Einen Haum durch Mausiick wahlen! (1) (K| ick Ea)
i 1 | € die Raumflache fei zichnen
[uichtberechnung (Wirkungsgradmethode) \ [ € die Raumdsten eingeben (Leuchten dynamisch platzisren) Start aus Werkzeugkasten: Sie kénnen
a8 o
e - die Lichtberechnung als unabhangige
a8 g g'
=D P W = ul _ e | Funktion starten. Die Eigenschaften der
=
SRS () \ 4 Leuchte definieren Sie im Verlauf der

<o zuich [ Weters> | Abbrechen |

Anwendung.

In beiden Fallen erscheint ein Assistent. Er bietet drei Nutzungsarten an und fiihrt Sie durch die Operation.

** Siehe Online-Handbuch: Modell aufbauen » Elektrotechnik » Beleuchtung und Lichtberechnung
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5 Beleuchtung

5.4 Schnittstelle DIALux?’

Elektro .

Lichtberechnung DIALux
=l G A

ez o] 7]

= o (D
Lichtberechnung Relux

B &8 s
B0 P .
« =T R0

Leuchten ins Modell.

Rdume iibergeben und Berechnung starten

~ Raume exportieren ~ Impartierte Leuchten aus DIALL:

Al Ao speichern | (1)
Einen Raun speichem | (2)
Exportin DIALus fven | (3)

i~ Leuchten aus DIALux

Datei FROJEOO.STF

Ubergabe-Datei dffnen

Leuchiterir aller Haumer

e || || oS et

LN =1 R S

150-Linien [D#F] impartiersn

]

Optionen... oK I Abbrechen I

Hiffe

Leuchten nach DDS-CAD iibernehmen

[~ Raume expartieren [~ Impartierte Leuchten aus DlaLus

Alle: FEurne: speichern
Einen Raum speichem
Export in DIALux affren

i~ Leuchten aus DIALux

Datei FROJEO01.STF

Ubergabe-Datei inen | <@

Leuchitenin &l = Faumen

(3)

il || [ LD

150-Linien [D&F] importiersn

= oV

Optionen... ok I Abbrechen I Hilte |
x

[~ Impartierte Leuchten aus DAL

- Raume exportieren

Alle: FEurne: speichern
Einen Raum speichem
Export in DIALux affren

i~ Leuchten aus DIALux

Datei FROJEO01.STF

Ubergabe-Datei bffnen

Leuchten in allen Raumen

e —— g S AR LN

LN == R

150-Linien [D&F] importiersn

DIAL 27 LZ4 2435w T16 EVG LME

]

Optionen... ok I Abbrechen I

Hilte

DDS-CAD verfuigt liber bidirektionale Schnittstellen zu den Lichtberechnungsprogrammen DIALux
und Relux. Beide Funktionen setzen ein Gebdudemodell voraus. DDS-CAD erzeugt eine Ubergabeda-
tei, welche die Raumgeometrie sowie Tiiren und Fenster enthalt. In DIALux bzw. Relux 6ffnen Sie

diese Datei und planen die vollstandige Beleuchtung des Raumes. AnschlieRend libernehmen Sie die

Starten Sie die Funktion ,Lichtberechnung DIALux".
Der Dialog erscheint.

Speichern Sie alle Rdume (1) oder einen einzelnen
Raum (2). Einen einzelnen Raum miissen Sie durch
Klick ™ bestimmen.

Klicken Sie auf (Exportin DiALuxéffnen]. DIALuX startet.

Fiihren Sie die Beleuchtungsplanung in DIALux durch
und speichern Sie lhre Arbeit. Sie konnen die Leuchten
nach DDS-CAD libernehmen.

Wechseln Sie nach DDS-CAD.

Starten Sie die Funktion ,Lichtberechnung DIALux".
Der Dialog erscheint.

Klicken Sie auf [Obergabe-Datei6ffnen] (1), Die Tabelle listet alle

verwendeten Leuchten.
Markieren Sie einen Eintrag (hier DIAL 1 SINOVA).
Wihlen Sie die Leuchte (2) und den Typ.

Klicken Sie auf C_-_J(3). Die Artikeldatenbank er-
scheint.

Wahlen Sie den gewiinschten Artikel und klicken Sie
auf (o), Die DIALux-Leuchte ist mit einem Artikel in
DDS-CAD verkniipft (5).

Wiederholen Sie diesen Schritt fiir ALLE Leuchten. Sie
kénnen alle oder einzelne Raume (5)/(6) an DIALux
lbergeben.

Wiéhlen Sie die gewiinschte Funktion (einen einzelnen
Raum miissen Sie durch Klick ™ bestimmen). Die
Leuchten erscheinen im Modell.

* Siehe Online-Handbuch: Modell aufbauen » Elektrotechnik » Beleuchtung und Lichtberechnung




6 Verlegesysteme, Durchbriiche, Brandabschottung

6 Verlegesysteme, Durchbriiche, Brandabschottung®

len / Fundamente C:\Users\Public\D|

Einfigen Format Stromkreis K

e sl mew s
Verlegesysteme

Kabelbahn
Kabelkanal

SN

|

Leerrohr

Im Workingmode ,Verlegesysteme*” finden Sie die Funktionen ,Kabelbahn®,
»Kabelkanal“ und ,Leerrohr“. Die Anwendung dieser Funktionen verlduft in
drei Phasen: Beim Start definieren Sie die technischen Parameter und die
Richtung des ersten Segmentes. Danach konstruieren Sie den Verlauf und
bringen die Funktion zum Abschluss. Fiir jede Phase kdnnen Sie zwischen

geeigneten Operationen wahlen, wobei die Kabelbahn tiber die grofte Va-

riantenvielfalt verfligt. Aus diesem Bereich wahlen wir unsere Beispiele.

6.1 Startpunkt des Verlegesystems festlegen

6.1.1 Start an freiem Punkt

vV v v v VY

Aktivieren Sie ®@Frei (1).

Angenommen, Sie mochten eine neue Kabelbahn von einer frei gewahlten Position starten.

Starten Sie die Funktion ,Kabelbahn“. Der Cursor erscheint als Fadenkreuz.

Klicken Sie ™J auf die Startposition. Es erscheint der Dialog ,,Kabelbahn Start*.

Wihlen Sie den Artikel (1) und definieren Sie die Starthohe (h).”’
Klicken Sie auf (CoK ], Sie konnen den Verlauf zeichnen.

Verlegesystew x | x
s+ ¥ Hater | Ausrichtung | Darstellung |
Obiskt | Fabe/layer/Sit |  Zeichenichiung/Postion
_:u:l e ggevs ~Statten von - Kabelbahn
> £ Automat Breit l—am
[Kabelban J; [ . -
— Hohe 55 mm
oL ) © der oberen Ftsas
- ma © der unteren Flags e 500 mm
IS Ttk ¥ Fatbe und Dimension ibeinshmen
€ Ende IV In Stiiciiste ’m)]
Starthéhe (Untetante) |
|Frei =] [23m
Atikel
[Giterinnen _300mm bret (2) .
OK | fobrechen | HFe |
Achtung!

Der gewahlte Artikel (2) regelt auch die Darstellung im Modell. DDS-CAD unterscheidet zwei Formen:

Kabelpritsche

Kabelrinne

% Siehe Online-Handbuch: Modell aufbauen » Elektrotechnik » Verlegesysteme

7 Referenz ist bei Kabelbahnen und Kabelkanilen die Unterkante, bei Leerrohren die Mittelachse.
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6 Verlegesysteme, Durchbriiche, Brandabschottung

6.1.2 Start als Fortsetzung eines existierenden Verlegesystems

Angenommen, Sie mochten eine existierende Kabelbahn

fortsetzen.

» Starten Sie die Funktion ,Kabelbahn®. Der Cursor erscheint
als Fadenkreuz.

» Zeigen Sie auf das Ende der Kabelbahn. Die Kabelbahn wird
optisch hervorgehoben. Ein Menu erscheint.

» Wahlen Sie ,Startpunkt...“ bzw. ,Endpunkt...“. Sie konnen
den Verlauf zeichnen.

6.1.3 Start als Abzweig von Kabelbahn / von Bogen®®

Bogen 30050 z=2 50 a=90°|
Z=2500

T-Stiick/Kreuz

Obielt. | Posiion/Drehen | Symbotext |

= Richung Erba
© Gode 7%  Links = —
0 pbaig Jﬁ  Bechts =
e 2 2500m
[ Dimensionen
e — & T-Stick
I e
b/d | e
==t
f- h '
b: [B00mm h: [o0 d:[po0
£ [100mm ¢ |50 mm |: |500 mm &: (100 mm
Atk
‘Mummer |QT-061124-019 ¥ Material beachten
[T#bgang for Gitemme 300mm, T-Abgang 300mm bret 5

[V Mach dem Platzieren vom T-Stiick starten

OK | brechen | Ubemehmen | Hife

%8 Gilt nicht fur Kabelkanile und Leerrohre!

Sie kénnen den Startpunkt in einem laufenden Segment einer vor-
handenen Kabelbahn oder in einem vorhandenen Bogen definieren.
Im ersten Fall fligt DDS-CAD ein T-Stiick ein, im zweiten Fall wird der

Bogen in ein T-Stlick umgewandelt.

»  Starten Sie die Funktion , Kabelbahn®. Der Cursor erscheint als
Fadenkreuz.

» Zeigen Sie auf das Segment bzw. den Bogen. Das Objekt wird
optisch hervorgehoben.

» Klicken Sie ™. Der Dialog , T-Stlick“ erscheint.
» Definieren Sie die Parameter des T-Stlickes.

» Klicken Sie auf (oK, Sie kdnnen den Verlauf zeichnen.
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6 Verlegesysteme, Durchbriiche, Brandabschottung

6.1.4 Start am Ubergabepunkt aus angrenzender Etage

Angenommen, Sie haben in den angrenzenden Etagen eine Kabelbahn an den FuRboden (1) bzw.

Ll

an die Decke (2) Ubergeben. In diesem Fall entsteht in der aktuellen Etage ein Ubergabepunkt.

i
1
1

Dort kénnen Sie starten und das die Kabelbahn direkt an die ndchste Etage iibergeben (3) oder in

(

der aktuellen Etage (4) nutzen. Der Ubergabepunkt gibt alle technischen Eigenschaften und die

Richtung vor. Sie definieren lediglich die Ubergabe (2) bzw. den Héhensprung (h).

T
g

»  Aktivieren Sie ,Anschliisse von der
In derrieren Bage rten/beenden Kabeban unteren/oberen Etage zeigen“. Die
— Ubergabepunkte (1) erscheinen.

19 (3) .

Starten Sie die Funktion und zeigen
* = Sie auf den Ubergabepunkt. Startva-
riante und Starthhe Z werden ange-

Anschl[]§se von der unteren/oberen e BT T T )
Etage zeigen zel gt.
Minimum 0.077m Winkel 0
Kabelbahn (2) —p 058 | oK Mbrechen | e | » Klicken Sie ™. Der Dialog zur Hohen-

abfrage erscheint.

> Firdie direkte Ubergabe an die folgende Etage (2) klicken Sie auf (UKD/f8], Das Verlegesystem wird an die folgende
Etage lUibergeben. Die Funktion bleibt aktiv.

>  Fiirdie Ubernahme in die aktuelle Etage (3) geben Sie den Héhensprung (h) als relativen Sprung (in Bezug zur ak-
tuellen Hohe des Startpunktes) oder als absolute Hohe (in Bezug zum FuBboden) ein.

» Klicken Sie auf ("o Sie kénnen das Verlegesystem auf der neuen Héhe weiterzeichnen.

6.2 Trassenverlauf zeichnen

6.2.1 Verlegesystem mit horizontalem Verlauf (ohne Hohenanderung)

Verlegesysteme verhalten sich dhnlich der allgemeinen Polylinie. Im einfachsten Fall —der

horizontalen Verlegung ohne Héhendnderung — definieren Sie den Verlauf mit Hilfe des

1 @ Cursors. Jeder Klick "D definiert einen Fixpunkt (1), der zunichst als Bogen interpretiert

wird.

Solange Sie keinen weiteren Fixpunkt setzen, verhalt sich der Bogen dynamisch. Die Cur-

sorposition bestimmt Richtung und Winkel. Der folgende Fixpunkt (2) legt den Bogen (1)

und das ihm nachfolgende Segment (3) in Richtung und Lange fest. Sie kénnen die Arbeit

< ) fortsetzen.
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6 Verlegesysteme, Durchbriiche, Brandabschottung

6.2.2 Hoheninderung im Trassenverlauf, Ubergabe an andere Etage

v

Nach Oben 09 m Absolute Hohe: 2.4 m
Minimum 0045  m  Winksl 30°

kD /FFE | ok | Adbrechen | HFe |

_T_

Ubergabe an angrenzende Etage

Hoéhendnderung im Trassenverlauf mit einem Steigungswinkel: Die
neue Arbeitshéhe definieren Sie als Zielhohe (absolute Hohe, bezogen
auf den FuBboden) oder als Differenz (relativ zur aktuellen Arbeitshche).

Die Trasse wird in der aktuellen Etage fortgesetzt.

Ubergabe an andere Etage im Steigungswinkel: Das Verlegesystem
wird zur Decke bzw. zum FuRRboden gefiihrt und beendet. In der jeweils
angrenzenden Etage entsteht ein Ubergabepunkt, wo Sie das Verlege-
system aufnehmen und fortsetzen kdnnen. Der Steigungswinkel bleibt

aktiv.

» Driicken Sie I [Bild A] (Aufwdrtsbewegung) oder = [Bild ¥] (Abwartsbewegung). Der Dialog zur Hohenabfrage er-

scheint.

»  Geben Sie den Steigungswinkel ein.

» Zur Ubergabe an angrenzende Etage: Klicken Sie auf (UK0/f8), Ein Bogen fiihrt vertikal nach oben/unten und beendet
die Kabelbahn in der Decke/ im FulRboden. Die Funktion bleibt aktiv. Sie kdnnen den nachsten Startpunkt festlegen.

> Fiirdie Definition einer neuen Verlegehéhe: [ it ] Absolute Hohe

»  Fiir die Definition einer H6hendifferenz: Nach Oben bzw. : it TNach Unten .

» Klicken Sie auf (o). Sie kdnnen die Arbeit auf der neuen Arbeitshohe fortsetzen.

6.2.3 Kollisionsiiberwachung, Kollisionsvermeidung

Wahrend der Arbeit mit Verlegesystemen lberpriift DDS-CAD, ob es zur Kollision mit einer anderen Trasse kommt. Die

Priifung wird gegeniiber allen Trassenfunktionen durchgefiihrt.

Beispiel

Liftungskanal.

Bearbeiten Sie neben der Elektrotechnik auch die Liiftungstechnik mit DDS-CAD, so kénnen Sie auch die Liiftungskanale

visualisieren. Entwickeln Sie nun das System der Kabelbahnen, so erkennt DDS-CAD auch die Kollision mit einem

lision ubertahren (45°). Differenz: £ = 0.000
(1) llision unterfahren (45" Ditfersne: Z = 0,000

Die Priifung erfolgt dynamisch wah-
rend des Zeichnens. Nahert sich der

Cursor an ein Hindernis auf gleicher

Hohe an, erkennt DDS-CAD eine Kolli-
sion. Am Cursor erscheint ein Meni (1),

welches drei Moglichkeiten anbietet.

Wahlen Sie eine der drei Varianten

durch Klick ®5.
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(2) manuelle Konfiguration der Kollisionsvermeidung

Nach Aufruf der Funktion erscheint der Dialog ,,Kollision vermeiden®. Sie kdnnen das Hindernis liber- bzw. unterqueren, die
Winkel der Bégen (5) und den Abstand zum Hindernis definieren. Mit (o< Jwird das Hindernis {iberwunden. Der néchste
Klick O fixiert die Arbeitshéhe und Sie kénnen die Arbeit fortsetzen.

(3) automatische Uberquerung/ (4) automatische Unterquerung

Die Varianten wenden automatisch die aktuellen Einstellungen des Dialoges , Kollisionen vermeiden® an.

6.3 Verlegesystem abschlieRen

6.3.1 Abschluss durch Funktion im Kontextmenii bzw. Tastenkombination

Funktion im Kontextmenii/ Anmerkung

Tastenkombination

Funktion beenden Das Verlegesystem wird im aktuellen Fixpunkt abgeschlossen. Die Funktion ist beendet.

I [ESC]

SchlieBen und neu starten Das Verlegesystem wird im aktuellen Fixpunkt abgeschlossen. Die Funktion bleibt aktiv und Sie

[ [Enter] konnen den nachsten Startpunkt festlegen.

In der unteren Etage beenden An der Position des Fixpunktes wird ein Bogen gesetzt, der das

[ [Strg]+[Ende] Verlegesystem nach unten bzw. nach oben fiihrt. Es endet im
FuBboden bzw. in der Decke und kann in der angrenzenden Etage

In der oberen Etage beenden fortgesetzt werden.

[ [Strg]+[Pos1]

6.3.2 Abschluss durch Verbindung an vorhandenes Verlegesystem

Sie kdnnen das aktuelle Verlegesystem durch Anschluss an ein vorhandenes, gleichartiges® Verlegesystem abschlieRen.

An den offenen Start- oder Endpunkt

Im Beispiel sehen Sie einen Kabelbahnring, der geschlossen wird. Bei der Anndherung an den Startpunkt wird das Segment
optisch hervorgehoben und ein Menii erscheint. Wahlen Sie ,,Startpunkt...“ bzw. ,Endpunkt...“. Befinden sich beide Systeme
auf gleicher Hohe, wird der Anschluss sofort hergestellt. Bei einem Hohenunterschied fragt ein Dialog die Form des Hohen-

ausgleichs ab (siehe unten).

g
K.abelbahn 300450 Differenz: < = 0.000

An ein Segment
Kabelbahnen und Leerrohre kénnen durch Anschluss an ein laufendes Segment angeschlossen werden.*® Bei Kabelbahnen

wird an der Verbindungsstelle ein T-Stlick, bei Leerrohren eine entsprechende Dose eingefiigt. Bei der Anndherung an das

? sje kénnen also eine Kabelbahn nur an eine Kabelbahn, nicht aber an einen Kabelkanal anschlieRen.
*% Kabelkanile verfiigen nicht iiber diese Moglichkeit.
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vorhandene Verlegesystem wird dieses optisch hervorgehoben. Es erscheint ein Meni mit den Trassen-Informationen und

den Funktionen zur Kollisionsvermeidung. Wahlen Sie die Trassen-Information, um den Anschluss herzustellen.

9

g k.ollizion Lber-Aunterfabren. Differenz: £ = 0.000
Ll k.ollizion Lberfakren (457, Differenz: £ = 00000

14

F.ollizion unterfahren (457, Differenz; £ = 0,000
:l:l:"§ | L}l

Ausgleich eines Hohenunterschiedes

Urterschiedliche Mortagehahen!
Kabelbahn 300x50 Z = 2 500

Differenz: £ =-0.500

T

x| Hohenunterschiede werden durch

" zuerst vertikal dann horizontal
] Borzorital danm wertikal mitsbstand=7)

Abstand |06 m

DDS-CAD erkannt und in einem
Hinweis gemeldet. Um den An-
schluss herzustellen, klicken Sie ¥,
Ein Dialog zur Konfiguration des

Hohenausgleichs erscheint.

Automatisch vom letzten Mausklick
Zeichenrichtung

OK

Abbrechen Hife

6.4 Verlegesystem bearbeiten (Verlauf andern)

6.4.1 Formteil bewegen

Der Trassenverlauf wird durch Bogen und T-Stiicke fixiert. Sie konnen diese Objekte entlang der Trasse bewegen. Die ange-

schlossenen Segmente werden automatisch nachgefiihrt.

L] —

| EIT LRy

e
| Bewegen T-Stiick/Kreuz... |

; Bewegen Bogen...|

[Ta—
"

[ A ——
St R | N | N
Gﬂ‘;- Bewegen Bogen...

»  Markieren Sie das Bauteil durch Klick ™. Am Bauteil erscheinen Griffe.

» Klicken Sie ™5 auf einen Griff. Das Bauteil wird beweglich. T-Stiicke
kénnen libereinander bewegt werden. Bogen bewegen sich auf der
Achse des vorherigen Segmentes.

» Klicken Sie ™ auf die neue Position. Das Bauteil wird fixiert und der
Trassenverlauf korrigiert.
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6.4.2 Start-/Endpunkt bewegen

Sie kénnen den Verlauf eines Verlegesystems dndern, indem Sie den Start- oder Endpunkt verschieben:

>  Markieren Sie das erste oder letzte Segment durch Klick . Der Start- bzw. Endpunkt
wird durch ein ausgefiilltes Quadrat M dargestellt.

» Klicken Sie @ auf das Symbol B Ein Kontextmenii erscheint.

Bewegen

Der Knoten (hier Startpunkt) kann nur in Laufrichtung des Segmentes
bewegt werden. Das Segment wird dabei verlangert oder verkiirzt. Gege-
benenfalls wechselt auch die Richtung des folgenden Bogens, seine Positi-
on bleibt jedoch unverandert. Die Funktion startet bei Klick ™ auf das
Symbol l.

Bewegen Kabelbahn
Start

Der Knoten (hier Startpunkt) kann in jede beliebige Richtung bewegt
werden. Dabei kénnen sich Richtung und Position des folgenden Bogens
andern.

6.4.3 Segment verschieben/Segmente einfiigen

45 Bearbeiten mit Polylinie: Parallelverschiebung

A parallel verschieben oder neue Segmente in dessen Verlauf einfligen.

% ﬂ@ ‘

»  Markieren Sie das Segment durch Klick ™. Im Mittelpunkt erscheint ein offenes Quadrat (1.

ATE T+ | Siekonnenden Verlauf eines Verlegesystems dndern, indem Sie Segmente

» Klicken Sie @ auf das Symbol (1. Ein Kontextmenii mit zwei Funktionen erscheint.

Bearbeiten mit Polylinie: % @ Das Segment wird parallel verschoben. Die Funktion startet bei
Parallelverschiebung ; Klick™ auf das Symbol [J

Bewegen mit Polylinie: .
Einfiigen

| | DasSegmentwird geteilt und Sie kénnen den Verlauf veran-
dern.

6.5 Offnungen, Aussparungen und Schlitze®

f’: DDS-CAD 12 - [UG - Ebene 1 2D C:\Users\Public\Documents\DI|
S [f] Datei Bearbeiten Ansicht Einfigen Format Gebdude

EITEE T R

Die Planung der Verlegesysteme steht in engem Zusammenhang mit der

Durchbruchsplanung. DDS-CAD enthélt im Workingmode ,,Gebdude* zwei
Gebaude

Funktionen, mit denen Sie notwendige Offnungen, Aussparungen und Schlit-

B & i ze im Baukorper modellieren.

|

B O ® O o Offnungen = vollstandiger Durchbruch

H o e Aussparungen/Schlitze = ohne Durchbruch

Aussparungen/Schli

*! Siehe Online-Handbuch: Modell aufbauen » Durchbruchsplanung
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6 Verlegesysteme, Durchbriiche, Brandabschottung

6.5.1 Offnungen

P =2
D E e
B EO®m
T N
M Stfnungen ]
A X

»

e

B

vV v v Vv

ormamaen x

Dimesssion und Platzierung | Objekt | Farbe/Layer/Stft | Postion/Drehan | Symbokext |
[~ Dimension

Brete: Hohe Tiefe

|D1 m IDZm |m m
Rundung Nein - Nein -
Zuschlag  [Om [om
Ergebnis 0.1m [ Fi 0.2m [ Fi ID.T m I Fx Fache |0.02m?
~Einbau Platzi —
Referenz Rohfulboden {OKRF) 'I Biinding an Referenz. wenn Abstand <= [0.05m % Automatisch
Abstand 0.2m v Rsferenz wechseln beim Abstand von  |1.8m £ Mittelachse
-Offung in... Form
lrﬁ'wa'ld " Decke " Fulboden H’(:Red’ledﬂg " Rund

Abbrechen Hilfe:

Klicken Sie ©. Das Kontextmenii erscheint.

6.5.1.1 Offnung in Wand (Gebdudemodell)

Aktivieren Sie den Workingmode ,Gebaude®.

Konfigurieren Sie die Funktion entsprechend des Anwendungsfalls (siehe 6.5.1.1 bis 6.5.1.3).

Wahlen Sie die Funktion ,,Offnungen®. Der Cursor fiihrt das Symbol der zuletzt verwendeten Offnung.

Haben Sie ein Gebdudemodell erzeugt, flieRen dessen Informationen in die Konfiguration der Offnung

ein. DDS-CAD erkennt die durchlaufenden Objekte und berechnet daraus Offnungsmaf und

Einbauhohe auf Basis Ihrer Vorgaben.

Funktion konfigurieren

Offnung platzieren

>

>
>
>

Aktivieren Sie ® Wand (im Bereich ,,Offnung in...“).

Wihlen Sie die Form der Offnung ® Rechteckig oder ® Rund .

Priifen Sie die anderen Einstellungen (siehe Online-Hilfe).

Klicken Sie auf (9K, Der Cursor fiihrt das Symbol des gewihlten Typs. Sie kénnen das Symbol in
der Wand bewegen. Es passt sich der jeweiligen Wandstarke an.

A

ol

»  Klicken Sie ™ auf den ersten Schnittpunkt zwischen Wand und durchlaufenden Objekten. Sie konnen die Breite der
Offnung definieren.

»  Flhren Sie den Cursor liber alle Objekte, die eine gemeinsame Offnung benutzen sollen. Beriihrte Rohrleitungen,
Liftungskanale, Verlegesysteme werden markiert.

» Klicken Sie 'J. Die Operation ist beendet. Die Funktion bleibt aktiv.
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6 Verlegesysteme, Durchbriiche, Brandabschottung

6.5.1.2 Offnung in Wand (ohne Gebdudemodell)

Arbeiten Sie ohne Gebdudemodell (z. B. nur auf Basis einer importierten DWG-Datei), bestimmen Sie

alle MaRe liber der X/Y-Ebene mit dem Cursor. Die Hohen korrigieren Sie durch numerische Eingaben.

Funktion konfigurieren
» Im Bereich ,Offnungin...“ aktivieren Sie:® Wand .

» Priifen Sie die Einstellungen in den Bereichen ,Dimension®, ,Platzierung®, ,Platzierungsparameter” und ,MaBbezug"
(siehe Online-Hilfe).

» Waihlen Sie die die Form der Offnung © Rechteckig oder ® Rund .

» Klicken Sie auf (oK. Der Cursor fiihrt das Symbol des gewahlten Typs.

Drehung korrigieren

Um die korrekte Offnungsrichtung zu garantieren, priifen Sie die Drehung des Symbols. Zur Korrektur

: drehen Sie das Symbol manuell (siehe 4.3.2, Seite 37).

Offnung platzieren

[T BN |i5 (i .
0 i I N LY

> Klicken Sie ™ auf den ersten Schnittpunkt zwischen Wand und Objekt. Sie kénnen die Breite definieren.
»  Fihren Sie den Cursor Uber die gewiinschte Breite der Offnung.

> Klicken Sie Dauf den zweiten Schnittpunkt zwischen Wand und Objekt. Die Offnung verlduft iiber die definierte Brei-
te. Tiefe und Hohe und Einbauhdhe sind zu priifen.

Tiefe korrigieren

»  Markieren Sie die Offnung durch Klick ™. Es erscheinen Griffe Jan den Seiten.

” Q‘ ” | » Klicken Sie ™ auf einen Griff 1. Sie kénnen die Seite der Offnung bewegen

Y I H » Um die Anderung zu fixieren, klicken Sie ™J auf die gewiinschte Position.
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6 Verlegesysteme, Durchbriiche, Brandabschottung

Einbauh6he und Héhe korrigieren

Dimension und Platzierung |Db1dd | Farbe/Layer/Stit | Postion
i~ Dimension
Breite: Hahe: T
[p5sTm [p200m [f
Rundung IHaIbe dm j I Halbe dm j
Zuschlag |n 050m |n 050m
Ergebnis IDBSDm I~ Fix ||02mm ¥ Fix
rPlatzieung —————————
Referenz Ithfu Eboden 'I
Abstand 0.000m <+
& -
v
000 ? 000
0 0
. 4 . 4

Wechseln Sie in eine Ansicht, die eine Kontrolle der
Situation gestattet (z. B. Frontansicht, Seitenansicht,

oooI >

Prasentation eines Schnittes).

> Markieren Sie die Offnung durch Doppelklick *J. Es

erscheint der Dialog ,,Offnungen®.
000
[2o0] ¢ > Korrigieren Sie den Wert in [t JAbstand (1) und

klicken Sie in ein anderes Feld des Dialoges. DDS-CAD
andert die Einbauhdhe der Offnung. Sie konnen den Er-
folg direkt priifen.

6.5.1.3 Offnung in FuRboden oder Decke

»  Aktivieren Sie: [WIFix fiir [Py JHghe (2). DDS-CAD gibt
das Eingabefeld frei.

>  Korrigieren Sie den Wert in Héhe| (2) und klicken
Sie in ein anderes Feld des Dialoges. DDS-CAD dndert
die Hohe im OffnungsmaR.

Angenommen, Sie méchten eine Offnung zur angrenzenden Etage herstellen. Dazu kénnen Sie eine

Offnung vom Typ FuBboden oder Decke einfiigen.

Achtung!

Im gerenderten Modell ist nur die Offnung vom Typ FuRboden als Ausschnitt sichtbar.

Funktion konfigurier

en

» Im Bereich ,,Offnung in..“ aktivieren Sie ® Decke bzw. ® FuRboden .

» Priifen Sie die Einstellungen in ,,Dimension®, ,Platzierung®, ,Platzierungsparameter” und ,,MaBbezug“ (siehe Hilfe).

»  Wihlen Sie die die Form der Offnung  ® Rechteckig oder ®Rund .

» Klicken Sie auf (k). Der Cursor fiihrt das Symbol des gewéhlten Typs.

Offnung platzieren

I3

o

Bei Offnungen in FuRboden oder Decke definieren Sie die OffnungsgroRe

nachtraglich. Platzieren Sie das Symbol zuerst mit der aktuellen GroRe.

» Klicken Sie @ auf die gewiinscht Position.

» [ [ESC] beendet die Funktion.

OffnungsmaR korrigieren

»  Markieren Sie die Offnung durch Klick . Es erscheinen Griffe Jan
den Seiten.

» Klicken Sie ™ auf einen Griff (1. Sie konnen die Seite der Offnung
bewegen

» Umdie Anderung zu fixieren, klicken Sie ™ auf die gewiinschte
Position.
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6 Verlegesysteme, Durchbriiche, Brandabschottung

6.5.2 Aussparungen/Schlitze

Nutzen Sie die Funktion Aussparungen/Schlitze, wenn Sie Wand, FuRboden oder Decke nicht durchbrechen méchten.

x| Den Inhalt in (1) kdnnen Sie frei einge-
oo i Obiskt | Farbe/Layer/Stt | Postion/Drehen | Symbotext | Kummerienng |
A [E = — b ben. Der Text kennzeichnet die Art der Aussparung und
BE®L ¥ e e _fre 1 f. das Gewerk
— — ¥ Tiefe ¥ [0.15 ELEm gl :
Aussparungen/Schlitze ¥ Hohe Z l“ﬁ—
Ry ¥ ra /_Mkd In'[__I~]zeile2 (2) wihlen Sie die Hohenangabe bezo-
A L= 7 e [POTTRTETSRTS | 7 n Stk . o .
(4] ” SROOeE = gen auf eine Referenz. Sie konnen den FertigfuRboden
[Wandausspaning in Mauerwerk B=0.5; H=0,6; T=0.15| _|
ot (FFB), den RohfuBboden (RFB) oder die Unterkante der
edure | fen ] . . . .
o o Decke (UKD) mit oder ohne Vorzeichen wahlen. Mit der
(OK=180.00cm FFE . . . . .
[E)]m— Leerzeile unterdriicken Sie die Hohenangabe am Sym-
OK--180.00cm FFB OK | Mfechen | e |
OK=-180.00cm OKRF bol.

OK=-180.00cm UKD
55x15x60
OK=180.0cm FFB |4 (2) Die Abmessungen (3) werden dem Artikel entnommen,

wenn sie dort vereinbart wurden. Besitzt der Artikel

keine Werte fur die GroRRe, konnen Sie diese direkt im

Dialog eingeben. Bitte beachten Sie, dass die Bedeutung
von der Blickrichtung auf die Aussparung abhangt. Bei
einer Wandaussparung (4) wird deren Fldche durch die
Werte X und Z bestimmt.*? Der Wert Y definiert die
Tiefe. Bei einer FuRbodenaussparung wird die Fldche

durch X und Y bestimmt, der Wert Z definiert die Tiefe.*?

Durch [DBreite X / U TiefeY / [MH6he Z / legen Sie fest,

ob das jeweilige MaRR am Symbol erscheint.

6.6 Brandabschottung

Brandabschottungen gelten als Installationszubehor. Wahlen Sie ,Dose/Kasten/Hilfsobjekt”:

M Artikeldatenbank x|
Dose/Kasten I ey T bersteler | = 0K
_ Beschreibung ~|r Apbrechen
- - ; = Hife
Dose/Kasten/Hilfsobjekt | . Durchfihrungen Beschreibung
LS L A - AnschluBarbeiten Beschreibung ~|r Zejge mehr
= o W @ " Kundenspez Aticel Artikelnummer | Hersceller | Beschreibung
T1-¢ -072 DD Brandabschottung bis 0.01
> 4 8 A 1-030218-073  DDS Brandabschottung bis 0.02-0.03 am
@ 1-030812-074  DDS Brandabschottung bis 0.04-0.06 qu
. 1-030912-075  DDS Brandabschottung bis 0.06-0.10 am
B 3 4 1-030812-076  DDS Brandabschottung bis 0.11-0.15 qu
Brandschotung 1-030918-077 DDS Brandabschettung bis 0.16-0.30 am
153 @/u‘ F 1-030918-078  DDS Brandabschottung biz 0.31-0.50 qm
1-030918-079 DDs Brandabschottung bis 0.51-1.00 gm
- 1-030812-080  DDS Kabelbeschichtung
o F B0
¥ | Efltvorschan I Hir wervendete Attikel anzeigen (Brojeht Artikeidatenbari) [ Al Biter durchsuchen

*2 Der Betrachter steht vor der Offnung und blickt auf die Wand.
** Der Betrachter blickt von oben auf die Offnung.

53



7 Verteiler und Zentralen

7 Verteiler und Zentralen®*

Der Verteiler ist eine zentrale Funktion mit dem Charakter eines Objektes, einer Datenbank

Verteiler anlegen und einer Verwaltungsoberfldache. Nutzen Sie die Funktion sowohl fiir Energieverteiler als auch

v fuir Schwachstromanlagen (Telefonzentralen, Zentralen fir Gefahrenmeldeanlagen).
Gehduse platzieren

v

Verteiler konzipieren

Mit dem Aufbau der Verteilerstruktur schaffen Sie die Grundlagen zur Energiebilanz, zu den

Verteilerplanen, dem Verteilerschema und der Stromkreiskennzeichnung an den Schalt- und

Endgeraten im Installationsplan.

Energiebilanz
erstellen
Hektro, X x
— P 9mmkm§\§e| Farbe/Layer/Sift | Postion/Skal /Drehen | Symbokext | Anschiuss | ‘—(1)
o & Verteller [ovor -n001, ‘ =] Newer Veteier W
Mame. uvol < ’E
=i & Beschvaibung [Urtervertsier 1
- o @ Referenz. [ Fertigfutboden (OKFF) ] T (3)
= Postond Cbetearte  [18m ﬁ
@ 42 Q’ 1 tbstord Unterkarte [085m
B & s e e L Vo
Akl und Unterverteiler 1
LbE @G F @ Nummer 5B-030916-001 ¥ In Stilckliste ™ Symbol |21
. = Re " Bete [03m [ Tefe [0205m [ hehe  [0s5m
- Ilﬁhleﬁd’ﬁnk 950« 300205 =] — (4)
PLEAE Zeichnen _(6)
Ok | #obrechen | Hbe |
|

7.1 Verteiler anlegen

» Klicken Sie auf NeverVerteiler] (1), [n L[] Verteiler erscheint eine neue Verteilernummer.

»  Geben Siein "t TName (2) die Kurzbezeichnung des Verteilers ein. Die Kurzbezeichnung erscheint in den Strom-
kreiskennzeichnungen der angeschlossenen Bauteile sowie als Verteilerkennzeichnung im Installationsplan.

» Geben Sieini[ it |Beschreibung (3) die Funktion des Verteilers ein. Sie erscheint in den Titelfeldern der Verteilerdo-
kumentation und kann als Symboltext im Installationsplan aktiviert werden.

7.2 Verteilergehause positionieren

»  Wahlen Sie einen Artikel (4). Die ObjektgroRe ist damit festgelegt.

» Definieren Sie die Einbauhdhe bezogen auf die gewahlte Einstellung in [~ Referenz. Geben Sie den Abstand zur
gewihlten Referenz[ et Junterkante oder [ "rit oberkante (5) ein. Der jeweils andere Wert wird neu berechnet.

»  Klicken Sie auf (zeicinen) (6). Das Symbol erscheint als dynamisches Symbol am Cursor.

»  Fixieren Sie das Symbol im Modell. Die Funktion ist beendet.

3* Siehe Online-Handbuch: Modell aufbauen » Elektrotechnik » Verteiler und Zentralen
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7 Verteiler und Zentralen

7.3 Verteiler konzipieren

7.3.1 Neuen Stromkreis anlegen

Mit dem Anlegen eines neuen Stromkreises fligen Sie eine neue Zeile in die Stromkreisliste ein. Die Reihenfolge in der

Stromkreisliste bestimmt auch die Reihenfolge im Verteilerplan.

X
W verteiler UV01, Unterverteiler 1
Name |9 =| | [Einspeisung/zul . Unterverteilung/. ..
Vertsiler Stromkreisiste IFE’be"LEW‘" liveau 2 (Fi/RCD,Hauptsch.,Gruppensi
Anscmuss Stromlereis Code |ZMF1A Allgem. Stromkreise
. Tnstallations-5chaltungen 2%
I™ kundenspez. Layouts zeigen | | |3 opez2nger/Lichtband
Motorstromkreise

Licht mit LS-Schalter

Licht mit L5-5chalter NYY 1-pol 3-Ader
ZMF1E Licht mit LS-Schalter 1-pol 5-Ader
ZMF34 Licht mit L5-Schalter 3-pol 5-Rder
ZMF1C Licht/Steckdose mit L3-Schalter 1-pol 3-Ader
Schnellauswahl |1 I™ Atikelsuche: Phase{n) + Tpol
W/PE/PEN IN PE =| Phasenlli3: I L1 VL2 s

4| Nenn-und Betri
Gleichzetigksit W % (6)
Neu... Zeichnen
" (62 [0 A Gebrauchskat. [ACT-2bel Adem =
(1) (2) <<<leiner
(7) (8) Hrafigen | Erfiigen || bbrechen | Hke |
2|

v

Klicken Sie auf (CNeu ] (1). Der Dialog ,Neuer Stromkreis“ erscheint. Alle Stromkreislayouts sind in verschiedenen Ta-

bellen geordnet. Mit M kundenspez. Layouts zeigen (2) wechseln Sie zwischen den Standard-Tabellen und lhren eigenen

Stromkreislayouts.

Wahlen Sie eine Tabelle (3). Der Inhalt der unteren Liste (4) wechselt.

Korrigieren Sie den Betriebsstrom (7), den Gleichzeitigkeitsfaktor (6) und die anderen Parameter (5).

4
»  Markieren Sie ein Stromkreislayout (4).
4
4

Klicken Sie auf Finufiged bz, (Enfigen) (8):

fligt den neuen
Stromkreis oberhalb der
markierten Zeile ein.

Es startet eine Abfra-
geroutine zur Auswahl
der Betriebsmittel.

setzt den neuen
Stromkreis ans Ende der
Stromkreisliste.

|
"Veteller  Stromkrsisiste | Farbe/Layer/Stft | Postion/Skal./Drehen | Symbotest | Anschiuss |
Anschiuss | Stromkrels | sme | Bawt. 1] Baut.2 | Kemmen | Kabel ... | Beschreibur
,__[_-4 16343 51,63A XKIT.3NPE 1, NYY.... Enspeisung
= 2,408, 3 Fw 408
| =@ 2. 16A 1~ F216A KI7NPE  3,NYM.. Steckdose
e —0 4 1A T F316A KISNPE 4NV, Sieckdose
e IS TBA TP TBA L XT 9N PE =
——[p==a 6. 164, 1~ F5, 16A XUIONPE 6 NYM..|LcHt
—— e T R 1Y XITTNPE  7.NYM-. Licht
Achtung!

Die Artikeldatenbank filtert die Bauteile und Kabel entsprechend des Betriebsstromes. Sollte die Artikeldatenbank falsch

dimensionierte Bauteile anbieten, haben Sie die Korrektur in [_"eut |Betriebsstrom (Ib1) versdumt.

x| Der automatische Ablauf endet mit der Abfrage der Stromkreisbeschreibung. Nach der Bestiti-
= gung mit ist der neue Stromkreis ein Bestandteil des Verteilers.
oben ([
e

¥ Autom. Raumbeschreibung

OK | mbrschen | HFe |
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7 Verteiler und Zentralen

7.3.2 Hilfsfunktionen fiir Aufbau und Bearbeitung des Verteilers

pET— x| Fiirden Aufbau des Verteilers stehen lhnen weitere Hilfs-
Verteller Mmmeiﬂwste]FarbefLayws_M Postion/Skq  Bauteil cinfugen . . L . . .
el ... o-chen mittel zur Verfligung. Sie kénnen alle Funktionen liber ein
1 B3A. 3~ |51,63A Andern
= 2 4083~ A1, -IIDA e P (] i ini i i ( -
T L o Baut Kontextmenii erreichen, einige Funktionen sind tiber Tas
F3.16A Neues KNX-Bauteil Steckdose
F4, 164 Zeileausschneiden  Strgex | Steckdose tenkombinationen nutzbar.
Lr F5, 16A i . Licht
= 7 I6A 1~ F616A Zeile kapieren StgeC B Loy
Zeile cinfagen Strg+V . . L. . .
Zeile loschen Ertf »  Markieren Sie die interessierenden Zeilen.
Berechnen...
A=A » Klicken Sie ™. Das Kontextmenii erscheint. Es enthilt
SEeEm allgemeine und spezifische Funktionen.
'l Zoom auf das Kabel _I _,I
Neu | Zeichnen e Neuer Stromkreis
Stromkreis ersetzen
Zeichnen Hife |
7|

Die allgemeinen Funktionen finden Sie immer im oberen Teil des Kontextmentis:

Funktion / Tasten Bedeutung

Bauteil ausschneiden Die Funktion kopiert das Bauteil in die Zwischenablage und entfernt es aus der
Stromkreisliste. Sie kbnnen es an anderer Position einfiigen.

Bauteil einfiigen Die Funktion fligt das Bauteil aus der Zwischenablage in die gewahlte Zelle ein.
Bauteil 16schen Die Funktion entfernt das Bauteil aus der Stromkreisliste.

Andern (=Doppelklick ®5) Die Funktion 6ffnet den Eigenschaften-Dialog der Zelle.

Neues Bauteil / Neues KNX-Bauteil Bei Aufruf einer leeren Zelle erscheint die Artikeldatenbank zur Auswahl eines

neuen Betriebsmittels.

Zeile ausschneiden Die Funktion kopiert die markierten Stromkreise in die Zwischenablage und

[strg]+[X] entfernt sie aus der Stromkreisliste. Sie kénnen sie an anderer Position wieder
einfiigen.

Zeile kopieren Die Funktion kopiert die markierten Stromkreise in die Zwischenablage. Sie

[strg]+[C] konnen sie an anderer Position wieder einfiigen.

Zeile einfiigen Die Funktion fligt die Stromkreise aus der Zwischenablage oberhalb der markier-

[strg]+[V] ten Zeile in die Stromkreisliste ein.

Zeile l6schen Die Funktion entfernt den Stromkreis komplett mit allen Strompfaden aus der

[Entf] / [Del] Stromkreisliste.

Haben Sie mehrere Zeilen markiert, werden im unteren Teil spezifische Funktionen in Abhangigkeit von der Cursorpositi-
on angeboten. DDS-CAD orientiert sich hier an der Spalte, in der sich der Cursor bei Aufruf des Kontextmeniis (durch

Klick @) befindet:

[N Verteiler UVD1, Unterverteiler 1 x|

"Veteiler  Strombrsisits | Farbe/Layer/Stf | Postion/Skal /Drehen | Symbotext | Anschiuss |
2/3 | Anschluss | Stromkreis ||.‘iche | Baut. 1] Baut.2 |[Kemmen [ Kabel ... |
1,634

¥ PE
RENE. B

X19NPE

__lv_‘.e 164, 1~
e 7. 16, 1~

)

Stromkreis- und Bauteilnamen einfrieren ‘ Namen dndern Kabel andemn

Meue

Phasenaufteilung: L1 -> 12> 13 v
Phasenaufteilung: Gleichlast Klemmen andem

Neu Berechnen

Klemmen andern

Seitenreferenzen (DC) zuracksetzen

Einige dieser Funktionen lernen Sie im folgenden Abschnitt in der Anwendung kennen.
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7 Verteiler und Zentralen

7.4 Energiebilanz der Anlage ermitteln

Mit DDS-CAD konnen Sie den

Unterverteiler 1 Gesamtenergiebedarf einer

Einspeisung (51A) Anlage uiber alle Stufen er-
—T A . mitteln. Dabei wird — ausge-
) Hauptverteiler
Endstrokreis 1 (16A) hend von den Anschlusswerten

Haupteinspeisung

Endstromkreis2  (25A) und Gleichzeitigkeitsfaktoren

der Endstromkreise —der im

Zuleit uvli 51A
Endstromkreis 3 (10A) ulertung zu (51A)

Unterverteiler anfallende

Zuleitungzu UV1  (64A) Leistungsbedarf berechnet und

Unterverteiler 2 an den Hauptverteiler {ibertra-

gen.
Einspeisung (64A)
11
Endstromkreis 1 (16A)
Endstromkreis2  (16A)
Endstromkreis 3 (32A)
[ — Die Beziehung zwischen Haupt- und
Name IB vI Einspeisung/Zul.Unterverteilung/. .. Unterverteiler entsteht durch die An-
fiiveau 2 (F1/RCD, Hauptsch.,Gruppensich.) wendung korrespondierender Strom-
Code IIF Allgem. Stromkreise

. Installations-Schaltungen
I" kundenspez. Layouts zeigen |75 1+ r2nger/Lichtband

Impart... | Motorstromkreise
L[]

[ Bussystem
| {Local Control Network) =l (im Unterverteiler)

kreislayouts:

»Einspeisung...”

e ,Zuleitung zu Unterverteilung...“

Einspeisung mit P.bsu:hemmg . .
110 Einspeisung mit Hauptachalter | Definition im Unterverteiler (im Hauptverteiler).
IIFF Einspeisung mit Zghler fir DirektmeSSUilg
IIFIF Einspeisung mit Z&hler fiir Indirektmessung
E1nspe13ung nur Berec:hnung ke1ne Symbnle A
Steuer1e1tungsklemn 7= pnl Tit WYM-J
Steuerleitungsklemmen 7-pol mit HYM-O
Uberspannungs-Schutz TNS-Netz (Variante 4-0)
1 Tberspannungs-Schutz TNS-Netz (Variante 3+1)
Uberspannungs-Schutz TNC-Netz (Variante 3-0)
Unterspannungss-:hutz
Zule1tung Zu Unter*Fr:EEllun_g
Zuleitung zu Unterverteilung mit Zdhler

-_ -I Definition im Hauptverteilerl
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7 Verteiler und Zentralen

7.4.1 Energiebilanz —Hinweise zum Unterverteiler

Bei der Konfiguration des Unterverteilers beachten Sie bitte folgende Grundsatze:

e Jeder Unterverteiler enthdlt eine Einspeisung.
e Die technischen Parameter der Endstromkreise sind korrekt definiert.

e Llastverteilung und Betriebsmittel sind gepriift.

Beim Anlegen einer Einspeisung nimmt DDS-CAD automatisch einen Betriebsstrom (Ib1) von 63 A an. Die Betriebsmittel
werden dementsprechend dimensioniert (Nennstrom der Sicherung — 63 A; Querschnitt der Zuleitung — 10 mm?). Ist die

Einspeisung im Verteiler definiert, wird der Nennstrom (Ib1) wieder auf ,,0“ gesetzt:

"Vetteller  Stromkreisiste | Farbe/Layer/Stift | Postion/Skal./Drehen | Symbottext | An| Vetteler ~Stromkreisiste | Farbe/Layer/Stft | Postion/Skal./Drehen | Symbottext | An

1 | 2/3 | Anschluss | Stromkreis | Sichenng 1 | 2/3 | Anschluss | Stromkreis | Sicherun,
= 1, 0A 51,324 === 1,32 51,32A 1, NYY), 540 | Einspeisung
[ N F216A B NYMJ 315 Lt
F3.16A 9 NYM-J, 215  Licht
F4,16A 10, NYM-J, 315 Licht
F5, 16A 11, NYM-J, 315 Licht

1, NYY-J, Bed 0 | Einspeisung

Erst mit dem Zufiigen von Endstromkreisen entsteht die reale Belastung. Dabei werden die Betriebsstrome der Endstrom-
kreise mit dem Gleichzeitigkeitsfaktor multipliziert und in der Einspeisung addiert. DDS-CAD registriert jede Anderung der

Belastungsverhaltnisse im Verteiler und aktualisiert die Anzeige.

In der Zelle ,,Stromkreis“ erscheint immer der Wert des am hochsten belasteten AuRenleiters. Im Beispiel wurden einpolige
Endstromkreise (16A) hinzugefligt. DDS-CAD ordnet die Stromkreise einem AuBenleiter in fortlaufender Reihenfolge (L1,

L2, L3) zu. Der ndchsthéhere Wert (32A fiir die Einspeisung) erscheint deshalb erst mit Hinzufiigen des vierten Stromkreises.

|| Beim Anlegen der Endstromkreise

Name |5 j [Einspeisung/Zul.Unterverteilung/...

Wiveau 2 (Fi/RCD,Hauptsch.,Gruppensich.
Code ZMF1A 211gem. Stromkreise

beachten Sie den Betriebsstrom 1b1 (1)

i - . g . 35
I kundenspez Layouts 26gen |11 qpetanons ritornmnd 4 und den Gleichzeitigkeitsfaktor (2).
Import Motorstromkreise LI

Flr eine korrekte Auswahl der Be-

Licht mit L5-Schalter
ZMF1B Licht mit L5-Schalter NYY 1-pol 3-Rder

ZMFIE Licht mit LS-Schalter 1-pol S-Ader triebsmittel ist auRerdem die Ge-
ZMF3A Licht mit LS-Schalter 3-pol 5-Ader _I
EMF1C  Licht/Steckd:s t L5-5chalt 1-pol 3-Adt | .
e A e brauchskategorie (3) von Bedeutung.

Schnellauswahl 1 [~ Adtikelsuche: Phasein) + 1pol

R ot Bl e ra Sie wird durch Auswahl des Strom-
R (1)

enn- un

kreislayouts gesteuert und kann ma-

.
Betricbsstrom (b1) |16 AKGIaidﬂzadigkad [1o0
|

Betriebsstrom (b2} |0 A Gebrauchskat. IAC1 - 2bel. Adem

3)

nuell geandert werden.

<<<Hleiner
Hinzufiigen I Einfligen Abbrechen | Hiffe |

2

*> Der Betriebsstrom Ib2 ist lediglich fiir die Dahlanderschaltung wichtig.
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7 Verteiler und Zentralen

Der Betriebsstrom Ib1 (1) flieRt im Nennbetrieb der Anlage liber das Kabel. Er wird zur Definition des Querschnittes ver-
wendet. DDS-CAD sucht automatisch nach den Betriebsmitteln, die zum Betriebsstrom (Ib1) und zur Gebrauchskategorie
(3) passen. Fiir die Leistungsbilanz des gesamten Verteilers wird der Betriebsstrom Ib1 (1) um den Gleichzeitigkeitsfaktor
reduziert und in der Einspeisung des Verteilers addiert. Anlaufstrome, die in Motorstromkreisen zu erwarten sind, werden

beriicksichtigt.

Beispiel 1 — Lichtstromkreis (ohmsche Last)

Eingegebene Werte und Einstellungen

Stromkreislayout ZZF3A — Licht mit LS-Schalter 3-pol
Betriebsstrom (Ib1) 24 A
Gleichzeitigkeit 50%

Berechnete Werte und automatische Einstellungen

Gebrauchskategorie AC1 -2 belastete Adern
Absicherung LS-Schalter (B), Nennstrom 25 A
Belastung der libergeordneten Zuleitung 12A

Querschnitt der Leitung 2,5 mm?

Beispiel 2 — Motorstromkreis (induktive Last):

Eingegebene Werte und Einstellungen

Stromkreislayout YYFK-Stern-Dreieck-Schaltung 2 Kabel
Betriebsstrom (Ib1) 24 A
Gleichzeitigkeit 50%

Berechnete Werte und automatische Einstellungen

Gebrauchskategorie AC3 -2 Kabel

Absicherung LS-Schalter (B), Nennstrom 32A
Nennstrom der Schiitze 24A

Belastung der libergeordneten Zuleitung 13,86 A

Die Konfiguration eines Verteilers ist mit zahlreichen Anderungen verbunden. Sie kénnen neue Stromkreise hinzufiigen,
vorhandene Stromkreise I8schen, verschieben oder die Belastungsparameter dndern. Auf diese Weise kann eine Uber-
schreitung der Nennstrome entstehen, die DDS-CAD dann optisch signalisiert. Der Name des liberlasteten Betriebsmittels

erscheint fett und in roter Schrift.

re—— o
.

: - Name Beschreibung |
Verteller  Stromkreisliste | Farbe/Layer/Stt | Position/Si]
Spannung 300V Makio INN
1 | 2/3 | Anschiuss | Stromkreis | Sicheruna | o .

===y 7, 32A 51. 16A B
Wl 6. 32A [>[F6. 25A D-l N/PE/PEN [NPE =] PhasenLiiz: R L1 V12 (i}

||[|m=——0F==<@116A 16A e

I
(Z)H E_g_:ijlg :3‘11&‘\ 0 1708 k| Ampersi113 2D A [oo A| 160 A
i I 132 A Glsichzeii 100

Im Beispiel sehen Sie drei Endstromkreise (2) mit einem Betriebsstrom von jeweils 16A unter einem gemeinsamen
RCD-Schalter (1) angeordnet. DDS-CAD zeigt den resultierenden Betriebsstrom fiir diesen RCD-Schalter mit 32A an, was
dessen Nennstrom von 25A Uberschreitet (3). Ein Blick in die Stromkreisdaten des RCD-Schalters verdeutlicht eine unsym-

metrische Belastung. Der AuRenleiter L1 fiihrt 32A, wahrend der AuRenleiter L2 keine Belastung registriert.
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7 Verteiler und Zentralen

Eine Uberschreitung der Nennstréme kann also eine direkte Folge unsymmetrischer Lastverteilung sein. Deshalb sollten Sie

bei der Korrektur diese Reihenfolge einhalten:

e Symmetrischen Belastung im Verteiler herstellen

e Dimensionen einzelner oder mehrerer Stromkreise abgleichen

Symmetrische Belastung herstellen

W Verteiler UV01, Unterverteiler 1
Bauteil Ausschneiden

Verteler  Stomkreilte | Fabe/layer/Sl | p,,eci Einfigen

| 1 [ 2/3 | Anschiuss | Stomireis Bauteil Loschen Beschreibur >
— And
neem
Neues Bauteil - 3 »
Meues KMX-Bauteil
Zeile Ausschneiden Strg+X
Zeile Kepieren Strg+C |
Zeile Einfugen Strg+V
Zeile Léschen Entf
Neue Stromkreisnummern...
[ Phasenaufteilung: L1 > 2> 13, |
< Phasenaufteilung: Gleichlast T
Neu i I Neu Berechnen
Seitenreferenzen (DC) zuricksetzen
L e A L

Dimensionen eines einzelnen Stromkreises abgleichen

Verteler  Stromiasisliste | Farbe /Layer/Stt | Postion]  Zeutel Einfugen
1 | 2/3 | Anschiuss | i | B Bauteil Léschen >
=l == 1.64A Andern
= MU
| W@ 21, 167 - 'zl Steckdose
| === 2.2 16A .2, Neues KNX-Bauteil . | Steckdose
| I =20 23, 16A ) Steckdose >
L OF =2 24. 16A X Zeile Ausschneiden Strg+X | Steckdose
=<0 3.16A F3.16A Zeile Kopieren StrgeC f|- Licht
L === 4, 16A F4, 164 .| Licht
=== 5. 164 F5. 164 Zeile Einflgen Strg+V Licht
B =<0 6. 16A FE, 164 Zeile Loschen Entf [ Licht
== 7. 16A F7. 164 N . Licht
F =<0 8. 16A F8. 164 LT Licht
‘ Zuordnen/Anpassen
< Optionen... >
Zoom auf das Kabel
Neu... | Zeichnen | Andem... I
Meuer Stromkreis
Zeichnen Hife |
Dimensionen mehrerer Stromkreise abgleichen
W Verteiler UV01, Unterverteiler 1 x| >
. — Bauteil Ausschneiden
Veteller  Stromkreisliste | Farbe/Layer/Stit -
suteil Einfigen
1 2/3 | Anschluss | Stromkreis | il ) | 3
— I Bauteil Loschen - .
— . B4A 5 - ... Eingpeisung
=l . Andem
Neues Bautel L Stedusse >
MNeues KNX-Bauteil
Steckdose
Zeile Ausschneiden strg+X [ Lokt
Zeile Kopieren Strg+C 2 >
e . Liw:ht
Zeile Einfiigen Strg+V
Zeile Laschen Entf  WYM.. Licht
YM... Licht
Neue Stromkreisnummern...
| Phasenaufteilung: L1 -» L2 -> L3
4 3
Phasenaufteilung: Gleichlast _I —I
Neu... Zeichnen And. Meu Berechnen
Seitenreferenzen (DC) zuricksetzen
SR ||

Offnen Sie den Verteiler.
Markieren Sie alle Zeilen.

Klicken Sie @in den Bereich der Spalte ,,Stromkreis“.
Das Kontextmenti erscheint.

Wabhlen Sie ,,Phasenaufteilung L1>L2>L3“ Alle
geanderten Zellen erscheinen fett und in griiner
Schrift. Die Belastung der Einspeisung wurde korri-
giert.

Offnen Sie den Verteiler.

Klicken Sie @ auf den abzugleichenden Stromkreis.
Das Kontextmenii erscheint.

Widhlen Sie ,,Zuordnen/Anpassen®. Die Betriebsmittel
des Stromkreises werden auf die Belastungsverhalt-
nisse angepasst. Die Namen gednderter Betriebsmit-
tel erscheinen fett und in griiner Schrift.

Offnen Sie den Verteiler.
Markieren Sie die zu korrigierenden Zeilen.

Klicken Sie @in den Bereich der Spalte ,Stromkreis”.
Das Kontextment erscheint.

Wahlen Sie ,Neu Berechnen®. Der Dialog wird ge-
schlossen. Die Betriebsmittel der markierten Zeilen
werden auf die Belastungsverhaltnisse angepasst.
Die Namen gednderter Betriebsmittel erscheinen fett
und in griiner Schrift.
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7.4.2 Energiebilanz — Hinweise zum Hauptverteiler

xi| Der Hauptverteiler soll den Energie-

Name
g iy
Code Allgem. Stromkreise
~ Installations-Schaltungen

[Lichtfinger/Lichtband
Motorstromkreise LI

Sehnellauswzhl |4_ [ Atikelsuche: Phase(n) + Tpol
N/PE/PEN [NPE =] Phasenltiz: L1 V12 [rE!
Nenn-und Betri

Betriebsstrom (b 1) |16_ A Gleichzetigket W %

Beticbsstiom (52) [0 A Gebrauchskal. [ACT-3bel Adem =

Vinzfugen | Erfiigen Schirfen | Hie |

{ | bedarf des angeschlossenen Unter-
verteilers libernehmen und in der
Energiebilanz zusammenfiihren. Dazu
bendtigt der Hauptverteiler ebenfalls
eine Einspeisung und zusatzlich eine
Zuleitung fiir jeden zu versorgenden

Unterverteiler.

<z<Keiner

4

Legen Sie den Hauptverteiler an.

v v v VY

Definieren Sie die Einspeisung des Hauptverteilers.

Definieren Sie fiir jeden zu versorgenden Unterverteiler eine Variante der Zuleitung (1).

Klicken Sie auf [Hinzufigen hzvy. (Einfigen ) um den Ablauf zu starten.

7.4.3 Logische Verbindung zwischen Haupt- und Unterverteiler herstellen

Um den Datenfluss vom Unterverteiler zum Hauptverteiler zu ermdéglichen, stellen Sie eine logische Verbindung her.

B
Verteiler | Stromkreisiiste | Farbe/Layer/Stift | Position/Skal /Drehen | Symboltext

Angeschlossen an:

[N verteiler HV, Hauptverteiler x|

Veteler  Stromkreisiste | Farbe/Layer/Stft | Postion/Skal./Drehen | Symbokext | Anschiuss |
2/3 | Anschiuss | Stromkreis | Sicherung | Kabel | Beschrsbung |

(2) Werteler  [rv -2005 |

(3)[gromkree B =] /
B |

Beschreibung |Zu\eilung zu UVO1

Sicheung  [F1

Vedegeart |

[~ Attibute vom angeschlossenen Kabel
™ Layer mit dem Layer des angeschlossenen Kabels ersetzen
I Stift mit dem Stft des angeschlossenen Kabels ersetzen

OK | Abbrechen Hke |

» Offnen Sie den Unterverteiler und wechseln Sie zur Regis-
terkarte ,,Anschluss“ (1).

»  Wabhlen Sie den versorgenden Hauptverteiler (2).

» Wahlen Sie den Stromkreis (3). In der Auswahl erscheinen
nur Stromkreise vom Typ ,,Zuleitung zu Unterverteilung®.

» Klicken Sie auf (_ok_J. Die Operation ist beendet. Im Haupt-
verteiler steht die Energiebilanz des Unterverteilers bereit.
Jede Anderung wird automatisch aktualisiert.
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7 Verteiler und Zentralen

7.4.4 Schematische Darstellung der Zusammenhange

Hauptverteiler HV

Zuleitung von Trafo Anzeige

L1 L2 L3
Gleichzeitigkeit: 80% ‘ 70,88A | | 58,08A | | 51,36 A 70,88 A
| | |

74,2 A ‘ ‘ 61,74 A ‘ ‘ 56,7 A ‘

Zuleitung zu UVOG L1 L2 L Anzeige

41,02 A 36,4 A 3

Gleichzeitigkeit: 100%

3
92 A
Zuleitung zu UVEG L1 L2 L3 Anzeige

Gleichzeitigkeit: 100% ‘ 33,18A 25,34 A 175A

AN
N\N

Unterverteiler EG (UVEG)

Zuleitung von HV Anzeige

L1 L2 13
Gleichzeitigkeit: 70% ‘ 33,18A || 2534A | | 175A
| |

Endstromkreis 1 ‘ 47,4 A H 36,2 A H 25,0A ‘

Aulenleiter: L1
Betriebsstrom: 16 A @1 11,2 A
Gleichzeitigkeit: 70 %

AN

Endstromkreis 2

AuRenleiter: L1
Betriebsstrom: 16 A  @f 11,2 A
Gleichzeitigkeit: 70 %

Endstromkreis 3

AuBenleiter: L1
Betriebsstrom: 16 A
Gleichzeitigkeit: 70 %

D 11,2A

Endstromkreis 4

AuRenleiter: L1
Betriebsstrom: 25A
Gleichzeitigkeit: 100 %

I

PP Py
7Y

25,0A !

AN

Unterverteiler OG (UVOG)

Zuleitung von HV L1 L3 Anzeige

L2
Gleichzeitigkeit: 70% ‘ 41,02 A 36,4 A 392 A
|

|
‘ 58,6 A H 52,0A H 56,0A ‘
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7.5 Verteiler dokumentieren

7.5.1 Modell anlegen, Verteiler aktivieren, Blatter anlegen

=l| Jeder Verteiler benétigt ein separates Modell. Darin
Erojefct
“P“’i“‘ || [ saiten | e kénnen Sie alle Blatter, Listen und Protokolle verwalten,
e . . . . . .
Fobaude  CEPETTSNn Heog  Lifong die zu diesem Verteiler gehoren. Sie gelangen auf eine
Code Beschreibung 1
B [Urterversier 1 leere Arbeitsoberflache mit Raster und Koordinaten-
Name Beschreibung 1
Proj6000 Keller - Offnen kreuz.
Projé001 Erdgeschoss
Proj6002 1. Obergeschoss | Elieriligen. |
Proj6003 2. Obergeschosa Bndem
Proi6l00 Details —
Proj6439 Gebiudemodell Léschen
Proj6500 Verteilerdokumentation Bl
Proj6501 Unterverteiler 1 = =
Proj6502 Unterverteiler 2 T | << HKsiner
Proj6503 Hauptverteiler x|
BIM-Dateien anzeigen:
[ Projektverz.  SystemVerz. | UserVerz. | Vereichnis | Suchenn |‘ ok | Hife
& pps-cap [Verteilerdokumentation 2D C:\Users\Public\Documents\DDS\MEP 12 ger’ -0 x| Bevor Sie mit dem Aufbau der Verteilerdo-
Datei Bearbeiten Ansicht Finfigen Format Blatt Kennzeichnung Bxtras Fenster Hilfe _ 8 x‘
EE EECEEE DI kumentation beginnen kdnnen, aktivieren
d‘ Sie den bendtigten Verteiler:
B verteiler x| .
Venele | Smiceiite]) Batiste -PROJES0 pmmcrss | » Wahlen Sie die Funktion ,Verteiler.
iﬂ"“‘*’-’ [ 7| | Newer Veteler Der Dialog ,Verteiler“ erscheint.
== P = pm . . . .
Pl = (1)} »  Aktivieren Sie den gewiinschten Vertei-
Fe [Fetiatatboden OFFF_ =] ler (1) oder legen Sie einen neuen Ver-
Aostord Obetorts |18 k2 L teiler an (2). Der Verteiler ist aktiv.

Abstand Unterkante (085 m

Hohe spemen r
hasdin ol PR — Achtung!
b Hommer st Wl Someel o Sie diirfen den aktiven Verteiler in
i F Brete  [03m F Tiete  [0205m ¥ Hehe (095m . .
: — diesem Modell danach nicht mehr
- wechseln!
BIEAIE Zeichren
- o || e || Z b Aktivieren Sie die Blattliste (3).
| [0 I |
| Die Blattliste ist zweigeteilt. Auf der linken Seite sehen Sie die verfiig-
Vetsiler | Sromireisiste  Biattiste - PROJGS00 | Anschiuss | 36
Verighare Biatoragen Stonkrsss I Beschbung baren Blattvorlagen.™ Rechts sehen Sie die Liste der vorhandenen
) Deckblatter [
Suetornal Uorhandene Bier Blatter fiir diesen Verteiler.
Einpolige Darstellung Nummer | [ Verteler |
Alpolge Darstellung mo el ' ) o )
[ 3rPen] (10 [Finaitoen i Um ein neues Blatt anzulegen, wahlen Sie die gewiinschte Vorlage
L1-L3/N/P Einfagen Alpolig v
Stousrstrom Ersetzen durch Klick &. Im Kontextmenii wahlen Sie ,Hinzufligen®, um ein
KNX
SPS Eigenschaften . . . . . .
Datentechnik Blatt ans Ende der Liste anzuhangen. Mit ,,Einfligen“ erzeugen Sie das
Kabel-/Klemmenplan
Schrankaufb . .
Frforookel und Dberabeberctt Blatt oberhalb der markierten Zeile.
Zeichnungs- Blatt- und Revisionslister
£l 1]
Ok | Adbrechen |

*® Der Inhalt dieser Liste ist lizenzabhingig. Es kénnte darum sein, dass nicht alle abgebildeten Vorlagen verfiigbar sind.
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7.5.2 Zwischen Blattern navigieren

@ DDS-CAD  [Verteilerdokumentation Blatt: 1 C:\Users\Public\Documents\DDS\MEP 12'g _Io|xi| Die Funktionen ,vorheriges Blatt“ und
: 7 Datei Bearbeiten Ansicht Einfigen Format Blatt Kennzeichnung Extras Fenster Hilfe -5 x‘

= ,ndchstes Blatt“ entsprechen dem Umblat-

I

I EET R

tern in einem Buch.

. ‘ In der Statuszeile erscheinen die Nummer
S des aktuellen Blattes und die Anzahl der

‘ R vorhandenen Blatter (1). Das Beispiel zeigt
_,| »Blatt1von 5“ AuRerdem sehen Sie die

Bezeichnung des aktuellen Blattes (2).

00000 ELPWO022 [[wvor las |peckbiat: | 4

7.5.3 Stromkreise zeichnen, Blattaufteilung organisieren

Angenommen, das Modell Verteilerdokumentation ist ge6ffnet, der Verteiler ist aktiv und in der Stromkreisliste
konzipiert. Mit diesen Voraussetzungen kdnnen Sie die Stromkreise des Verteilers grafisch darstellen. Fiir die allpolige oder
einpolige Darstellung bendtigen Sie in der Regel mehrere Blatter, um alle Stromkreise zu zeichnen. Wir empfehlen

folgenden Ablauf:
1. Alle Blatter durchgangig aufbauen

2. Blattaufteilung nachtraglich korrigieren

7.5.3.1 Schritt 1 — Alle Blatter durchgangig aufbauen

Durch eine einfache Routine wertet DDS-CAD den Verteiler zeichnerisch aus und stellt alle Stromkreise fortlaufend in ihrer
Reihenfolge dar. DDS-CAD nutzt den vorhandenen Platz eines Blattes vollstandig aus. Die Darstellung endet jeweils mit
dem Stromkereis, der noch vollstandig auf das aktuelle Blatt passt. Auf dem Folgeblatt setzt DDS-CAD die Darstellung mit

dem folgenden Stromkreis fort.

Erstes Blatt aufbauen

Verteiler 2| »  Starten Sie die Funktion ,Blatt-
L Vereier | Stromieisiiste  Blattiste - PROJES00 | Anschluss .
Blattverwaltung V:‘mghal Hm@: S Nulm BLMHMHQ verwaltung” (1). Der Dialog er-
- Deckbiter | scheint.
Einpolige Darstelung Bltter
+-alle Netdomen |_Numma I | Vensier | . .
(3) N it SR T » Erzeugen Sie ein Blatt der allpo-
¥ 2 Allpolig uvat . . .
omsemic O g e W ligen bzw. einpoligen Darstel-
v Ftis lung (2).
f(‘NXE(31 Ersetzen g ( )
éj - SPS . . .
! Dttt Eigenschaften » Starten Sie die Funktion ,,Strom-
Schrankaufbau i i “
| Zeichnungs- Blat-und Revisionslisten | kreise zeichnen (3)
T R— » Klicken Sie auf (oK. Die
Vonzas ) Stromkreise erscheinen auf dem
Bis Zele @B F2K2.2.) | Blatt
teechen | __tte ’
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Folgende Blitter aufbauen

. e
Verteiler x g
y -~ B le (2B.F1.K1,1..) ,MM—
@ g e Bezee@BR2122) [

i E‘; oly et | 1he
A A.

=2| Blatt anfiigen und Stromkreise zeichnen |
T o

b

»  Starten Sie die Funktion ,Blatt anfligen und Stromkreise zeichnen®. DDS-CAD
erzeugt ein neues Blatt vom gewahlten Typ. Der Dialog ,,Stromkreise zeichnen®
erscheint erneut.

> Klicken Sie auf (CoKJ, DDS-CAD setzt die Darstellung der folgenden Stromkrei-
se fort.

»  Wiederholen Sie diesen Schritt so oft, bis alle Stromkreise gezeichnet sind.

7.5.3.2 Schritt 2 — Blattaufteilung nachtraglich korrigieren

Strukturelle Zusammenhange des Verteilers sollen auf den Schaltplanen moglichst deutlich sichtbar bleiben. Schritt 1 (im

vorigen Abschnitt) nimmt darauf keine Riicksicht, weshalb die Notwendigkeit zur nachtréglichen Korrektur der

Blattaufteilung wahrscheinlich ist. Uberpriifen Sie deshalb alle Blitter vom Anfang bis zum Ende. Zur Optimierung nutzen

Sie die Funktionen Manueller Seitenumbruch und Abstand dndern (zwischen zwei Stromkreisen).

Manuellen Seitenumbruch einfiigen

Oft kénnen Sie die Darstellung verbessern,

indem Sie einen oder mehrere Stromkreise

auf das Folgeblatt zeichnen:

Erfolgt diese Operation auf dem letzten Blatt, wird der verschobene Stromkreis nicht gezeichnet. In diesem Fall nutzen
Sie die Funktion ,,Blatt anfligen und Stromkreise zeichnen”.

i »  Markieren Sie den Stromkreis, der auf das folgende Blatt wechseln soll durch
~HE Klick . Der Stromkreis erscheint als markiertes Objekt (1). Er wird kraftig
| hervorgehoben. Alle anderen Stromkreise werden ebenfalls markiert. Sie er-
@7 scheinen blass (2).
[F¥ Wiederholen "Stromkreise zeichnen” Shift|
R » Klicken Sie ™. Das Kontextmenii erscheint.
M| Kopieren
] »  Wihlen Sie: ,Seitenumbruch vor dem Stromkreis einfligen®. Der Stromkreis
; - wechselt auf das folgende Blatt. Die Operation ist beendet.
=== = I LTEE T ==
ki Bl Bl _li = et - d d =
: ) ] LL LL
E R otk i
{...'.,_.'____ T
E= LEE! _ !1. PR, E E == | AT il =
Achtung!
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Manuellen Seitenumbruch entfernen

Nach strukturellen Anderungen im

:
_dm I | Verteiler kénnen manuelle Seitenum-
e P I oo | briiche fiir Unordnung in der Verteiler-
s E;n Egil ) ) I m_lm m\_]‘:ﬁ : - dokumentation sorgen. Organisieren Sie
o R i SR die Blattaufteilung, indem Sie stérende
;_?' :..L%'_i F o - = ; --E&'E ....... ; e . Seitenumbriiche entfernen.

»  Markieren Sie den ersten Stromkreis, der auf das vorige Blatt wechseln soll

i :bﬁf,t R durch Klick &, Der Stromkreis erscheint als markiertes Objekt (1). Er wird
% I kraftig hervorgehoben. Alle anderen Stromkreise werden ebenfalls markiert.
D TS Sie erscheinen blass (2).

» Klicken Sie ©. Das Kontextmenii erscheint.

1 » Wabhlen Sie: ,,Seitenumbruch vor dem Stromkreis entfernen®. Der Seitenum-
bruch wird entfernt. Der Stromkreis wechselt auf das vorige Blatt, die ande-
si== | BT Y me—— ren Stromkreise riicken nach. Die Operation ist beendet.

Abstand zwischen zwei Stromkreisen dndern
Jedes Stromkreislayout verfiigt liber einen vorgegebenen Abstand bis zum nachfolgenden Stromkreis auf dem Blatt. Sie
kénnen den Abstand zum nachfolgenden Stromkreis dndern.

@ DDS-CAD  [Verteilerdokumentation Blatt: 1 C:\Users\Public\Documents\DDS\MEP 12 g ol x| » Markieren Sie den Strom kreiS, dessen nach-
S Datei Bearbeiten Ansicht Einfiigen Format Blatt Kennzeichnung Bxras Fenster Hilfe _&x folgender Platzbedarf zu verindern ist. Auf

Hfdd 9 -¢C-fexvdoeeys | ifmulx < :
| der Position es folgenden Stromkreises er-
— - T : =] scheint ein offener Kreis.
3 e » Klicken Sie auf den offenen Kreis. Sie konnen

Ho Lok S S S R die Position neu definieren.

+ » Klicken Sie auf die gewiinschte Position. Die
Stromkreise werden verschoben.
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7 Verteiler und Zentralen

7.5.4 Zwischen Stromkreis und Blatt navigieren

Sie betrachten einen gezeichneten Stromkreis und wollen zum Eintrag in der Stromkreisliste.

- — | »  Markieren Sie den Stromkreis durch Klick .
| e _ eiler nterverteiler

= Sty B0 Lot | Der gewahlte Stromkreis erscheint als mar-
H Veteler  Stromireisiste | Biattiste - PROJG50( . . . i

44 o e kiertes Objekt und wird kraftig hervorgeho-

i i ben. Alle anderen Stromkreise werden eben-
I L] falls markiert, erscheinen aber blass.
H .—».Q/ﬁ; » Wahlen Sie die Funktion , Verteiler”. Die
H s Stromkreisliste erscheint. Die Zeile des mar-
H e Verteier_Jié uu kierten Stromkreises ist markiert.
i =TT Bl

; =T e

i b

— o ==

Woran sind die Stromkreise des gedffneten Blattes in der Stromkreisliste erkennbar?

A [N Verteiler UVO1, Unterverteiler 1
3

Die Stromkreisnummern des gedffneten Blattes

Verteler  Sromiceisiste |M.ge o] sind in der Stromkreisliste kursiv gesetzt.

44 ‘nvmmuss Stromrei Sld\efu

o

o —"

Sie betrachten einen Eintrag in der Stromkreisliste und wollen zum Blatt, auf dem er sich befindet.

[N Verteiler Uv01, Unterverteiler 1

Vertellr  Stromkreisiste | Bittiste - PROJS500 | Anschiu
1| 2/3 | Anschluss | Stromisreis | Sichenung | Kabel
7

F3

Fa4 28
F4 3
F5 )
New. | Zechnen | Bndem

Bauteil Ausschneiden
Bautsil Einfigen
Bauteil Loschen
Andern

Neues Bauteil

Neues KNX-Bauteil

Zeile Ausschneiden
Zeile Kopieren

Zeile Einfagen
Zeile Laschen
Berechnen...
Zuordnen/Anpassen
Optionen...

Zoom auf das Kabel

Neuer Strombkreis
Stromkreis ersetzen

Zeichnen

Strg+X
Strg+C
Strg+V

Entf

Zum einpoligen Schaltplanblatt gehen

Zum allpoligen Schaltplanblatt gehen

Der interessierende Stromkreis befindet sich nicht auf

dem aktuellen Blatt (Texte sind nicht kursiv):

»  Markieren Sie die Zeile durch Klick &. Die Zeile wird
markiert, das Kontextmenti erscheint.

» Wabhlen Sie die Funktion
»Zum allpoligen Schaltplanblatt gehen“ bzw. ,Zum
einpoligen Schaltplanblatt” gehen. DDS-CAD o6ffnet
das Blatt, auf dem sich dieser Stromkreis befindet.
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8 Bauteile anschlief8en, Stromkreiskennzeichnung antragen

8.1 Einfiuhrung

Alle Objekte der elektrischen Installation enthalten in ihrem Objektdialog die Registerkarten , Anschluss“ und ,,Symbol-
text”. Die in ,,Kennzeichnung® enthaltenen Informationen erscheinen gemaR den Symboltext-Einstellungen am Symbol. Im

Beispiel sehen Sie das Symbol einer Leuchtstofflampe mit seiner Kennzeichnung.

Unter , Anschluss“ wurden alle relevanten Felder (1) ausgefullt. GemaR ,,Symboltext (2) werden aber nur Verteiler- und

Stromkreisnummer abgerufen.

Langfeldleuchte 3| [l Lanofeldleuchte x|
Objskt | Farbe/Layer/Stt | Position/Skal /Drehen | Symboltest | Nummerierung  Anschiuss "Objekt | Farbe/Layer/Stt | Postion/Skal[Drehen Symbokest | Nummerienung | Anschiuss |

- Angeschlossen an -~ Rahmen

" Rah
Veteier  [uvor -n001, EG =l =

Rechteck | -
Stromkreis

I™ | Hirterar, tiberdecken
Kabelnummer [7

L
Zusatzname [Licht Biro ne

Zeile 1 I™ Referenziinie
Scheung |3
Zeile 2 I it Preil
Veregeatt | Zie3 [ ||| itk
UVv01.3 Text ™| Gefiille
|- Attribute vom angeschlossenen Ka
1 | ’V winkel [0 Einerschafien || {15 T
I™ Layermit dem Layer des angsf Lange —
¥ Sift mit dem Sift des angesc, | ! o
j
OK | Abbrchen | He | oK | Aobrechen | Hie |

Dieser Abschnitt beschaftigt sich mit dem Zuordnen der Stromkreisinformationen zu den einzelnen Objekten, also dem

Ausfiillen der Registerkarte ,, Anschluss*. Sie kdnnen grundsatzlich zwischen drei verschiedenen Methoden wéhlen:

Die manuelle Eingabe ist das Mittel der Wahl, wenn Sie keine Verteiler in DDS-CAD planen und dokumentieren méchten.
In diesem Fall kénnen Sie die Stromkreisinformationen sehr schnell an die Objekte antragen. Diese Methode ist jedoch

ungeeignet, wenn Sie den Verteiler in DDS-CAD konzipieren.

Bei einer Zuweisung aus dem Verteiler stellen Sie eine logische Verbindung zwischen dem Stromkreis im Verteiler und
den Objekten her, ohne eine Leitung zu verlegen. Spatere Anderungen im Verteiler (z. B. die Korrektur der Stromkreisnum-
mern) gelangen automatisch zu den Objekten. Nutzen Sie diese Variante, wenn Sie den Verteiler in DDS-CAD bearbeiten,

die Leitungslange in der Stiickliste und eine Korrektur der Betriebsstrome im Verteiler unwichtig sind.

Mit dem Anschluss eines Kabels an ein Objekt flieBen die Informationen automatisch zwischen Verteiler und Objekt. Das
Kabel libertragt die Stromkreisinformationen vom Verteiler zu den angeschlossenen Objekten und die Anschlusswerte der

Verbraucher an den Verteiler. DDS-CAD berechnet den tatsachlichen Betriebsstrom des Stromkreises und aktualisiert die

Energiebilanz des Verteilers.

Tipp
Wahlen Sie die Methode unter dem Aspekt der ZweckmaRigkeit!
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8.2 Stromkreiskennzeichnung durch manuelle Beschriftung

Wahlen Sie diese Methode, wenn Sie keine Verteiler in DDS-CAD planen und dokumentieren méchten.

5,
Wiederholen "Verteiler’ ]
- [t Farbe/Layer/Sift | Postion/Skal./Drehen | Symbokext | Nummerierung Anschiuss |
23 Kopieren Strg+C _
Angeschlossen an:
l#5 Kopieren mit freiem Referenzpunkt
B Einfugen Strg+V Verteiler [ [ovo1 =l
F@ Léschen Entf Spromkreis l—_|1 =
0= leewegen Shift=M Kabelumme [T =]
& Bewegen mit freiem Referenzpunkt = I
Z Z-Achse absolut Posl e Raleng
(: :) Von Cursorpasition » Scheung | |F1
Vom letzten Punkt ' e
@ Zoom Shift+Z
39 Markierten Typ aus Bereich filtern [~ Attribute vom ar Kabel
| Einen BCF-Eintrag vom Obiekt erstellen I~ Layer mit dem Layer des angeschiossenen Kabels ersetzen
7 Eigenschaften... Alt+Enter -
UvVoL4 wvoLa Stift mit dem Stift des angeschlossenen Kabels ersetzen
— \ —
|\ 0K || Abbrechen Hife
uvo1.4 uvo1.4
—/ —/
Uv01./4\o/\

Markieren Sie mehrere (oder alle) Bauteile, die zu ein und demselben Stromkreis gehoren.
Klicken Sie ©@. Das Kontextmenii erscheint.

Wabhlen Sie ,Eigenschaften®. Der Dialog , ElpSymSymbol“ erscheint.

Wechseln Sie zur Registerkarte ,Anschluss®.

Geben Sie die Daten ein.

vV v v v v Vv

Klicken Sie auf (_ok_J. Die Bauteile im Modell sind beschriftet.
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8.3 Stromkreiskennzeichnung durch Zuweisung aus dem Verteiler

Bei dieser Methode stellen Sie eine logische Verbindung zwischen dem Stromkreis im Verteiler und den Objekten her, ohne

eine Leitung zu verlegen. Nutzen Sie diese Variante, wenn Sie den Verteiler in DDS-CAD bearbeiten, die Leitungslange in der

Stiickliste und eine Korrektur der Betriebsstrome im Verteiler unwichtig sind. Der Ablauf entspricht dem Verfahren in 8.2,

setzt aber einen vorhandenen Verteiler voraus.

[ wiederholen "Verteiler”

{3 Kopieren

B/ Einfugen

ijsman
2 Bewegen

Z  Z-Achse shsolut

Von Cursorposition

Vorn letzten Punkt

P00

Strg+C

5 Kopieren mit freiem Referenzpunkt

Strg+V
Entf

Shift«M

55 Bewegen mit freiem Referenzpunkt

Pos.1

3

3

ElpSymSymbol x|

Farbe/Layer/Stf: | Postion/Skal /Drehen | Symbokext | Nummerenung| Anschiuss |

[ Angeschlossen an: ‘

)
-R001, UNTERVERIEILER 1 O—/ j”

Verteler |[uvo1
Stromkreis

= UVOL  -R001, UNIERVERTEILER 1
Kabelrummef[2 -2002, UNTERVERTETLER 2

-A003, HAUPFTVERTEILER

Sicherung IFnl &

Verlegeart

rd

[~ Atribute vom angeschlossenen Kabel
[ Layer mit dem Layer dge#ngeschiossenen Kabels ersstzen
¥ Stift mit tit des angeschlossenen Kabels ersstzen

/

@ Zoom Shift+Z
55 Markierten Typ aus Bereich filtern
5| Einen BCF-Eintrag vomn Objekt erstellen
"t Eigenschaften... AltEnter

uvoL4 uvoL.4

 — \ 4

uvo1.4 uvo1.4

 —  —

uv01./z}d\

OK I Abbrechen Hilfe:

»  Markieren Sie mehrere (oder alle) Bauteile, die zu ein und demselben Stromkreis gehoren.

» Klicken Sie @. Das Kontextmenii erscheint.

» Waihlen Sie ,Eigenschaften. Der Dialog ,,ElpSymSymbol“ erscheint.

»  Wechseln Sie zur Registerkarte ,Anschluss*.

»  Wabhlen Sie den versorgenden Verteiler (1).

» Wihlen Sie den Stromkreis oder das Kabel (2). Die zugehorigen Daten erscheinen in »Zusatzname*/,Sicherung®.

» Klicken Sie auf (C_ok ] Die Bauteile im Modell sind beschriftet.

8.4 Stromkreiskennzeichnung durch Anschluss eines Kabels

Gemessen an den beiden anderen Methoden ist dieses Verfahren aufwéndiger und erfordert etwas Ubung. Mit der Funkti-

on ,Kabelstrang” steht jedoch ein wirkungsvolles Hilfsmittel bereit und Ihr Modell bekommt einen zusatzlichen Mehrwert.

Die Methode fiihrt zu folgenden Ergebnissen:

e Kennzeichnungder angeschlossenen Objekte
o Korrekte Erfassung der Kabel in der Stiickliste
e Korrekte Spannungsfallberechnung

o Korrektur der Energiebilanz im Verteiler
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8.4.1 Das Zusammenspiel von Kabel und Kabelstrang

Der Kabelstrang ist eine Unterstiitzung der eigentlichen Kabelverlegung.
Dabei entwickeln Sie ein verzweigtes und etageniibergreifendes System
aus Leitungswegen, welches wahrend der eigentlichen Kabelverlegung wie

ein Bus-System wirkt. So kénnen Sie ein Kabel zeichnerisch an einer beliebi-

gen Stelle des Kabelstranges abgreifen (1).

Ist der versorgende Verteiler ins Kabelstrangsystem eingebunden, berechnet
DDS-CAD den Weg zum versorgenden Verteiler automatisch (2). Andernfalls
existiert fiir DDS-CAD nur der manuell gezeichnete Abschnitt (1). Die Verbin-

Keller dungsstelle am Kabelstrang wird durch ein Kreuz hervorgehoben (3). Bei

nachtraglicher Einbindung dieses Verteilers berechnet DDS-CAD sofort die

W8 (0% fehlenden Kabelstrecken.

8.4.2 Kabelstrangsystem aufbauen — Strategien und Methoden

Sie kénnen ein Kabelstrangsystem mit verschiedenen Methoden aufbauen und immer weiter ,wachsen® lassen. Verschie-

dene Strategien stehen zur Auswahl und erganzen sich gegenseitig.

e Kabelstrangsystem stiickweise aufbauen — Teile nachtraglich verkniipfen
o Verlegesystem mit Kabelstrang belegen
o Kabelstrangsystem durch Kabelverlegung erweitern

e Kabelstrangsystem zeichnerisch entwickeln

Achtung
Vermeiden Sie Maschen im Kabelstrangsystem! Die Bildung von Maschen ist zeichnerisch méglich, verursacht aber
Schwierigkeiten.

Falsch Richtig Richtig

2 |2 _|=
0 @ K2

8.4.2.1 Kabelstrangsystem stiickweise aufbauen — Teile nachtraglich verkniipfen

Sie kdnnen mehrere kleine Kabelstrangsysteme entwickeln und nachtraglich zu einem Gesamtsystem verkniipfen. Nutzen

Sie dazu die zeichnerischen Méglichkeiten der Funktion (siehe 8.4.3, Seite 72).

Vorher V2.1 O_ _O Was Nachher uv2.1 O— _O V2.3
(HV.2¥ w2z (O or (HV.2% wez (O (O uvas

-
DY] O’—Ouvm DY] O’—Ouvm
(HVJw o O_ _O v (Hv.1w e O— _O Va4
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8.4.2.2 Verlegesystem mit Kabelstrang belegen

TTIT JITITTITTITT ITTITIT1 FurdIeVOrbEI‘EItungdeS Kabe|5trangSyStemS konnen Sie eine automatische

Funktion auf die vorhandenen Verlegesysteme anwenden.

[ wiederholen "Verteiler" Shift+Strg+R ) . )
: »  Markieren Sie das Verlegesystem (sie-
Gesamten Strang markieren Shift+T
Strang ab selektiertem Stiick markieren ShiftsE he 2-5-3)-

Strang i und kopieren/einfiigen...

Kabelstrang auf dem markierten Objekt erstellen » Klicken Sie &. Das Kontextmenii er-
rwelterte Funi L2 Schelnt.

23 Kopieren StrgeC
2 Kopieren mit frefem Referenzpunkt Shift+Strg+C » Waihlen Sie ,Kabelstrang auf dem

e markierten Objekt erstellen”. Das zu-
vor markierte Verlegesystem fiihrt ei-

Strg+V

Entf

‘m LI Shift+M
T T A R T T /% Bewegen mit freiem Referenzpunkt Shift-Strg+ M nen KabelStrang'
SESSSEEESSESEETIEE=E i R, boet
1l 1l " Fiir die weitere Einbindung ins Gesamtsys-
-+ -+ 'om Cursor 3
—+ 1 Von letzter Position 3 . . . . . .
n il tem nutzen Sie die zeichnerischen Méglich-
il al @ Zoom Shift+Z
Oo . . . .
+ + 92 Markierten Typ aus Bereich filtem Shift-0 keiten der Funktion (siehe 8.4.3, Seite 72).
L1 L “=l Einen BCF-Eintrag vom Objekt erstellen
“+ “+ % Eigenschaften Alt+Enter

8.4.2.3 Kabelstrangsystem durch Kabelverlegung erweitern

Das Kabelstrangsystem wichst und entwickelt sich wihrend der Kabelverlegung von selbst weiter.?” Ein Kabelstrang ent-

steht automatisch, wenn das aktive Kabel auf ein existierendes Kabel oder auf ein leeres Verlegesystem trifft.

Fall A) Aktives Kabel trifft auf existierendes Kabel

Zeigen Sie wahrend der Kabelverlegung auf ein existierendes Kabel,
Vorher Nachher
kénnen Sie dessen Verlegeweg durch einen Klick ™ in einen Kabelstrang
umwandeln. Durch den neuen Kabelstrang verlaufen dann automatisch

das existierende und das aktive Kabel.

uv23 uv2.2 Uuv23

Fall B) Aktives Kabel trifft auf leeres Verlegesystem

| Zeigen Sie wahrend der Kabelverlegung auf ein leeres Verlegesystem,

@ kénnen Sie durch einen Klick ™ einen Kabelstrang darauf verlegen.
|

Kabelbahn 300 x 55 mm
Abs: 0.725,9.714, 2.5

8.4.3 Kabelstrangsystem zeichnerisch entwickeln

8.4.3.1 Arbeit auf einer Etage

Fiir die Arbeit auf einer Etage folgt der Ablauf einem allgemeinen Schema: Nach Aufruf der Funktion ,Kabelstrang“ wahlen
Sie zuerst die Verlegeart. Diese kann sich im weiteren Verlauf andern und wird von den Kabeln (die spater diesen Kabel-

strang benutzen) iibernommen.*® Nach der Bestitigung mit beginnen Sie mit dem Zeichnen.

*7 Wir erkldren an dieser Stelle nur die Méglichkeit. Die Funktionen und Schritte zur Kabelverlegung lesen Sie in 8.4.4. ab Seite 75.
*® Die Stiickliste differenziert Kabel auch nach Verlegearten.
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Achtung!

Alle Anschlussfunktionen erfordern einen aktiven Objektfang.

Elektro .
Funktion ,Kabelstrang” starten T W % &
* ¥
Verlegeart wahlen H @/ﬂ\ =
v [Kabeistrang} (%
Startvon ...
Verteiler || Kabelstrang e L= X
Punkt Velegeat | Fatbe/Layer/Stf | Kortur Fosttonen |
v
Verlegeweg zeichnen A Ngecn /e a
Leermohr
v Kebed [UF Algemein (ZVEH) I
Ende an... Typ 1 [Welrohre Jsiche 1| Ty 2[FEvELEL |
; freiem
Verteiler Kabelstrang - e |

Start von ...

... Verteiler

... Kabelstrang (als Abzweig)

... freiem Punkt

o]

[
>

o,

% Anschlul an Kabelstrang

5 Differenz: -0.962, -0.001, 0.850

Abs: 1.796, 1.538, 0.850
Winkel: -138.53°

»  Zeigen Sie auf den Verteiler. Der
Verteiler wird hervorgehoben.

» Klicken Sie™. Der Kabelstrang
beginnt am Verteiler auf Hohe des
Mittelpunktes. Sie konnen den
Verlegeweg zeichnen.

»  Zeigen Sie auf den Kabelstrang, von
dem Sie abzweigen mdchten. Der
angepeilte Kabelstrang wird hervor-
gehoben.

»  Klicken Sie™. Der neue Kabelstrang
zweigt ab. Sie kdnnen den Verlege-
weg zeichnen.

| Auf absolute Koordinaten. |

Abs.X: T
Hbs. Y 553 m
s Z 2300 m

[ o< ] _sotreeen |

»  Klicken Sie™ auf eine freie
Position. Der Dialog , Auf ab-
solute Koordinaten“ erscheint.

»  Geben Sie die Starthche fiir
die Verlegung ein und klicken

Sie auf (oK. Sie kdnnen

den Verlegeweg zeichnen.

Achtung:

Fiihren Sie den Cursor weit genug vom
Verteiler weg! Ansonsten besteht die
Gefahr, dass der nachste Anschluss
wieder am Verteiler erfolgt.

Achtung:

Der Abzweig darf nicht genau auf einem
Eckpunkt oder einer Abzweigstelle liegen.
Halten Sie etwas Abstand.

Verlegeweg zeichnen

Ziel der Handlung/Taste Bemerkung

Y

Horizontale Verlegung (ohne Héhenénderung)

Jeder Klick ™D setzt einen Fixpunkt.

Vertikale Verlegung (Héhendnderung)

um eine Differenz zur aktuellen Hohe
aufwirts: I [BildA]
abwarts: [ [Bild V]

Es erscheint ein Dialog zur Eingabe der Hohendifferenz (ausgehend von der
aktuellen Arbeitshohe). Geben Sie den Wert ohne Vorzeichen in Metern ein.

auf eine Zielhdhe

Es erscheint ein Dialog zur Eingabe der Zielhéhe (ausgehend von der Ober-

[ [Pos1] oder [ [Ende] kante des fertigen FuRbodens). Geben Sie den Wert in Metern ein.
Verlegeart wechseln Sie konnen eine Verlegeart wahlen, die vom letzten Fixpunkt an bis zum
[ [F8] nachsten Wechsel giiltig ist.
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Ende an ...
... Verteiler (Verteiler einbinden) ... Kabelstrang ... freiem Punkt (als Stich)
g uv uvo1
U 01 ! Vo2 ! | uvol | | uvoz | Anschiul an Kabelstrang [ [ESC]
Diferenz: -0.962, -0.001, 0.850
g 5 labs 1.7, 1538, 0.850
Winkel: -138.53° |
»  Fiihren Sie den Kabelstrang zum Vertei- »  Fiihren Sie den Verlegeweg »  Driicken Sie I [ESC]. Die Funktion
ler. Der angepeilte Verteiler wird hervor- zum Kabelstrang. Der Kabel- ist beendet.
gehoben. strang wird hervorgehoben.
»  Klicken Sie®™. Der Kabelstrang endetam | »  Klicken Sie ™. Der Anschluss
Verteiler auf Hohe des Mittelpunktes. wird hergestellt.

8.4.3.2 Etageniibergreifend arbeiten

Sie konnen auf einfachem Wege einen Kabelstrang an eine andere Etage libergeben, zur adressierten Etage wechseln und

den Kabelstrang fortsetzen.

Achtung
Ein vertikaler Kabelstrang ist nicht zum Anschluss eines Kabels geeignet.
Sie konnen also kein Kabel aus einem vertikalen Segment abgreifen oder in ein vertikales Segment ,hineinschicken®.

Kabelstrang an Etage iibergeben

Fuhren Sie das Kabel / den Kabelstrang zur gewiinschten Position fir die Ubergabe.
Definieren Sie einen Fixpunkt mit Klick *J.

Klicken Sie ©. Das Kontextmenii erscheint.

v v v Vv

wechselt seine Richtung vertikal und endet mit einem Symbol in der Decke bzw. im FuRboden. Die

Wabhlen Sie ,,In der oberen Etage beenden® bzw ,,In der unteren Etage beenden®. Der Kabelstrang ’
Funktion ist beendet.

Adressierte Etage 6ffnen

»  Markieren Sie den Ubergabepunkt durch Klick .

» Klicken Sie @. Das Kontextmenii erscheint.

»  Wibhlen Sie ,Etage 6ffnen und Zoom auf Ubergabepunkt“. DDS-CAD &ffnet die adressierte Etage und zeigt ’
den Ubergabepunkt vergréRert in Bildschirmmitte. Die Darstellung signalisiert einen offenen Ubergabepunkt @]
ohne durchgangige Verbindung zwischen beiden Etagen.

Kabelstrang fortsetzen

»  Markieren Sie den Ubergabepunkt durch Klick 0.

» Klicken Sie @. Das Kontextmenii erscheint.

weiterfiihren®. Der Cursor fiihrt den Kabelstrang als dynamische Linie. Sie kdnnen die Installation fort-
setzen. Danach dndert das Symbol sein Aussehen. Die Darstellung signalisiert eine fehlerfreie Verbin-
dung zwischen beiden Modellen.

» Wadhlen Sie ,Kabelstrang aus der oberen Etage weiterfiihren” bzw. , Kabelstrang aus der unteren Etage ’
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8.4.4 Kabel zeichnen

8.4.4.1 Arbeit auf einer Etage

Um ein Kabel zeichnen zu konnen, miissen Sie zuerst den Verteiler akti-
Verteiler aktivieren

v

Stromkreis wahlen, Beschreibung korrigieren,

vieren. Unter der Annahme, dass mehrere Verteiler im Modell existieren

und tiber Kabelstrange miteinander verbunden sind, ist der folgende

Zeichenfunktion starten Handlungsweg zweckmaRig:
v
Startvon ... » Wahlen Sie ,Verteiler und Stromkreise®. Der Dialog des aktiven Ver-
] Verlege- teilers erscheint (siehe Kopfzeile). Wahrscheinlich ist die Registerkar-
Salslaban sl system te , Stromkreise“ aktiv.
v > Ist der falsche Verteiler aktiv: Aktivieren Sie Registerkarte ,Vertei-

ler“ und wahlen Sie den gewiinschten Verteiler (1). Bei Start vom Ka-

Verlegeweg zeichnen . . o . . .
belstrang ist die Position des Verteilers egal. Er wird automatisch ge-

v funden.
Endean ...
: Verlege-
Kabelstrang Bauteil 8
system
Elektro = x
Veteier | | Farbe/Layer/Stit | JDrehen | Symboltext | Anschiuss |
-a001, EG || Meer verteier|
-A003, HAUPTVERTEILER
~P [N Verteiler UVO1, Unterverteiler 1 = x|
Text -
Vetteller |Stromkre<siwste || er/Stift | Postion/Skal./Drehen | Symbohtext | Anschiuss |
[Fen Dl || It IKcha i eatrst ] Licht
Abstand Obercarte  [181 ?21 1 Einspeisung ben | [Faum 101, 102
Aestond Untetcarte [055 F2.1 21 Steckdosen, Fau... T | —
rome E F22 22 Steckdosen, Rau » | e
F23 Steckdosen, Riau
[~ Atikel und Auswahlfilter —— F24 Steckdosen. Rau. ’TI Abbrech | il |
Nummer [SB-030916-00 ,, eclidoses Ea = i
I” Brete [03m F4 T, Faum 103,
Text | Farbe/Layer/Stit | Kortur Fostianen |
Kabel.Rotr | Leitungund Spannungsfal | Verlegeat
¥ Kabel
Name 7 Querschnitt | 1.5 | mm*
n(4) I Zochmen || Bncem.. | Adem 3 NEE[NPE - Parallel [T
[ 15030316007 PVC-Mantslistung NYM 315 qmm .
T Leemohr
\> Kabeldurchmesser ~ [15.0 mm Rohrdurchmssser 2337
Fillfaidtor 40 %
[RO-041008-004  Kunststoff-Isoliemohr DN-32 FBY-EL, wellg, leicht .
™ Dialog beim nachsten zeichnen von Kabel nicht anzeigen
OK | Abrechen | Hie |

Zum Start der Zeichenfunktion:

»  Aktivieren Sie die Registerkarte ,,Stromkreise” (2).

» Kontrollieren Sie die ,,Beschreibung” (3) des Stromkreises. Gegebenenfalls korrigieren Sie die Beschreibung: Fiihren Sie
einen Doppelklick ™ auf die Zelle der Beschreibung aus. Der Dialog erscheint.

» Korrigieren Sie die Stromkreisbeschreibung und klicken Sie auf (oK ], Der Dialog wird geschlossen.

»  Klicken Sie auf (zeichnen] (4). Der Kabeldialog erscheint.

»  Priifen und korrigieren Sie die Einstellungen.

>  Klicken Sie auf ("0, Der Cursor erscheint als Fadenkreuz. Sie kénnen das Kabel zeichnen.
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Start

Start von Kabelstrang

0 So greifen Sie das Kabel zeichnerisch vom Kabelstrang ab. Das Kabel sucht sich den kiirzesten Weg tiber
das Kabelstrangsystem zum Verteiler und wird in der Stiickliste entsprechend erfasst.

uvo1

»  Zeigen Sie auf die Austrittsstelle am Kabelstrang. Der angepeilte
UYOl Kabelstrang wird hervorgehoben.
%F Dice 362, 0001 0350 |—| %; . . ; . .
o 1756 153,050 »  Klicken Sie'D. Der Cursor fiihrt das Kabel als Polylinie. Rechnerisch
Ly hat DDS-CAD die Lange zum Verteiler ermittelt. Sie konnen den Ver-
19 | l legeweg zeichnen.
Achtung:

Jeder Start vom Kabelstrang berechnet eine komplette Lange von der
Austrittsstelle zum Verteiler. Soll das Kabel von einem Bauteil zum nach-
sten geschleift werden, zeichnen Sie es weiter von Bauteil zu Bauteil (Bild
links). Bei erneutem Start desselben Kabels (gleicher Stromkreis) mit
Beginn am Kabelstrang rechnet DDS-CAD wieder eine Lange bis zum
Verteiler (= sternférmiger Anschluss, Bild rechts).

Start von Bauteil

So starten Sie das Kabel an einem Endgerét oder am Verteiler.

uvor.1.1

Steckdosen
Abs: 4.893, 3.042, 0.300

8l— >

>

Zeigen Sie auf das Bauteil. Das Bauteil wird hervorgehoben. Am
Anschlusspunkt erscheinen Informationen.

Klicken Sie™. Der Cursor fiihrt das Kabel als Polylinie. Sie kénnen den
Verlegeweg zeichnen.

Achtung:

punkt nach Austritt aus dem Verteiler.

Bei der Verlegung beachten Sie, dass die Bauteile die Kabel einfangen. Wahlen Sie deshalb einen Zoomausschnitt, der auch Knick-
punkte in der Ndhe eines Bauteils erlaubt, ohne dass ein elektrischer Anschluss entsteht. Das gilt vor allem fiir den ersten Knick-

Start von Verlegesystem

So erzeugen Sie mit dem Start des Kabels gleichzeitig einen Kabelstrang auf dem Verlegesystem.

Lﬁ%&\\

Kabelbmmr300 x 55 mm
Abs: 7,680, 4183, 2,500

>

Zeigen Sie auf das Verlegesystem. Das Verlegesystem wird hervorge-
hoben.

Klicken Sie™J. Auf dem Verlegesystem entsteht ein Kabelstrang, von
dem das Kabel sofort abgreift. Der Cursor fiihrt das Kabel als Polyli-
nie. Sie kénnen den Verlegeweg zeichnen.

Achtung:

nachtraglich her.

Der Kabelstrang auf dem Verlegesystem hat wahrscheinlich noch keine Verbindung zum Verteiler. Stellen Sie diese Verbindung
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Verlegeweg zeichnen

Ziel der Handlung/Taste Bemerkung

Horizontale Verlegung (ohne Héhenédnderung)

&)

Jeder Klick ™ setzt einen Fixpunkt.

Vertikale Verlegung (Hohenanderung)

um eine Differenz zur aktuellen Hohe
aufwarts: [ [BildA]
abwirts: [ [Bild V]

Ein Dialog fragt die Hohendifferenz (ausgehend von der aktuellen
Arbeitshohe) ab. Geben Sie den Wert ohne Vorzeichen in Metern
ein.

auf eine Zielhdhe
0 [Pos1] oder X [Ende]

Es erscheint ein Dialog zur Eingabe der Zielhdhe (ausgehend von
Oberkante des fertigen FuBbodens). Geben Sie den Wert in Me-
tern ein.

Verlegeart wechseln

I [F8]

Sie konnen eine Verlegeart wahlen, die vom letzten Fixpunkt bis
zum nachsten Wechsel giiltig ist.

Aderzahl andern

E[+] /B[]

Direkt nach dem Anschluss an einem Objekt konnen Sie die An-
zahl der Adern verandern.

Ende

Ende an Objekt

Nahert sich der Cursor mit dem Kabel einem anschlussfahigen Objekt, wird dieses aktiviert. Das Objekt fangt das Kabel ein. Der
(unsichtbare) Fangradius ist (bezogen auf Bildschirm- bzw. FenstergroRe) konstant und variabel bezliglich des Objektes. Der
Zoomfaktor bestimmt also den Fangradius, bei dessen Erreichen das Objekt ein Kabel fangt.

Je kleiner das Bild, desto groRer der Fangradius (oben). Das Objekt hat also
gegentiber dem Kabel eine hchere Anziehungskraft.

Je starker die VergroRerung, desto kleiner ist der Fangradius (bezogen auf
das Objekt). Sie konnen dicht ans Objekt gehen, durch Klick ™ einen Fix-
punkt setzen, ohne es elektrisch anzuschlieBen.

Uvo1.1

)

Hat das Objekt das Kabel eingefangen, erzeugt ein Klick ™ den Anschluss.
Am Objekt erscheint die Stromkreiskennzeichnung und Sie kénnen die
Verlegung fortsetzen.

1

Hohenunterschiede zwischen der aktuellen Verlegehéhe und dem An-
schlusspunkt am Objekt gleicht DDS-CAD automatisch aus. Dabei gilt:

Beim Sprung von oben nach unten (1) erzeugt DDS-CAD oberhalb des
Anschlusses einen Fixpunkt. Das Kabel lduft senkrecht nach unten.

Beim Sprung von unten nach oben (2) entsteht eine direkte Verbindung
vom letzten Fixpunkt zum Anschlusspunkt.
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Ende an Kabelstrang

Nahert sich der Cursor mit dem Kabel einem existierenden Kabelstrang, wird dieser aktiviert. Der Kabelstrang fangt das Kabel
ein. Ein Klick ™ bindet das Kabel in das Kabelstrangsystem ein.

P DDS-CAD priift automatisch, ob der versorgende Verteiler ebenfalls ans Kabelstrangsystem
18 [ArschiuE an Kabelsirang angeschlossen ist. In diesem Fall wird die kiirzeste Strecke durch das Kabelstrangsystem ermit-
", D'Zer?”;%ﬂ%%?&}] 0850 telt. Ist der versorgende Verteiler noch nicht ans Kabelstrangsystem angeschlossen, weist eine
inkel: -138.53° Meldung darauf hin. Die Verbindungsstelle am Kabelstrang wird durch ein Kreuz hervorgeho-

Ende an Verlegesystem

o
o]
B

Mit dem Anschluss an ein Verlegesystem erzeugen Sie mit dem Kabel gleichzeitig einen Kabelstrang.

»  Zeigen Sie auf das Verlegesystem. Das Verlegesystem wird hervor-
gehoben.

Kabelbahn 300 x 55 mm

e » Klicken Sie'™D, Auf dem Verlegesystem entsteht ein Kabelstrang, an

Abs: 8,010, -4.189, 2.500 dem das Kabel endet.
Winkel: 96.4°
Abstand: 2471 m

Achtung:
Der Kabelstrang auf dem Verlegesystem hat wahrscheinlich noch keine Verbindung zum Verteiler. Stellen Sie diese Verbindung
nachtraglich her.

8.4.4.2 Etageniibergreifend arbeiten

Kabel an Etage iibergeben
»  Fiihren Sie das Kabel zur gewiinschten Position fiir die Ubergabe.

Definieren Sie einen Fixpunkt mit Klick ™.

>
» Klicken Sie @. Das Kontextmenii erscheint.
>

Wiéhlen Sie ,,In der oberen Etage beenden® bzw ,In der unteren Etage beenden®. Das Kabel wech-
selt seine Richtung vertikal und endet mit einem Symbol in der Decke bzw. im FuBboden. Die Funk-

tion ist beendet.

Adressierte Etage 6ffnen
»  Markieren Sie den Ubergabepunkt durch Klick .

» Klicken Sie @. Das Kontextmenii erscheint.

» Wahlen Sie ,Etage 6ffnen und Zoom auf Ubergabepunkt“. DDS-CAD 6ffnet die adressierte Etage und zeigt {
den Ubergabepunkt vergroRert in Bildschirmmitte. Die Darstellung signalisiert einen offenen Ubergabe-
punkt ohne durchgangige Verbindung zwischen beiden Etagen. O

Kabel fortsetzen

» Markieren Sie den Ubergabepunkt durch Klick .

» Klicken Sie @. Das Kontextmenii erscheint.

» Widhlen Sie ,Kabel aus der oberen Etage weiterfiihren“ bzw. ,,Kabel aus der unteren Etage weiter-
fihren®. Der Cursor flihrt das Kabel als dynamische Linie. Sie konnen die Installation fortsetzen. }'
Danach dndert das Symbol sein Aussehen. Die Darstellung signalisiert eine fehlerfreie Verbindung
zwischen beiden Modellen.
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8.4.5 Weitere Hinweise

Aderanzahl wihrend der Verlegung dndern

Direkt nach einem Anschluss kdnnen Sie die Parameter des weiterfiihrenden Kabels andern. Auf diese Weise konnen Sie

z. B ein dreiadriges Kabel zum Schalter fiihren und nach dem Anschluss mit einem vieradrigen weiterarbeiten.

» Driicken Sie H[+] bzw. = [-]. Der Kabeldialog erscheint und Sie kénnen die Einstellungen dndern.

Verlegeweg und Gestaltung der Anschliisse

uvo1.1 uvo1.1 uvo1.1
I A} /\\ /
e
/ ".....
\?/

Kabel wahrend der Verlegung auftrennen

Gruppenkennzeichnung (Beispiel Serienschaltung)

Elektro .
W Y
= ® s
ERdS
| Gruppenkennzeichnung zuordnen
N A
B & 5
w[EE] P @

« =T R0

‘

Vermeiden Sie eine Deckungsgleichheit von Kabeln und Wandli-
nien, da dies zu Schwierigkeiten bei der nachtraglichen Bearbei-
tung (z. B. dem Loschen eines Kabels) fiihrt. Die Anschliisse an

den Objekten sollten Sie auRerdem iiber Anschlussfahnen reali-

sieren. So gewahrleisten Sie einen prazisen Zugriff zur spateren

Bearbeitung.

Sie kdnnen auf zeitsparende Weise mehrere Objekte liber Stich-

leitungen an ein zentrales Objekt anschlieRen. Im Beispiel wurde
Kabel A zuerst vom Serienschalter zu den Leuchten auf der rech-

ten Seite des Raumes gefiihrt. Fiir Kabel B:

» Driicken Sie @ [Enter]. Das Kabel wird vom zuletzt ange-

schlossenen Objekt ,,abgeschnitten®, die Funktion bleibt
aber aktiv.

» Klicken Sie "D auf das Objekt. Sie konnen das Kabel (B) fer-
tigstellen.

In einer fertigen Installationszeichnung werden normalerweise
keine Kabel abgebildet. Die Zugehdrigkeit der Objekte zu einem
Stromkreis und zu einer Schaltgruppe muss deshalb aus der
Kennzeichnung ersichtlich sein. Nutzen Sie dazu die Funktion

»Gruppenkennzeichnung zuordnen®.
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Kabel aufnehmen und fortsetzen

UVvo01.1

2

Sie konnen ein verlegtes Kabel wieder aufnehmen:

»  Markieren Sie das fortzusetzende Kabel (Klick ).
T » Klicken Sie ™. Das Kontextmenii erscheint.
@) Kabel weterzeich . . . . .
‘. s 7 » Wibhlen Sie ,Kabel weiterzeichnen®. Der Kabeldialog er-
=) Kopieren Strg+C. K
. P . scheint.
Verteiler: UV01 Unterverteiler 1. Stromkreis: 3. . . . . . .
» Klicken Sie auf (k. Sie kénnen mit der Verlegung begin-
Text | Farbe/Layer/Stit
Kabel, Rohr | Leistung und Spannungsfall nen.
¥ Kabel

Name

Adem

—

|3 Querschnitt [ 1.5 »| mm?
NAE|NPE =

15-030916-007 PWC-Mantelleitung NYM 3¢1.5 gmm

8.4.6 Kabel und Kabelstrang bearbeiten

Allgemeine Bearbeitungsfunktionen der Polylinie

Kabel und Kabelstrange benutzen die Polylinie als Basisfunktion.
Sie kdnnen den Kabelstrang bzw. das Kabel durch Klick ™ markie-
ren und anschlieBend Knoten (M) und Segmente (OJ) bearbeiten.
Fiir jeden Knoten bzw. jedes Segment kdnnen Sie ein

Kontextmenii (Klick &) mit Bearbeitungsfunktionen aufrufen.

Kabel 16schen — Segment zwischen benachbarten Anschliissen

L T e oo >
A Sl A A
Uv1s Uv1s uvis

ﬂ v vorher

ﬂ v nachher

Markieren Sie das zu I6schende Segment durch Klick .

Driicken Sie [ [Entf]. Es erscheint eine Sicherheitsabfrage. Mit der Bestati-
gung wird das gewahlte Segment geldscht.

Kabel 16schen — vollsténdig liber die gesamte Lange

a

L]
o

[ T i, >
T s A,
Uv15 Uv15 Uv15

>
ﬂuw ‘ vorher ﬂuw nachher
»

Markieren Sie das Kabel an einer beliebigen Stelle durch Klick ™.
Klicken Sie ©. Das Kontextmenii erscheint.

Wahlen Sie ,,Objektgruppe auswdhlen®. Das gesamte Kabel wird als Objekt
markiert.

Driicken Sie [H [Entf]. Es erscheint eine Sicherheitsabfrage. Mit der Bestati-
gung wird das Kabel vollstandig gel6scht.
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9 Stilicklisten

x| Die Stiickliste erfasst alle sichtbaren Materialien, bei denen [, Stlickliste“ (1)
Obiekt | Farbe/Layer/Sift | Postion/Drehen | Symbotest | Nummerienung |
Enbau im Objektdialog aktiv ist. Wollen Sie eine Stiickliste liber alle Etagen des
W Betex 05 Referenz: Frei -
P oodey o5 ok-[rem Gebdudes erzeugen lassen, stellen Sie zuerst das Gebdudemodell zusam-
W ez 06 (1)
i K men.*® Materialien werden nicht erfasst, wenn der Layer ausgeblendet ist
Mﬁmm:m:zm:m:z;uiiﬁﬁ — oder das Objekt von der Auswertung in der Stiickliste ausgeschlossen wurde.
Zele 1WA/ on =] Bei Aufruf der Funktion ,Stiickliste erstellen” erzeugt DDS-CAD eine ASCII-

Zeile 2 JOK=180.00cm FFB -

Datei mit dem Namen des Modells und der Endung *.BOQ. Sie wird immer

wieder aktualisiert.

oK Abtrechen Hke |

& DDS-CAD  [UG - Ebene 1 2D G:\Users\Public\Documents\DDS\MEP 12 ger\Projekte\Projekt 1\Proj6001.81M ] =] 3]
S Datei Bearbeiten Ansicht Einfigen Format Stromkreis Kennzeichnung Extras Fenster Hilfe _ 8 x‘

e EE IO PR I E T EE T T E B EENTITFEE]

Stiickliste erstellen I_

v

D Proj6001.B0Q |[&——¢

[ Stickliste

Artikeinummer und Beschreibung 1012 Menge Einhsit

02.23.01 Kabelrinne 100x60mm 27.07 m -

02.23.02 Kabelrinne 200x60mm 9.47Tm

03.10.01 FRAP Kunststoff-Abzweigkasten IP 55/65 Gr. 84 1.00 stk

04.03.56 UP Universalschalter m.Gerateabzweigdose [ws/ 2.00 stk

04.03.61 UP Tast .Lichtsymbol u.Glimml .Gerate 11.00 stk H i H w H

04.03.81 up s:;uiﬁsfecidus: LEacﬁ mltm;E:?::agzwei;d: 9.00 :tk Der Dlalog "StUCkhSte Zelgt den Inhalt der
nd4_nN3_g/2 TP Schuknaterckdnas 2-farh mit Gerdteabhzweiadn 3N_NN atk

BOQ-Datei und ermoglicht verschiedene
@ 6 @ (5) 2
* * * Auswertungen:
|
sk | Edtor | Bepote | | i einer Revision vergleichen Bevision. o

T B J e Ausgabe mit Editor (2)

EHage booc Zieldatei |

Bl oo Fomat ; GAEB DAgT e Ausdruck als Report (3)

Raum hooc | |

Layer = Optionen Export Ext Programm .

e Exportan AVA- / Kalkulationssysteme (4)
schisten | wife | o Stiicklistenvergleich (5)

¥ Siehe Online-Handbuch: Modell aufbauen » Gebdudemodell » Gebdudemodell zusammenstellen
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10 Druck und Export

10.1 Einfuhrung — Einfache und komplexe Drucklayouts

Ein Drucklayout ist die Kombination benétigter Darstellungen vom Modell mit Layout-
Elementen (Rahmen, Titelfeld, Legenden etc.). Eine Darstellung kann eine komplette Etage,
ein Ausschnitt oder ein Schnitt sein. In DDS-CAD ist die Unterscheidung zwischen einfachen
und komplexen Drucklayouts notwendig, weil sich daraus bestimmte Handlungsketten

ableiten. Fiir ein einfaches Drucklayout gelten zwei Bedingungen:

1. Alle Darstellungen auf dem Blatt benutzen dieselbe Konstellation aus sichtbaren und unsichtbaren Layern.

Ein einfaches Drucklayout ist moglich, wenn Sie nur eine Darstellung pro Blatt anordnen méchten oder wenn Sie meh-

rere Etagen anordnen und einheitlich darstellen mochten z. B. die Beleuchtung. Mochten Sie in Darstellung 1 nur die

Beleuchtung, in Darstellung 2 nur Verlegesysteme anzeigen, so handelt es sich um ein komplexes Drucklayout.

2. Keine der Darstellungen auf dem Blatt ist ein Schnitt mit Symbolkennzeichnung oder BemafRung.

Erfiillt das geplante Drucklayout beide Bedingungen, konnen Sie direkt mit dem Aufbau beginnen (siehe 10.2). Andernfalls

ist das geplante Drucklayout (im Sinne von DDS-CAD) komplex und benétigt einige vorbereitende Schritte.

10.1 Vorbereitungen zum komplexen Drucklayout

10.1.1 Fur Darstellungen mit unterschiedlicher Layerschaltung

10.1.1.1 Ausschnitt anlegen®

jekt 1\Proj6001.BIM ] =] ]
enster  Hilfe _8x
= 1 : | 2 rr o ‘ ql_uJ__n_|| =2 | = oy
Dee @Bl Tiapa = £
x
Umriss | Name [ Bescheib.. [ Typ [ |

ausschitte x

Name [Ausschritt 1

Beschreibung [yglistandige Etage

" Rechteck
" Polygon

OK | Abrchen | Hife |

N A Pra Sehl :
Neuer Ausschnitt I As Prasentation Hiffe I
=
aal
4
\ >
)
-
>

Egal, ob es sich um die gesamte Etage oder nur
einen Teilbereich daraus handelt — mochten Sie
eine Darstellung mit autonomer Layerschaltung im
Drucklayout behandeln, miissen Sie den Inhalt
dieser Darstellung als einen Ausschnitt definieren.
» Wahlen Sie die Funktion ,Ausschnitte”. Der
Dialog ,Liste aller Ausschnitte“ erscheint.

»  Klicken Sie auf (Neserausschnitt ), Der Dialog ,Aus-
schnitte” erscheint.

» Geben Sie den Namen und eine Beschreibung
fur den neuen Ausschnitt ein und Wahlen Sie
eine Form.

» Klicken Sie auf (C_ok_J. Der Cursor erscheint als
Fadenkreuz.

» Definieren Sie den Ausschnitt. Bei einem rechteckigen Ausschnitt definieren Sie die diagonalen Eckpunkte durch
Klick ®J. Beim polygonalen Ausschnitt, umreiRen Sie die Kontur entgegen dem Uhrzeigersinn. Mit & [Enter] schlieRen
Sie die Operation ab. Der Dialog , Liste aller Ausschnitte” erscheint erneut. Der neue Eintrag erscheint in der Tabelle.

“°Siehe Online-Handbuch: Modell auswerten » Ausschnitte
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10.1.1.2 Vorlagen fiir Layout erzeugen

Bei Anwendung der Funktion (siehe voriger Abschnitt) erzeugt DDS-CAD automatisch eine Layout-Vorlage.
Sie ist die Basis fiir EINE Einzeldarstellung mit individueller Layerschaltung, zusatzlicher Kennzeichnung und BemaRung.

Jede weitere Darstellung vom selben Ausschnitt bendtigen Sie ebenfalls eine separate Vorlage:

[N Liste aller Ausschnitte Vorlage fiir Layout |
. Name | Ausschnitt 1-Layout - Verlegesysteme Verteiler|

1 ge

[ Zoomen oc | ssreden | i |
Eigenschaften
Léschen Vorlage fiir Layout |
Exportieren Name | Ausschnitt 1 - Layout - Beleuchtung
Drucken
Als Prasentation oK I mgdml Hilfe |
Als Présentation 3D)
Als Vorlage fir Layout J
Neu

» ImDialog,Liste aller Ausschnitte“ wihlen Sie den gewiinschten Eintrag durch@. Das Kontextmenii erscheint.
» Wahlen Sie ,Als Vorlage fiir Layout”. Der Dialog erscheint.

»  Geben Sie einen Namen ein. DDS-CAD schldgt eine Kombination aus dem Namen des Modells und der laufenden
Nummer vor. Wir empfehlen die Verwendung ,sprechender Namen.

>  Klicken Sie auf ("o, Die Operation ist fiir diese Layout-Vorlage beendet. Sie kénnen weitere erzeugen.

10.1.1.3 Vorlagen fiir Layout aufbereiten*

) Projeke LPR) Die Vorlage fiir das Layout erscheint nicht automatisch auf dem Bildschirm. Dazu wahlen
£ & Elektrotechnik - 001 - UG - Ebene 1

Sie den entsprechenden Eintrag im Explorer des Projektes durch Doppelklick 5.

Am Gebdudemodell und den technischen Anlagen sind keine Anderungen méglich. Stattdessen bereiten Sie die Darstellung

zur Anwendung im endgiiltigen Layout vor. Nutzen Sie diese Funktionen:

G’J [ [UG - Ebene 1 2D C\Users\Public\Documents\DDS\MEP 12 ger\Projekte\Projekt 1\Proj6001.BIM | =10 LI
S Datei Bearbeit Ansicht  Einfii Format is  Kennzeichnung Extras  Fenster Hilfe

B HE G - [[e]E --%@ﬂla%&%@@lﬁ]mgg@ LHLEE!ﬁ TieR g\zg;; YT
| Layer Display | |Bema[3ungslinie || Import und Modellmanager | | Symboltext | Text

Layer Display
=l| Stellen Sie die bengtigte Konstellation aus sichtbaren und

Ty Alle Objekt: - ¥ Nur verwendete anzeigen X . .

e ohe d I™ 4k Typen anzeigen unsichtbaren Layern her. Um einen Layer zu unterdriicken,

Name: | Nummer | An | Einfrieren - St . .. . .

Ausschrit 7 <~ * g o missen sie ihn einfrieren.

Bemalung 2 [ v & = | %

Steckdosen 4 L E o =} b3

Verteler 5 < E & = x

BemaBungslinie

Kennzeichnen Sie Abstande durch die BemaRung.

Import und Modellmanager
Sie kénnen Bilder in den {iblichen Formaten sowie DWG- und DXF-Dateien einbinden. Nutzen Sie diese Moglichkeit zur

besseren Visualisierung von Leuchten und Sanitarobjekten.

Symboltext

Tragen Sie Informationen Ulber technische Eigenschaften der Objekte als Kennzeichnung an.

Text

Verwenden Sie die Funktion fiir unabhdngige Texte.

“*! Siehe Online-Handbuch: Basisfunktionen » BemaRungen, Kennzeichnungen und Texte
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10.1.2 Fur Schnitte mit BemalRung und Symbolkennzeichnung

ﬁ

020 189
_ LT
H

1073

Fiir Schnitte handeln Sie nach demselben Prinzip, wie wir es in 10.1.1 beschrieben haben.

e  Schnitt anlegen

e  Firjede geplante Darstellung: Vorlagen fiir Layout aus dem Schnitt erzeugen

e Vorlagen fiir Layout aufbereiten

Wir verzichten hier auf die Beschreibung der Funktion ,,Schnitte” und verweisen stattdessen

auf das Online-Handbuch*.

10.2 Drucklayout anlegen und gestalten

Das Drucklayout ist der Arbeitsbereich, wo Sie die gewiinschten Ansichten mit Layout-Elementen (Rahmen, Titelfeld, Le-

genden etc.) kombinieren. Ein Drucklayout erzeugen Sie immer aus einer Prasentation des Arbeitsmodells (1) heraus. Sie

konnen manuell arbeiten oder einen Assistenten nutzen.

= < g
[ 5 Le

Manuell: Neues Drucklayout

& DDS-CAD | [UG - Ebene 1 2D G:\Users\Public\Documents\DDS\MEP 12 ger\Projekte\Projekt 1\Proj6001.B1M | Neues Drucklayout =lolx|
[ Datei Bearbeiten Ansicht Einfiigen Format Stromkreis ng Exras Fenster Hilfe - & x‘
EINTEEY B DERRL Y] Q30 0® @ % & & & | Drucklayout Assistent b [Eje]] = =1 = |
Explorer 2 x B
Egbplorer | B Raume | £ systeme | vy
) Gebaude - 000 -
) Arbeitsmodell
20
o) > — (1)
Gl schnitt - A-A T
& schnitt -8
B schnitt-cC (2)
Ausschnitt 1
& o] tomn | e ||
chout
\gm L
= piot 2
5 Plot 2

Nutzen Sie diese Variante, wenn Sie das Layout selbst gestalten méchten. DDS-CAD fragt nach dem Namen (3), den Sie frei

eingeben kénnen. erzeugt den Arbeitsbereich.

Drucklayout-Assistent

Nutzen Sie diese Variante, wenn Sie beim Aufruf der Layout-Elemente durch Abfragen von DDS-CAD gefiihrt werden

mochten. DDS-CAD erwartet zuerst den Namen des Drucklayouts (3). Danach fragt eine Routine diese Layout-Elemente ab:

Blatt
Titelfeld/Stempel

pRNE

Bedienungsoberfldche im Drucklayout

gewiinschte Ansicht (komplettes Modell, Ausschnitt oder Schnitt)
Zeichnungsinformationen (zum Ausfiillen des Titelfeldes)

@ DDS-CAD [UG - Ebene 1 2D C:\Users\Public\Documents\DDS\MEP 12 ger! =10 Ll
S [l Datei Bearbeiten Ansicht Einfﬁgen Format Extras Fenster Hilfe _ax
ETTCETEECE ‘“|Q_A®GD||&-.I_IJ%'"'|}|§%21
d —i6)——
|E1(p|un:l . ;I
E&plolel |E' sume |,ES sterme |
-1 Projekt 1.P4)
B-i Geballde 000 - Kellergeschoss KG
\Dmcken
EEE E Layout-Elemente einfiigen
EI Schnitt - A-A _l| 2 O |- Titelfeld ausfillen
-l Schnitt - BB
-3l Schnitt - CC - -
3 Ausschritt 1 | Modell/Ausschnitt/Schnitt
Bl Plot 1 ||| —!

*2 Siehe Online-Handbuch: Modell auswerten » Schnitte

StandardmaRig ist der Workingmode ,,Druck-
layout* (4) aktiv. Uber den Werkzeugkasten
kénnen Sie auf die Funktionen zugreifen. Au-
Berdem konnen Sie die geometrischen Formen
(5) aktivieren. Mit (6) verlassen Sie das Druck-

layout und wechseln zum Arbeitsmodell.
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10 Druck und Export

Modell/Ausschnitt/Schnitt einfiigen

Die Funktion ,,Modell/Ausschnitt/Schnitt” ist das entscheidende Werkzeug fiir den Aufbau des Drucklayouts. Bei Aufruf der

Funktion erscheint ein Projekt-Explorer, aus dem Sie die benétigte Darstellung wahlen:

[ Modell/Ausschnitt/Schnitt |

»  Fiir ein einfaches Drucklayout wahlen Sie den Eintrag ,Arbeitsmodel

N Modell / Ausschnitt / Schnitt einfiigen
[~ Projekt Explorer

Gebaude

=& Hektrotechnik
-1 000 - Grundleitungen / Fundamente
- 001 - UG - Ebene 1

(1)

|
&

-57 Arbettsmodell

B Ausschritt 1 - Vollstandige Fizg

] Ausschritt 1- Layout - Veregesysteme/Vereiler] 9
|83 Ausschnitt 1- Layout - Beleuchtung [

G- g 002 - EG - Ebene 2 (2)

- 005 -0G 3-Ebene 5

%) 006-0G 4 -Ebene §

d] d |
DD D|:| |:|D
=

L
&
I* ]

Malstab

1:25 Faktor 4

I” | Rahimen arzeigen

Einfigen | [ Schialen |

Hire |
A

oder einen untergeordneten Eintrag (1).

»  Fiir ein komplexes Drucklayout wahlen Sie einen Eintrag, der parallel zum Eintrag , Arbeitsmodell“ auf derselben
Ebene angeordnet ist (2).

» Definieren Sie den benétigten MaRstab.

»  Klicken Sie auf (Enfigen), Sie kénnen die Darstellung auf dem Blatt platzieren.

> Fixieren Sie die Darstellung mit Klick 'D. Der Dialog ,Modell/Ausschnitt/Schnitt einfligen“ erscheint erneut. Sie kénnen
eine weitere Darstellung wihlen oder die Funktion (chliegen). Die Operation ist beendet.

10.3 Drucken/PDF-Datei erzeugen

@ pps-cap

<i | Bear
: [ B Projektmanager

[UG - Ebene 1 2D C:\Users\Public\Documents\DDS\MEP 12 ger’
en Format Extras

o e @0 e % |82 i

Fenster Hilfe

{5 SchlieBen

(5 Alleschliegen

Drucken... ¥ [E Drucken StgeP
Mail N @ Druck-/Plotprogramm starten
markierten Bereich drucken.. Shift-P.
1 Projekt 1.PRJ ETRrT
|
pm——pm———-
»
'@ staliorts Docker S e
Detoien  Druker | Ausrichtung | Stft/Fort | Setenrander |
Viahlen Sie enen Drucker der mit dem lcon e
aufgerufen werden soll. Um diesen Dialog
wieder anzuzeigen Strg-Taste driicken und auf B PDF reDirect v2 =] optinen..

das Icon Kiicken.
Adobe PDF
Bullzip PDF Printer
DIALux PDF Printer
Relux PDF Printer
Abbrechen Obernehmen

Setups -] setus
‘Standort

Kommentar:  PDF reDirect provided by EXP Systems

[-in Datei drucken
I~ jn Datel dnickcert

Andern.

%

e | )

]

ﬁjg A{\é;k@ -
oo » ' ‘
Al [ ke

M

Die Ausgabefunktionen fiir den Druck bzw.
zum Export einer PDF-Datei finden Sie im
Menii ,Datei/Drucken bzw. in der Symbol-

leiste. Sie konnen

(1) das komplette Modell direkt drucken.
(2) das komplette Modell als PDF speichern.

(3) einen Teilbereich der Zeichnung drucken.

Beim ersten PDF-Export (2) erscheint ein
Dialog, der alle installierten PDF-Printer an-
zeigt. lhre Auswahl gilt danach als Standard-
einstellung fiir die folgenden Exportvorgénge.
Wollen Sie Ihre Auswahl spater andern, drii-
cken Sie & [Strg] und rufen Sie die Funktion
»Drucken als PDF* erneut aus der Symbolleis-
te auf. Die Funktionen ,Drucken® (1) bzw.
»markierten Bereich drucken” (3) 6ffnen die

Druckvorschau.

Sie kénnen das Ausgabegerat wahlen, die Ausrichtung der Zeichnung auf dem Blatt und das Format bestimmen und weite-

re Einstellungen definieren. Den zu druckenden Bereich bestimmen Sie durch zwei Klicks ¥,
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10 Druck und Export

10.4 Exportieren nach DWG/DXF

10.4.1 Export aus dem Arbeitsmodell

Das Arbeitsmodell eignet sich als Exportquelle, wenn der Empfanger

B=Explorer |22 RU:kgangig,"Wiedaml@H\\Fe

-~ Projektstruktur. PRI
) Elektro - 000 - Fundamente
P Arbeitsmodel
Plot-Layout - Darstellung 1
= Plot-Layout - Darstellung 2
= £ Elekiro - 001 - UG - Ebene 1

[

=

E

keine Layout-Elemente (Rahmen, Titelfeld, Legenden) benétigt. Der

klassische Anwendungsfall ist der Export zur Koordination zwischen

: den Gewerken (Kollisionsbetrachtungen, Abstimmung der Steige-

7-- @ Arbeitsmodell
-4 Plot-Layout - Darstellung 1

| B3 PlotLayout - Darstellung 2
=- P Elekiro - 499 - Geb&udemodell
@ Arbeitsmodell

= Plot-Layout - Darstellung 1 (Alle Etagen)
[l Plot4ayout - Darstellung 2 (alle Etagen)

vvy

punkte usw.). Mit jedem Exportvorgang erzeugen Sie eine DWG-

Datei, die jeweils die aktuelle Etage enthalt.

10.4.1.1 Verhalten des importierten Grundrisses

Haben Sie DWG/DXF-Dateien in Inrem DDS-Modell importiert, konnen Sie deren Verhalten beim Export-Vorgang

beeinflussen. Die Einstellung erfolgt in den Dialogen ,Import“ bzw. ,,Import- und Modellmanager”:

mport 3| I8 1mport- und todelimanager x|

Objekt | FarbesLayer/Stit | Postion/Skal /Drehen  Export/Vergleich | mpottiete Dateien | Etage/Gewerk sinblenden | IFC-Dateimanager |
[ Export - Liste aller 1 Datsien

" Nicht exportieren

(% als eingebundener Block (n Originatfarbe) = _\ 1.

 als Xref in Onginalfarbe) e L =

" aufgeldst mit DDS-Farbeinstellung (Dateiard e beachten} = Neue Datei importiere

e Eigenschaft
ridle Gk e g e —————— s .
\ Datei zum Editieren offnen

I=| &ls Eirizelbielite fn die IFE exportieren S

¥ In Stiickliste \ Entfernen
|| Vergleichen Sichtbar/Unsichtbar

I~ Status fiir Veergleich speichem

= Enderungen zeigen . (e

P>([ ] als cingebundener Block (in Originalfarbe)
¥ | &M=Heue Objekte+Pastionsn / AUS-Geltschte Obj+ alte Pas, )
Nef  als Xref (in Originalfarbe)
aufgelsst mit DDS-Farbeinstellung (DateigréBe beachten!)
oK | Abbrechen Hife 0K e .|

10.4.1.2 layer

@ pos-cap [UG - Ebene 1 2D C:\Users\Public\Documents\DDS\MEP 12 ger\Projekte\Projekt 1\Proj6001. Definieren Sie die Inhalte fiir den EXpOft mit der
S Datei Bearbeiten Ansicht Einfligen Format Stromkreis  Kennzeichnung  Extras  Fenster  Hilfe

PHGE da -0 [[®Bs A .nos a@mxy oEe s FunktionlayerDisplay:

Ein Layer soll unsichtbar aber vorhanden sein:

Tip | Ale Obiekte Definieren Sie die Einstellung in Spalte ,,An“. Unsicht-

L«

bare Layer sind auch im Exportergebnis unsichtbar,

Name | Mummer I An

Ausschnitt 1 < ]

Bemalung 2 <z e 3 Vi
Bemaling z © 2 aber der Empfanger kann den Layer aktivieren.
Verteiler 5 < e ]

Eingefiigte Ausschnitte 5 L = ) . . .

Schalter 7 “ 4 Ein Layer soll nicht exportiert werden:

Leuchten 8 <z e

4 Definieren Sie die Einstellung in Spalte ,Einfrieren®.
i~ Layergruppen

T | =] _Seeten | toshen | oot | Gefrorene Layer werden nicht exportiert.

I™ Unterschiediche Lavergruppen in 20 und 30 -Frasentationen

Hevaubau | [ ok | Mbrechen | e |
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10 Druck und Export

10.4.2 Export aus dem Drucklayout

vax Exportieren Sie das Drucklayout, wenn der Empfanger die Layout-

B=Explorer |22 Ru:kgang\g/W\Ede...‘ @ Hilfe

@ Projekistruktur.PRI
= @ Elektro - 000 - Fundamente
i @ Arbeitsmodel )
(4 Plot-Layout - Darstelung 1
(=i Plot-Layout - Darstellung 2
Elekiro - 001 - UG - Ebene 1
@ Arbeitsmodell
= Plot-ayout - Darstellung 1
(S Plot-Layout - Darstellung 2

Elemente (Rahmen, Titelfeld, Legenden) benétigt.

vV VvYy

Arbeitsmodell
(5 PlotdLayout - Darstellung 1 (Alle Etagen)
(=i Plot-Layout - Darstellung 2 (alle Etagen)

10.4.3 Weitere Konfigurationen vor dem Export

Bei speziellen Anforderungen zum Exportformat (z. B. zur Version), kdnnen Sie weitere Einstellungen definieren.

er\Projekte\Projekt 1\Proj6001.BIM ] Einstellungen fiir DWG/DXF-Austausch x|

nung | Btras | Fenster Hilfe DWG-mport-Einstellungen DWE-Ecport-Ensteﬂungen|

@ 3 Ausschnitte/Schnitte »Lg w2 -] @ P == RN W)
Optionen H 0%y Einstellungen fur Projektmanager DWG/DXF: Fomnat/\Version
Erweiterte Toals . DWG/DXF Format  [DWG ~|  DWG/DXFVeson [2013 x|
@ Bestatigung Ein/Aus
Ordner &ffnen

Fadenkreuz-Cursor DWG/DXF: Linien
B Hersteller Datenbank laden = E— ’71251@,3",5"@;[ in mm |1 Liniertyp Skalieung |1 ‘
L= £ S
9 Backup/Archiv
@ Infoliste 8 IFC-Optionen und Objekte zuordnen - o
@ inioliste [ _Einstellungen far DWG/DXF-Austausch

I« [ Ohiektattnbife in die DWG/DXF exnarieren

» Wabhlen Sie Extras » Optionen » Einstellungen fiir DWG/DXF-Austausch. Der Dialog erscheint.
»  Aktivieren Sie Registerkarte DWG-Export-Einstellungen.

» Priifen Sie die Einstellungen und klicken Sie auf (k] Die gednderten Exporteinstellungen sind aktiv.

10.4.4 Export ausfiihren

» Widbhlen Sie Exportieren » DWG/DXF.

: [H| Datei | Bearbeiten Ansicht Einfigen Format Gebiude Kennzeichnung Der Dlalog ,,EXpOrt“ erSCheint.
i [l Projektmanager Srge) kg | @ B B Y] 3 @ 3
| schieBen Strg+Fé » Definieren Sie den Pfad fiir den Export und geben Sie einen ge-
5] Alle schiicBen eigneten Dateinamen ein.
=l Speichern Strg+S . . _ . . . .
il spsichern unter.. »  Klicken Sie auf (seeichem]. Die Zeichnung wird exportiert.
il Alles Speichern Shift+Strg+5
Exportieren [ owe/oxe
Projekt-,Modell-Information 3 il 30-DWG/DXF
Drucken > l;'& Cl
| DWF
Mail » Q FC
1 Prajekt 1.PRJ & 30s
2 C\Users\...\projekt 4.PRJ © ghXML
BRI @ % Ansicht als Bilddatei
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